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Wie oft habe ich mich im Laufder Jahre hier schon iiber das Klischee vom vereinsam- 
ten, zuriickgebliebenen imd vennatlieh auch noch latent gewalttdtigen Computer-Freak 
mokiert? Wie oft habt Ihr Each schon dariiber geargert, wenn der Tagespresse zum 
Thema Computerspiele immer nur der „Krieg im Kinderzimmer" eingefallen ist? Wie 
oft und ausgiebig wurden noch zur Jahreswende unsagliche TV-Reportagen wie z.B. 
„Das flackernde Inferno" diskittiert? Doch nun ist unser Rufgerettet, der Spieler vor 
dem Monitor hat als Priigelknabe der Medien weitgehend ausgedient. Dafi ich das auf 
meine alien Tage noch erleben durfte. .. 

Freilich diirfte es kaum einer allgemeinen Einsicht zu verdanken sein, wenn neuer- 
dings sogar der hochst seriose „Spiegel" seitenweise iiber das PMnomen des Fufi- 
ballmanagements am Computer berichiet - die Story inn Iialt gut zum WM-Fieber ge- 
pafit. Und dafi in jungster Zeit nicht nur Konsumartikel, sondern auch Parteipolitik, 
Umwelischutz, die Freuden der Bundeswehr oder gar der Eumpa-Gedanke via PD- 
Spielen an den jungen Staatsbiirger gebracht werden, haben wir wohl auch in erster 
Linie der Erkenntnis zu verdanken, dafi am digitalen Entertainment nun mal kein Weg 
mehr vorbeiftihru Und was man nicht iindern kann, das sollte man sich eben zunutze 
machen; Soviet weifi man auch in Bonn, Aus diesem undkeinem anderen Grund gibt 
Kanzler Kohl inzwischen schon ganz offentlwh zu, „Aufschwung Ost" zu zocken. Und 
dieser Entwickiung verdanken wires wohl auch, wenn an einer kalifornischen Uni nun 
plotzlich psychologische Studien zu dem Ergebnis kommen, dafi exzessives Zocken von 
„ Tefris " die Effizienz des Gehirns erhoht. H'xefi esfriiher nicht, solche Games wurden 
die Menschen nur verdimvnen ? 
■ Na, uns kann esja egal sein, aus welchen Griinden die Leute langsam auf den richti- 
gen Trichter kommen - Hauptsache, unser Image wird endlich geradegeriickt. Und 
damit konnt Ihr Euren Joker kiinftig nicht nur hoch erhobenen Hauptes an der Laden- 
kasse vorzeigen, Ihr diirft Euch dabei sogar im Bewufitsein sonnen, alles schon immer 
besser gewufit zu haben. In diesem Sinne wiinsche ich Euch viel Spafi mit der neuen 
Besserwisser-A usgabe, 
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^2 Kaum hat | 

die ECTS '94 ihre Pforten geschlos 
sen, schon flndei Ihr Im Joker einen 
ausfuhrlichen Messebericht mit alien 
Amiga-Highlights! Flashy News tm 
Newsflash auf den 
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BRANDAKTUELLE AMIGA-NEUHEITEN 
VON DER ECTS LONDON '94 



Hat Sierra nicht 
gedroht, KING'S | 
QUEST VI wurde J 
nicht fur den Ami- 
ga umgesetzt wer- 
den? 1st ISHAR 3 
das Rollensplel der 
Superlative? Fahrt 
RUSSELSHEIM Re- 
kordumsatze unter | 
Simulantenein? Al- 
les uber die aktuel- 
len DOSen-Konver- 
tierungen auf den 
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KING'S QUEST VI 
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Aktion Lesertest: 
Turrican III 
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Krieqer-Comic 
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Up & Down 
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Preisausschreiben: 

Der Universal-Wettbewerb 
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Interview: . 

Was macht eigentlich Alcatraz? 84 

Klassiker: 
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Bundesliga Manager 

Marktubersicht: 
^ Alle aktuellen Compilations 94 

Budqet-Buhne 98_ 
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Kicker-Cup 
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RUSSELSHEIM 



Radio- und TV-Tips fur Freaks 
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Kleinanzeigen 
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VITAMIN C FUR 



Das Special SELBER 

alien ausgelaugten Gamblern 

inen krafttgen VitaminstoO. und die Marktuber- 

iicht AUE AKTUELLEN COMPILATIONS 1st quasi 

las hone C fur Preisbewu8te! Unser Gesundheits- 

magazin Praxis er- 
streckt sich auf die 
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Stromausfall: 

Earthdawn 

Der Zorn der Clanlords 



Coin Op Special: 

Action im Laser Game Center 1 

Joker-Shop l 
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Dark Seed auf CD 
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King's Quest VI 
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Legacy of Sorasil auf CD 78 
Simon the Sorcerer auf CD 75 



Universe 
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Action 



Arya Vaiv 88 



Banshee auf CD 
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Ceschicklichkelt 

Brian the Lion auf CD 74 
Chuck Rock 2 auf CD 76 



Out to Lunch auf CD 
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Quik the Thunder Rabbit 86 



Simulation 



Illdilorf 



Hanse - Die Expedition 90 
Russelsheim 30 
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Sport 







Bump'n'Burn 
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Kick Off 3 fur A500 
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Soccer Star World Cup Ed. 34 
World Cup USA 94 36 



Strategie 



Rings of Medusa Gold 32 
Stern Siedler 92 



Vital Light 
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Arcade-Action 114 



Brettspiele 
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Budqet-Spiele 
Compilations 
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2uS Mit 

dem Grafikadventure UNIVERSE ist 
lore Design eine kleine Sensation ge- 
lungen: Mega-Optlk in 256 Farben be- 
reits am A500! Mehr dazu und auch 
leich noch das passende Mega-Preis- 
lusschreiben auf den 



HANSE - DIE EXPEDITION 
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Prinzen der Strategie dOrfen 
sich auf das modern'tsierte Revival 
RINGS OF MEDUSA GOLD freu 
en. und auf Handler wartet dfe 
aufgepeppte Neuauflage HANSE 
- DIE EXPEDITION! Ob die Oldies 
auch Goldies sind, stent auf den 
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DIE TALKIE-VERSIONEN 
AUF CD: DARK SEED & 
SIMON THE SORCERER 
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1^2 L^iCIyj Unser Sonder- 
teil AMIGA CD-JOKER weifJ dies- 
mal u.a. uber Multimedia-Neuhei- 
ten, Photo-CDs und Hit-Spiete wie 
die sprechenden Versionen vo r 
DARK SEED und SIMON THE 
SORCERER zu berichten. Wer ein 
CD" hat. der braucht die 
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tnunsttn diws (fallen Wcttbe* 

Wilis ii nit i- dell 1 isi li f:illt 1 1 lis- 

sen; dlesmul uollen uir ml* lln 
EiRemverlmnn niillbniuchcn* 
IX-r hcirlchwfgcnc Shop hut 
itiimlich mei ii i lui-n K-in i>ehi j im* 
nisvolk 1 NcuhciliMi auf Lager! 



Die Rede iM cimnal vom AMIGA 
JOKER AKCHIV. das rich unscr 

1-cser Carstcn Wuvwr aihiicdiictil 
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kit. Daivi liuiulclt es sich urn cine 
mil fcincr CSnilik und (am A 1200) 
lullcm Sound raffeqvppie Daien- 

hanL die Mc TesJeniehnisse der 



Ict/icit Monaic cniluilt. M;m k.niii 
j.iiin! alsn inner wftriiiixkiten 



WITOfWmcin 1 



inlkT Gnillk. I Ills CtCjgUltf go/Jell 
tiuch Spiclen suehen - uiid naUIr- 
licit sclbsl ivcilcn: Games suml 
ihren Noicn oingebon Oder die be- 
reits vtirtiuntlewn mich oigenem 
Gutfo ahiitHlem- Durilher hinuus 
lial Ucr Amur itwhivn! Preislisten 
von Versandhiind- 
L in dniiebaul. so 
daU audi die jeucils 
gOiiMigtfe Be/u^s- 
quelle leichiauillnd- 
i v.i isi: aulleixlem cr- 
kciincn die heiden 
Oiskeiien auioiiu- 
lisch ob sic in ei- 
item A50O ixler ei- 
riem AGA-Reehner 
sleeken! UlU lial das PKjgmmm je- 
dcnfulU sogul getullea dill uir die 
/uei Diskciien mm SfflW Anleitunji 
liir 15,- DM im Shop unbictai. Wcr 

ilmUih 4Mtli> liLs-n li-il fl it 



nc ;uivli mul Ivi uns uiehleii. , . 

Neitheil Nimiem /uei iM ein ualires 
Sehnappchen ilir Spduitunicn und 
Sanmlen die JOKER TELEFON- 
KAKTK IXin mil ciltcm liikbsclfcrn 
JujyiiiMil Ink* : iiiikI audi aid iter 
Ruekseiiei Kxlmckle SUWk PJastik 



Wen vun (>. - I3M - und isi /uni Te- Wir koiunen dnc tvuiwie Silick- 



lefnnieren denmich viel m 
[X*nncsjnhi vontBe- — - 
Kf Kane weliueii 
nur 2JKXI StQck. 
was ihren Katalog- 
preiv jelzl schon 



(* TELEFCNKARTE 6 DM 



mi 



scliadc! /ahl des Spekulaiionv und Sam- 
melobjeUs lur Kuch ergal* 
T^ lern und gebeit cs liir 
Iflchcrlfchc 29,- DM 
pni Stuck wcilcrl Al* 
k*riliiij;s OUT, SOlflnge 
der Vomit reichl und 
Micliael keinen Wind 
ttaxonkricgi... 

ObfigclCC libenlalK 
hraiutii.-it uenn auch 
an sich keilK Neuheh. 
isi die aklitelle Test-Sia* 
lislik aid dieser Scite. 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total sum Vcrgessen 

Zinn Vergessen 

Mufl nicht sein 

Nix Besonderes 

In Ordnung 

Scliuuer in Ordnung 

Erste 5 ah ne 

rvicgastark 

Hit-Ausbcutc 

Megabits 



(oo%-w%) 

(11%-20%) 
(21%-30%) 
(31%-40%) 
(41%-S0%) 
(51%GO%) 
(GTVa 70 ,} 
(71 ,00%) 




OMEGA Datentechnik GmbH 

JunkerstraBe 2 • 26123 Oldenburg 
Tel : 0441 82257 • FAX : 0441 885408 

Fachhandel fur PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i f Repararturservice 



FR A NK& WALTER 




COMPUTER 

PARTNER 



Commodore: 




AMIGA CD32 


289,- 


A 2091 SCSI-A2/4000 


129.- 


A 3640 68040 A3/4000 


1 298,- 


DKB 4091 SCSI-2 Host 


598.- 


„.furA500: 




Kicksiart 3.0 ROMs 


99.- 


512 kB RAM-Karle + Uhr 


39,- 


1 MB RAM-Karle A500+ 


69,- 


2 MB RAM-Kane + Uhr 


248.- 


A MB RAM-KartO + Uhr 


429.- 


Feslplatte 240 MB exiefn 


598,- 



...fiirAGOO: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,- 

CDROMoxtem 2speed 498.- 

...furA1200: 

EchtzettUhr 29.- 

RAM-Karte 1 MB* Uhr 189,- 

RAM-Karte 2 MB + Uhr 269,- 

RAM-Karte 4 MB * Uhr 399,- 

Aulpreis lur CoProz. 68882 80,- 

BLIZZARD 1 220 4 MB 499,- 

BLIZZARD 1 230 40 MHz 49S,- 



Monilor Mtcrovitec 1 438 M 598,- 

Feslplatte 2.5 120 MB 449,- 

Fesl plane 2.5 240 MB 598.- 

Festpl.Adapter 2.5 aul 3.5 59.- 

CDROM extern PCMCIA 498,- 
- Inkl. (CD32 Emu.) 

Umschallplaline 1 .3 1 3.0 1 29,- 

...fOrA2000: 

Kicksiart 3.0 ROMs 99.- 

Das AMIGA DOS 3.0 Buch 39.- 

AMIGAZubehor: 

Piccolo 2 MB WBEmuEGS 779,- 

Picasso 2 MB WBEmu 598.- 

400 dpi Handy Scanner 249.- 

Slereo Sound Sampler 99,- 

Video DigiBzef s/w 149,- 

RGB Splitter larba 1 29,- 

SIMM 4 MB A4000 329,- 

RAMs 4 MB A3000 379.- 

CoProzessor MC 68882 99.- 



Festplatten: 

WostomDigi.210MB AT 398. 

WesternDigi. 420 MB AT 449. 

Conner 540 MB SCSI-2 698, 

Fujitsu 540 MB SCSI 729. 

Fujitsu 1 .08 GB SCSI-2 1398, 

SyQuest 105 MB AT 419. 

SyQuest 1 05 MB SCSI 499, 

SyQuest 270 MB SCSI 699. 

Medium 1 05 MB 129, 

Medium 270 MB 149, 

CDROM: 

Mitsumi FX 001 D. AT. 2x 269, 

NEC CDR21 0. SCSI. 2x 369, 

Drucker: 

Citizen ABC-Prinler 24N 333. 

EPSON Sytlus 800+ TIN 598. 

EPSON Syllus color TIN 1 1 98. 

Canon BJ-200 TIN 548, 

Canon JJC-600 TIN 1198, 



IDEKMF861717' 
NEC5e17" 

FAXe: 

Canon FAX T1BTER 

Canon FAX B1 90 TIN 

AMIGA Software: 

Brilliance AGA 
CO AMINET 2 
CO AMINET 3 GOLD 
CD MeBtlng Pearls 
CD Fish GOLD 



1598, 
1 975, 



699.- 
1649.- 



189.- 
19.- 
29,- 

19,- 
39,- 



PhilipsCD-i: 

CD-I Player 21 0/20 899.- 

VideoModule fur MPEG 399,- 
Dragons Lair MPEG-Game 1 29,- 

7ih Guest MPEG Game 1 1 9,- 

Space Acq MPEG Game 1 1 9,- 

Palm Srings Open Goll 89,- 



Modems: 

AlphaSpood 14.400 B2T 
ACCEX 28.800 BZT 



^ 



Monilore: 

299.- AlphaView EL 1 5* 649.- 

598.- AlphaView OX 1 V 1 299.- 

MnPwsoinDU. Vm*-ail& Veft"K>i»^g una roB*t«»i aj. Fia^-':^'Sf ""-in") ,v.il WunKfl. PinHfOnnji^on laMuelc T jp^nxooe crlua^} \r-B (n1iiir»y ymfipdaUcn. 



VideoCD CD-i/CD32: 

"SlarTrek VI' 29.- 

"TopGun" 29,- 

'Die Stunde der Palflolen" 29,- 
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! Vom 24. bis 29. Jul! fand im Sponsoren wic Canon, Micro- 
Schloll Buldern in Westfa- soft und Mercedes ermoglich- 
len ein von Verbatim veran- ten den Kids cine Wochc mit 
staltetcs Computercamp kosicnloser Unlerbringung im 
statt Die 60 Teilnehmer aus Sehullandheim. Spiel und 
dem Frankfurter Raum \va- Spafi sowie tilglich drei Stun- 
ren die Gcwinner einer A us* den Training am Computer — 
schreibung an den dortigen gelehrt wurde u.a, der Um- 
Schulen. gang mil Basic und Pascal so- 

wie das Prognumnic- 
ren einfacher Spicle 
wie Ping Pong oder 
TicTacToe. Laul einer 
Fragebogen-Akiion 
zum AbschluB der 
Veranstaltung fand das 
Camp groficn An- 
klung. weshalb liir 
niichstcs Juhr sogar ei- 
ne europaweile Fort- 
SCtamg gepiant ist 
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Erncut findet in Koln die 

j ..Computer *94" mit der 

,,WorId of Commodore - 

I Amiga '94" und der 

„\Vorid of Games** als 

Messen in der Messc statL 

I Und emeut 1st dnbei der 

Joker mil von der Partie... 

L,und das naiiirlich wieder 

mit gespiriiehigen Redakicu- 

ren, cinem rasanten Arcudc- 

Gertft, viclen Sondcrangebo- 

ten aus dem Shop und Uber- 

ruschungen allcr Art! Freuen 



darf man sich zudem aufj 
weiterc 230 Aussldler aus 
den Bcreichcn Amiga, PC.i 
Koasolen, Hard- und Zok-j 
kerware, denen diesmal gotl- 
lob we&entlich mehr Platz 
zur VcrfUgung stehl als im. 
Vorjahr. An wciteren Attrak-! 
lionen wollen die Veranstal- 
ler Gewinnspiele, Seminard 
und eine Freeclimbing-Wandj 
mit Kletierwcltbewcrb auf- 
falucn. Geflffhcl ist die 
Pflichtveranstallung liir Ami- 
gos vom 4, bis 6, November] 
tiigltch zwischen 9 und 1S ; 
Uhr, Vcranstaltungsort sindj 
die Hallen 10 und 11 aufl 
dem Kfilner Messegelfindc, 
Die Einirittskartc kostei fdrj 
Schiller und Sludcnicn 15,- 
DM. Erwachsene lOhnen das! 
Doppelte. 



ZOCKER-SCHMOKER 



Terry Pratchelt hal sich mil skurrilem 
Fantasy-Humor aus der , r Schcibenwell" 
einen Namcn gemacht, scin neues Buch 
Jtfur Du kannst die Menschheit rcUen H 
geht ehcr in die SF-Richtung; Johnny 
zocfci gerade eine Runde „Space In- 
vader*", als das Kanoncnf utter plftizlich 
vom Screen in die Realiiiit wechselt und 
ihn urn Hilfc bittct! Der SchmCker (Ber- 
telsmann, 220 Seilen, 24,80 DM) liesl 
sich floit und fllissig, nur scinen ver- 
schrobenen Stil hat Terry diesmal elwas 
an die Lcinegelegt. 



TERRY PRATCHEn 
"ur Du 



C («"«-! 






FORTGESETZTE GAUMEREI ^) 



& - 



Neos digitale Einbruchssi- 
mulalion ,.Der Clou!" crPahn 
eine Forlsetzung: Auf der 
Daiadisk „Die Profi-Disket- 
te" wird man schon b;ild achi 
komplcit neue 
Gcbiludc wic 
slB. die Tate 
Gallery oder 
den Bucking- 
ham-Palast fin- 
den. Dazugibt's 
fiinfncueFlucht- 
fahrzeuge, zehn 
ncue Kompli- 
aia, cUichc neue 
Musiksiueke so- 
wie ein vetbes- 



sedes Gameplay, Zum Ein- 
bruch wird das Hauptpro- 
gramm benotigt. eine Stand 
Alone-Version ist nicht ge- 

plant 



1 >' I r ij ..,< H . . ■ ,» 

*■ 4*t m "Bin \\* iPM." Mft ft\ ,* 



"! 



nn 



:-!->'•■? 



. .(. - 



/ 



TV P 



huttftmfrtiiili 



f*r* U\lm 4 Li 

Cp J..* Ill I'll li.*-. n.f*n 




fc IL4ri1U( It SCHMJPPiatPACK ) 



/cr sich ersl mal unver- 
dndlich davon Uberzeu- 
[en will, daft der mittler- 
veile dritte ..ltunde^liga 
Manager'* gleichzeitig der 
ler beste ist, kann das 
mn unhand eines brand- 

len BonuspakeLs tun! 
Jarin cnthalten sind ein 
lQltrick"-Dcmo t ein kleid- 
lcr Fanschal sowie eine 
troschtlre, welchc die Fea- 
der Vollpreis- Version 
:hrcibL Urn in den Be- 
tilz des Packs zu gclangen, 
ilecki lhr 30 t - DM zusam- 
31 mil Eurer (fonnlosen) 
teslellung in einen Urn- 
^chlag und schtckt ihn an: 
twarc 2000 
istfachllO 
123691 Eutin 



'+' « 



*r- 




HlHP7TF?ra3wlil 



■»■■• 



;f. I 



Neuheiten waren im Londoner 



imW i LwtiUZrallDliHiS 



sal, als dort vom 2. bis 6. Sep- ■'_>';' V s ' 
tember die aktuelle Herbsl- ^\j 
ECTSabgefeiertvvurde.Dafiir ' \ 
konnte das Fachpublikum die 
im Friihjahr angekiindigten 
Titel nun endlich in (nahe/u) 
voller Schunheit bestaunen. ,. 
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Endlich fiir Amiga: 
Pinbiill Illusions 
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Schncllcr lb da 
Lotus: Top <ii*iir 2 



Von den bedcuiendeti Soft- unci I lurd- 
warcherstellern Europas fehlte nur Core De- 
sign, unU SonyyPsygnosIs haucn ihrc Zclie ab- 
seils ilcs Messenmtinels in einer Druueivi uuf- 
geschlagen - wo Sonys bnmdncuc CD- 
Konsolc PLAYSTATION ihrc Europupre- 
m\cw feieiie. Che Hum pi gehl tier Trend wel- 
ter mil Volldamprin Riehumg Schillcrschci- 
lv Ivw. Multimedia, wobci sich die nacli wic 
vor nichi emlgiiltig gekkirie Situation hoi 
Commodore uU Hcmmschuh fur das CD" civ 
wrist: Aufwcndige Ncucntwicklungcn wcrden 
im Moment als /u riskani enieluei. Trolzdem 
haben wir musseiiluiti iiilcKssanic Neuheiten 
liir Kuchcmdeeki! 
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Gas & Spafl: Micro Machines 2 
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1 Sleht am Amiga 
1 kurr, vnr der ErfffT* 
1 nunjj: Theme Park 
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21ST CENTURY 

IHier konnic man bci PINBALL ILLU- 
SIONS (AI200/CD' 1 ) drei MultibSllc 
Uber vicr neuc Fltppenisclie jugen unci 
das embuntt Jump & Run MARVIN'S 
MARVELLOUS ADVENTURE am 
CD" anhUpfcn. 

BLUE BYTE 

. Wann BATTLE ISLE 2 endlich fUr den 
Amiga kommi, hilngt von dcr Lage 

I bci Commodore ab - sobald Klarhch 
herrschl, ist auch mil ALBION, dem 

ncucn Rollenspiel tier von Thalion aber- 
nommenen „Ambermoon"-Macher zu 
rcchncn! 

CODEMflSTERS 

k Das wilzigc Rcnnspcklakel MICRO MA- 
CHINES 2 nahen sich ebenso der Voll- 
| endung wie der ilppig ausgesi allele Rip- 
per PSYCHO PINBALL. Dazu halic 
man die CD n -Compi)atiun DIZZY'S 
ENCHANTED WORLDS im Messe- 
gepjfck. 

ELECTRONIC ARTS 

Die Elcktrofctinstler fiihrten FIFA INT. 
lSOCCER und die A50Q- bzw\ A 1200- 



Umsctzungcn von Bullfrogs isomcirischcm 
Rummd-Simulator THEME PARK vcn\ An- 
gekllndigi wurde zudem das Strategical BIO* 
SPHERE, und mil SYNDICATE 2 arbcitel 
man auch ;in dcr Fonsctzung des bcliebten 
SOldncrcpos, 

EMPIRE 

Das hammerhane SF- Ad venture DREAM 
WEB (A500/A1200/CD") isl so gui wic fer- 
tig, in wenigen Wochen folgi der Doppel- 
decker-Flugi DAWN PATROL. anschlieBend 
gent's in 3D durch den CYBERSPACE. Die 
bcrcils im Preview abgchandcllc Iso-Knallcrci 
ZEEWOLF komnu dann im December. 

FLfllR 

Mil reichlich Vercpiitung werden baid die 
SOCCER SUPERSTARS (A5<XYA120VCD 1J ) 
auflaufcn. gcfolgt von den Iso-Platifonticn in 
WHIZZ und den gerendenen JD-Karossen 
aus DEADLY RACKR. 



GREMLIN 



Znm zchnjahrigen Bcsiehen hal sich die Shef- 
flcldcr Company ein ncucs Logo gcgOnnl. al- 
ien Amiganern gOnni man denmachst die le- 
dcrne Fonseoung PREMIER MANAGER 3 
und den Lotus-Nnchzichcr TOP GEAR 2 - 
wogegen das hUbsche Aclionadvcniurc LITIL 
DIV1L nur fur das CD' : ansiehL 

IMPRESSIONS 

Der Wcliraum-Miliiorisi BREACH 3 und das 
Fcudal-Slraiegical LORDS OF THE REALM 
erscheincn im November, die Fuiuro-Konfliklc 
von FRONT LINES und der Hochseehandler 
HIGH SEAS TRADER bald darauf - alles 
fUr alle Commo-Maschincn, 



INTERPLAY 



QflMETEK 



FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS 
<A5«VAI20Q/CD W ) soil sich in punclo Opiik 
und Gameplay deullich vom Vorglinger „Eli- 
ic II" unierschciden, und das ist noch litngsi 
nicht alles im All: Mit STAR CRUSADER 
wanct noch cin Spiel im Stil von ,»Wing Com- 
mander" auf ;illc Amiga-MiKlclle! 



Hier wurden mal wiedcr die brundncue Obcr- 
welu das erweiteitc Spielareal und die Uber- 
arbcilcie 3D*Optik von DUNGEON MA- 
STER II beschworen - nurauf cincn Term in 
wolhe nieinarul sclnv^ren,^ 



KRISflLIS 



FUr das CD ,: hat man SOCCER KID mit ci- 

nem Intro aufgepcppt, juUerdem war zu er~ 
fahrcn t daD im Friihjahr Fuflballmunngcmcnt 
unier dem Namen von Lolhar Mnlihttu^ 
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Sieht U'ckcr aus: Star Crusader 



crschcinen soil. Dazu wurden noch der 
FORMULA ONE TEAM MANAGER, die 
Satire SOUP TREK - THE SEARCH FOR 
STOCK und das Draufsic hi- Ad venture 
LEGENDS angckilndigl. 

MUX DESIGN 

Ncben A 1 200-Bildcm des fortgcsclztcn Spacc- 
Rollis WHALE'S VOYAGE II konnlc man 
das Aciionad venture CEDRIC. die Datadisk 
DER CLOU: DIE PROFI-DISKETTE so 
wie den KFZ-Manager OLDTIMER bcgul- 
achten. Mehr dazu im aktuellen Interview. 

MICROPROSE 

Drci PC-Umsetzungen siehen an: das napo- 
leonischc Militarsiralegical FIELDS OF 
GLORY (A500/A1200). der luiurisiiscjic 
Genremix UFO: ENEMY UNKNOWN und 
die Tiefscc-SimulaUon SUBWAR 2050. Ob 
Sid Meiers COLONIZATION konvertiert 
wird, ist leider noch ungeklUrt. 

MILLENNIUM 

Die Knuddelplaltformen von PINKIE sind 
praktisch Icflig. gczeigt wurden auBcrdem das 
hruialc WILD CUP SOCCER, die optisch 
netie Prtlgelei MASTER AXE owie ctis (eher 
doofe) Jump & Run BLOBBY - alles filr 
A5QQ.A1200undCD". 
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Hullern Deluxe: 
Jungle Strike 
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Am Fvld dvr Ehre: 
Fields of Glory 



MINDSCflPE 



Das isometrachc Actionpuzzk SPACE ACA- 
DEMY und der witzige Multi-Disziplincn- 
Sport aus ALIEN OLYMPICS kommen im 
November filr alio Amigos, zugleich crschei- 
bed (nur) am CD* 1 die 3D-Rascrei MEGA- 
RACE und der Duell-Flugi EVASIVE AC- 
HON Aultcrdem hat man den Vertrieb von 
Maxis' ncucm Stadlbau SIM CITY 2000 am 
I200er Qbcmommen, 



DraulliiLifHi und \>ohlfuhlcn: Master Axe 
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Auf derSuche naclt 
Aliens: UFO 



MIRAGE 



Oberraschung: Die cwig verspaiete Robbi- 
Keilerci RISE OF THE ROBOTS 
( A500/A 1 200/CD") war schon rkhtig spielbar! 



OCEAN 



Hier konverticrt man allcrlei EA-Titcl fQr den 
Amiga, namentlich die Molorradhatz SKIT- 
CHIN', die Brotalosportler von MUTANT 
LEAGUE HOCKEY, den Golfball der PGA 
EUROPEAN TOUR und den ^Desert 
Sirike"-Nachfolger JUNGLE STRIKE. An 
Eigenentwicklungen siehen die Plaitfonner 
KID CHAOS und MIGHTY MAX auf dem 
Programm, alles und jedes filr s&mtlichc Ami- 
ga-Modellc. Die Flugsimulation T.FJC er- 
sebcint nSchsien Monat cndlich fUr den 1 20(ter, 
doch den futumtischen 3D-Knallcr INFERNO 
hai man auf 1995 verschoben. 
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Mit Voxel-Racing urn 
Amiga: Oldtimer 
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Whule's Voyage 2 
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Bunte Plutlform- 
Action: Hlnbliy 




PSYGNOSIS 



Die Jungs aus Liverpool haben liinger an* 
gckilndigie Games wie G2 und MA* 
GICIAN'S CASTLE nun fertig. im No- 
vember isl dann mil ALL NEW WORLD 
OF LEMMINGS zu rcchnen - die Ac- 
lionpu^celci Oberzeugte dureh hllbschc 
opiik und erfrischend unkomplizicrtes 
Gameplay! Exklusiv fUr das CD" slehen 
die 3D-Ballerei NOVASTORM (frtlher 
^Scavenger 4") und FLINK. ein ncues 
Jump & Run der ,Xionhcari"-Machcr an. 



RENEQflDE 



Schon bald hOpit RUFFNTUMBLE auf 

die Flaltform, im November gefolgt vom 

Unvald-Advemure FLIGHT OF THE 

AMAZON QUEEN. Air sclbcn Zeil soil 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER den 

Rascn .siUrmen, und /war auf allem. wo 

Amiga draufsteht. Das CD" ward zudem 

mil einer eigencn Version des futurisii- 

schen Sport-Klassikers SPEEDBALL II 

bcdachtl Daneben wunfe hier noeh das neue 

Graligold-Game Z sanu seinen launigen 

Iso-Plaiiformen gezeigl. 

SALES CURVE INTERACTIVE* 

Frohc Kundc: Das opulenie CD i: -Spek- 
Iflkcl CYBERWAR nilheii sich der Voll- 
eoduogl 



TEAM 17 



Der .Alien Breed"- Nachzicher TOWER 
ASSAULT, das Bowling-Gume KING 
PIN. die Overhead-Raserei ALL TER- 
RAIN RACING und das Feudal- 
Adventure KING OF THIEVES kom- 
incn vor Weihnachlcn. im ncucn Jahr dann 
das Adionadvcniure WITCHWOOD und 
der Flipper TEAM 17 PINBALL - allcs 
fur alle Amigos. Und auch die A 1 200- Ver- 
sion von SUPER STARDUST 1st fast fcr- 

I'E- 



U.S. GOLD 



Die Iso-Raserei POWERDRIVE gibf 

im November filr jedes Amiga -Model I. 

WORLD CUP GOLF und die Arcade- 

Konvenienmg des Venikalknallers RAI- 

DKN werden sich dagegen exklusiv auf Sil- 

herscheibL' drehen. 



VIRGIN 



Hier wurden allcrlci FrQhjahrs-Ankiindi- 

gungen prascnticrt. darunler der Utile Dis- 

ncy-PlaUfonner ALADDIN, der Wcll- 

kriegsnugi OVERLORD und die CD- 

Versioncn von BENEATH A STEEL 

SKY und CANNONFODDER- Bis Wcih- 

nochlen isl mit CANNONFODDER 2 und 

SENSIBLE GOLF zu rcchnen, an- 

schlieBend hilpfl mil LION KING der 

ncuesic Disncystreifen auf den Amiga. (rl> 
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Die Consumer-Messe 
Computersysteme, Peri- 
pherie & Zubehor 
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Die grofite Amiga- 

Messe weltweit 
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DARAUF nMRI"£H ALL£ 

COMPOrfRFAMS. 

AKTU£U£ N€UH€ir€M 

RUHD UAA PCS, AAAi- 

6AS UMD *SPi£L£. OND 

ALL£S SOFORF ZU 

K"AUF£H. ZU AA£SS£- 

PR£iS£H. AUF £itf£R 

ERL£BHiSAA£SS£ AAtf 

Vi£L WFORAAAFiOH, 

EHF£RrAiNAA£Hr om 

AlTRAKTiVFH 6£n/iWH- 

SPi£L£H. 

Eimrimprcisc/Tag: Jugendliclie 15 DM. Erwachsene 20 DM. 

Veranitaltungsdauen 4. bis 6 1 U 994 von 9 bii I B Uhr. 

Moisegetonde Koln Halle 10 & 1 1. Anrciic ubcr Hauptbahn* 

hof Koln oder Dcutzcr Bahnhof, Wcitcrc Informatkmcn 

ertulten Stc in dcr Fachprcssc odcr den Vcramtaltent 




Die ganze Welt der 

Computer- und Konso- 

lenspiele 

Eine Gemeinschaftsvcrarmaltung von: 

ICPGmbH&Co. KG 
Wendelsteinstr. 3 
| 85591 Vatcntcttcn/Mchn. 
Fax 08 106/342 38 
Ein Toclitorontcrnohmen 
desGong-Verfags 






Gescllschaft fur Veramtaltun- 
gen und Marketing mbH 
Hattinger Sir, 589 

44879 Bochum 
F*x 02 34/478 99 
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Hisher war man bei Max Design ja ther auf 
Wirtschaftswaehstum und schierus Ubcrleben 
spc/ialisicrl, doth nach ihren Bestseller!) ,,1869" 
und „Burntime" widmen sich die Auslro-Si- 
mulanlcn nun cinem ;;;m/ andcrcn Genre... 
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Die Rcdc isl von cinem Actionad- 
venture, und warum auch nichi? 
Jump & Runs gibl es am Amiga 
wie Enlen in Entcnhausen, wirk- 
lich ansproehsvolle Plallfonnen ha- 
ben sich dagegen scit ,3east IIT und 
^Flashback" kaum noch bticken las- 
sen. Das haben auch die Ex-Demo- 
logcn von Alcalraz bemcrkt und 
sich flugs mil Max Design zu- 
sammengeton. urn ein miltelaltcr- 
lichcs Fantasy -Sze nari o zu ent- 
werfen. Der Spieler wird darin mil 
der ROckholung ernes kCniglichen 
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und dann das richlige In- 

stalliercn der daftlr 

bendtigten Teile, So mils- 
sen da Holzplanken und 

Teer (als Dichimittcl) ge- 

funden werden. wobei oft 

erst die Kombination 

schiedener Maierialien 

zum gewiinschlen Ergeb- 

nis luhrt. Die Begegnung 

mil den Einhcimischcn 

bring! meisl eine Konver- 

sauon auf den Screen, die Begegnung mil 

der einheimischen Fauna und Flora da- 
gegen ein klcines 
Kiimpfchen, Dabei er- 
wehrl man sich seiner 
Haul zuniichsl mit 
bloBer Faust, Hicb-. 
S : :,■ ! j ■ und Wurfwaffen 
wollen erst cnideckt 
werden- Dariiber hin- 
aus wird cs die gen* 
retypischen Extras und 
Boni ftlr frische Lebcas- 
encrgie usw, geben. 
Das Gamcplay wird 
also weniger auf Inno- 
vauonen denn auf Ail- 



ft 



. 






hW" 



m 



Zepters betraut, was sich weder mil 

Himschmalz noch mil Muckis allcin 
bewefksteliigcn liiBi - nur wer bcides 

in die Waagschale werfen kann, 

wird hier Erfolg haben! 
Als Erfolg konn schon gewertet 
werden, wenn man in den neuen 
umfangrcichen Levels (Wttlder, 
SUidie etc.) nicht aggressiven In- 

sekten, fleischfressenden Pflanzen 
oder andcrcn Widrigkcilen zum Op- 
fer ffillt Daniit allcin ist es freilich 

nichi gelan, denn Puzzles wic der 
Zusammenbau eines Fluchlbootes 
crfordem zuniichsl das Sammcln 




bewflhites in gulcrQualiliit setzen. wasja 
nichi unbedingl ein Fehlcr ist So konnlc 
bcrcits unscr Vorabmuster kaum unfaire 
Stellen, bis zur cndgUliigcn Vorftffcntli- 
chung in ein paar Wochen soli noch Fcin- 
arbeil geleistet werden. Besonderes Au- 
genmerk will man dabci der striktcn Ver* 
mcidung von spielerischen Sackgasscn 
widmen; Selbsi werUbcrlebensnotwendi- 
ge GUler in seinem Lagerfcuer verbrennt 
oder andcre Himrissigkeiten versucbt, wird 
immer noch eine Chance bekommen, die 
Mission erfolgreich abzuschlicBen. Fiir den 
SpaB an der Freud' sollen dabei zahlreiche 
Gags in Wort und Bild sorgen. was ins- 
besondere der hUbschen Grafik mit sanf- 
tem Parallaxscrolling in alle Richtungen, 
abwechlsungsreichcn und 
buntcn Hintcrgrilnden so- 
wie toll animierlen Sprites 
gelingen dUrfle, 
Nattirlich wird Cedric 
kompleti in Deuisch er« 
schcinen. eine spezielle 
32-Bit-Version mil 256 
Farbcn ist allerdings nicht 
geplant Weil abcr iroiz- 
dem bei AGA-Rcchnern 
die fcineren Farbverltfufe 
und das noch weichere 
Scrolling genutzt werden, 
ist das kaum ein Bein- 
bruch - oder? (ri) 





Futuristen, aufgemerkt: Das marchenhafte „Curse of 
Enchantia" war im Grunde nur toll verpackte Durch- 
schnittskost, doch beim kosmischen Nachfolgeabenteu- 
er hat Core Design jetzt noch mal kraftig draufgesattelt! 



Im hum vcrkliekeri lira ein (im Unler- 
schicd zum Resi tics Games Icidcr eng- 
lischer) Text die von wenigen Bildchen 
aufgclockcrtc Vorgcschlchtc: Wuhrend 
et hei seinem Onkel zu Besueh isi, Jin- 
gen Boris Verne an der neuen h-rfindung 

dieses exzentrisehen Wisscnschaftlora her- 
um uiul findei sich unvcrsobens in el- 
nom Parallclunivereura wieder- Auf cl- 

nen kur/eu Siur/llug durchs All folgl der 
Aufschlag auf einem kargen Plancloidcn 
- dank der geringen Schwerkrafi don isi 
er 11 ielu ganz so hurt wic der seines Na- 
mensvellers auf demTcnnisplalz. Abjcizt 
greifi der Spieler dem Helden hilfrcich 
unicrdic Armc. sclilicBlich will der Ann- 
ate schlcunigsl zuriick in heimischc Ge- 
nidc ( Khe er aber nichi dem grausamen 
Unierdriieker Neiamises kriiftig in die 



Suppe gespuckl hal, diirfle sich das kiiiim 
bewerkslelligen lasscn... 
Der universelle Widersland erweisi sich 
schr schnell als ein kntippelsehweres Un- 
lerfangen, woran neben den humnicrhur- 
len Rilisclnlissen, die biswcilcn aueh iukH 
unter Zcitdruck gekmicki werden miissen, 
vor allem die elwas vcrkorkste Benut- 
zeroherflaehe Schuld hat. Zwar folgl un- 
ser Held dem Mauszeiger nach einem Kin- 
fach- (gehen) cider Doppelklick (rennen) 
bis auf ein paar kleine Hanger relaiiv pm- 
hlemlos dureh die unzilhligen Locations, 
doch sobald Aktionen nuszufuhren sind, 
wird's haarslrJubcnd: Die iibcr 31) Icons 
der Vorabfassung wurden fur die Ver- 
kaufsvcrsioit zwar auf ertriigliehe I 1 ) ab* 
gespeckt. abcr aueh zu dtesen darf man 
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KindruckMolIe Farhvnprucht 



sic am unlcrcn Bildrand durchwiihlen. 
Nichi zuleizi das niacin die Suche nach 
der riclnigcn Verkniipfung von Aklion 
und Handlungsobjeki /iemlich nerven- 
aufreibend. denn wer kommi schon dar- 
auf, dali man zum Offnen einer eleklro- 
nisch verriegelien Tur den Befehl „An- 
greifen Taslalur mil gebogene 
Mclallsiangc" zusammcnklickcn muB? 
Aueh findei man nur dureh umstliiidliche* 
Rumprobieren heraus. daB zum Knlfer- 
nen einer Abdcckung besagte Stungc nichi 
bcnutzl. sondern d;trin eingeselzt werden 






**.& 



<ii 



Nichi gt'radt* ein 

\ illriivfi Hi i . 



■ /, tH 



»' 



BMHIM 



mmmmmmm 






llier werden fluster? Plilnc graclimicdct 
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Untt'ntpgs im PTV 



Wie ktimitr ich nur in dim SUihllupIt 



will. Doch nun genug der Krilik, ilcnn die 
gcgcnilhcr dem Vorgiingcr um Klassen 
bessere Priisenlaiion sorgi dafdr, dull tier 
vonderumslandlichen Sleuerung stmpa~ 
rienc Gcduldsfaden trotzdem nichl so 
schncil rciflL 

Hier wiire zunflchst cinmal die phanlaslt- 
sehc. in Pasiclltiinen gchaltene Gntfik xa 
nennen, die sliindig Appelil auf mehr 
machL Dank des sogenannien S.P.A.C- 
Sysiems zauben sogardcr A51W sane 256 
Farbcn auf den Bildschirm - wcr's nichl 
mil eigenen Augcn gesehen hul. glauhl cs 
einfach nichl! Bccindruckend sinU aueh 
die vJclon Z\visehensei|uenzen, wclchc 
der Slory /udem cine diclue Atmosphe- 
re VCdcihen* DaU dabci die Bewegungs- 
ablflufe des Hcldcnspriies so realistisch 
ausschen* konmu nichl von ungeliihn sic 
uurden tin ,.Rotoseoping-Verfahren" mil 
cincm richiigcn Sehauspieler crsiclli. 
Aulicrdcm gewinnen die Szenarien durch 
den gclungcncn ZoomelTeki. den man 
dem Hcldcnsprile spendierl hat. an Tie- 
fe. Fur cine uiltkommcnc Ahweebslung 
/u den kniffiigen Knobeleien mid damil 
liir /usill/liche Motivalionsschfihc sorgen 
ah und an kleinc Aclioucinlagcn, Da filhrt 
man dann z.B. mil seincm PTV («Ptfrso- 
nal Transport Vehicle") wegen der aus- 
gefallcncn Automalik eigenhandig ein 
AndoekmanOver durch, jagl mil Jelpacks 
uusgesimictc SiruBcnriiuhcr durch die dti- 
sieren Gassen eincr giganlischcn Ruum~ 
station oder enispanni sich in der Spiel- 
Inillc bei einer Runde ..Space Invaders". 
Efne wichligc InfomialKmsquelle sind die 
Mulliplc-choicc-Schwauchcn mil den 
skurrilen Gesialien, denen man wahrend 
seiner Reise bcgegncL Und damil die 
Ljchmuskeln ehenso irainierl werden wic 
die grauen Zellen, wurde allcs mil einer 
gehftrigen Portion Humor gewilr/l; auch 
die Beschrcibungen derGegensiiinde und 
Ortc* Bcispielswetse kliirl tins Boris bcim 
Beduchien der Oberresie eines abge- 
■ i . .iy len RauinsehilTs dariiber auf. daLl es 
sich hier wohl urn das Resuliat des mu- 



• 






Wus fiJr dm 1 Raumslaifon! 




t Uc iLtkumu n5f vtf Tiff T 
f U-W, tit *wfc fUiin tcr- 



jy TV* m**» .- _ 



Smalltalk mil m-irui.. . 



tigen, aberoussichtsloscn Versuehs han- 

dele, durch den PlanclCil hindureh/ullie- 
gen. DasTilpfelehen auf dem i isi sehlieB- 
lich die musikalische Uniennalung. denn 
die liiturislischcn SphiirenklUnge passen 
immer peii'eki /ur Situation, weshalb sich 
auch das Fehlcn jcglichcr Sound-FX uhne 
weiieres verschmerzen IUBl 
Apropos Schmer/en: Der Wcg zum Ziel 
isl hier ein sehr gcfuhrvollcr, nichl um- 
sonsi olTerierl die Speieheropiion 20 Spiel- 
sliindc pro Disk- Neben den viclen MOg- 
liehkeiien. den Ltfffel nbzugeben. be- 
scheren niimliehdie HUschcr des Tyninncn 
cinem zu unvorsiehlig cider iriige agio 
renden Revoluzzerdic Depoilaiion in die 
Sirallolonie - und damil ein verfruhles 
Game Over. I .cider werden in diesein Par- 
alleluniversum weder Zwehlaufer noch 
Fesiplailcn unicrstUtzl; irolxdem mull mm 
die rtinf Scheihen crsiaunlich sellen wech- 
seln. und auch die Ladczeiien hahen sich 
in gul erlriigliehen Grenzen. Sogar die 
deuische Ubersel/ung isl dew Jungs von 
der Insel ausnahmsweise sehrordenilich 
gelungen. die paar kleinen Pchlcr sind feci- 
neswegs gnivierend. 
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Der einzig wirkltch gravierende Fehler 
dieses lesselnden Adventures bleibi da- 
mil dns unausgegorene Handling, denn 
der exircm hohe SchwiorigkciLsgrad dtirf- 
ic /umindesl fUr hariniiekige RiiMlflich* 
se cher von Vorieil sein; haben sic bis 
/urn Ahspann doch langc zu knabbern, 
Wer also gcnilgend ErTahrung und Ge- 
duld milbringU enideckl in Universe ein 
Universum voller gnitisch hinnriUcikl ver- 

pacVierOcfahrcn! (si) 
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NIMATION 84% 
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Lin Kndc mil Schrvckcn; die Strullcnliinie 



Ailer guten Rollis sind drei? 




Was „Eye of the Behol- 
der" recht war, kann der 
franzosischen Abenteu- 
rergilde von Silmarils nur 
billig sein: Zum dritten 
Mai in Folge ruft man 
nun die Recken ins feme 
Fantasyreich Kendoria. 



Vorigcs Jahr irich dort um diesc Zcit der 
ruchlosc Shandar sein Unwesen* bis ein 
tapferes Heldenquintelt ihm schlicBlich 
die letzie Clung vcrpaBie. Vermullich 
war's aber bloB Salattil, denn /ummdcsl 
der Gcisi dcs ChaoS'Mlinchs hat Uberiebt 
und will nun vom Ktirpcr des Drachen 
Wohratax Besitz ergreifen, Der Rache~ 
feldzug kann im Augcnbtick der „GroBen 
Konjunktion" beginnen, unddiesespezi- 
elle SEernenkonstellaiion steht kurz be- 
vor. Eile tut also not. und auch ein paar 
Zeiireisen konmen der guten Sache dien- 
lich sein**. 

Offenbar batten es jedoch auch die Pro- 
grammieret eUig, was /umindest den cr- 
sien Excmpiarcn der Verkaulsversion 
nicht eben dieniich war: Mil unserem 
A600 wolUc das Spiel partoul nicht zu- 
sammenarbciteih und die InsiaU-Rouline 
1st trot/ etncfi cntsprecbenden Pnssus ixn 
Manual nur ein nutdow$ Relikl der Ar- 
beit an der kommenden AGArVcriion! 
Es kann also nur von Diskette gcspicll 
warden, was autgrund der haufigen und 
long wieri gen Nachladerei weitere Synv 



pathie kostete. Zwar haben die Hcrstcller 
ftlr die A1200- Version Besserung ver- 
sprochen, doch werden wir um ein paar 
Punkiabziige wohl kaum herumkommen 
- so viel Schlamperci kann und darf nichi 
durchgehea Schade, denn grundsiitzlich 
hiiue das attnosptutrische Game Be&seres 
verdieni: 

Wie von den Vorgiingcrn gewohnt, rc- 
krutierl man seine Parry aus dem vor al- 
lem in Taveraen eingelagerten Helden- 
pool, kann hierjedoch erstmalig auch ei- 
gene Schlagetots basteln, Schlagetots 
(ersatzweise auch ftihige Zaubercr) soil- 
ton es allcrdings schon sein, denn die Fein- 
de zeigen sich diesmul gletch zu Anfang 
von cmer ausgesprochen rauhen Seite. 
Gut, daB man seme Jungs und MifdcLs tak- 
tisch gesehiekt aufsteilen und dann per 
Icon-Kliclcs bequcin durch die Echtzeit- 
RghK loisen kann - weniger gut, daB die 
Magicr beim hektischen Spcll-Prilgeln 
schon mal etwas ins Schwitzen koramen. 
Die knaekigen Riilsel sind gleichfulls in 
mehr als einer Bcziebung eine Heraus- 
ibrderung, mangcll es ihnen munchmal 
doeh ein wenig an Logik 
Die 3D-Optik aus Party sicht ist auch so 
eine Sache. Zwar kann die Amigu-Gra- 
5k niCht rail der der PC- Version kon- 
kurrieren. doch gcfallt sie ein gam 
Stuck betser a|s irn bUBlichen Jahat 
Die meisten Bildbestandteile wurden cli- 
gitalisiert und dann geschickt nachbear- 
beitcl. Den fcinen Sounds kann man wic 
bei Silmarils Ublich nichts naehsagen, und 
auch die Maus/Kcy board -Stcuerung steht 
weit d jcnseiLs von Kritik. Die er- 




wffimieri Mwikbs la AGA-Aim- 

gosdennoch tatsaqi erieheuien. auf die 
SpeziaUtT irten;nUeo nnderea 

muB halt ein Probelauf vor dem Kfluf 

geniigen <jn) 
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Im Schachbrcltlund 




Es war einmal vor zwei Jahren, da ward 
von einer Softwareschmiede n aniens Sier- 
ra der sechstc Teil einer Konigsmar flir 
den PC geschmiedet - und seither war- 
teten die Amiganer auf ihre Version... 



Gar sehr wurdc ihr 
Langmut strapazien. 
und nach standigcm 
Hin und Her, ob Uberhaupt 
noch mil der Konvcrticrung zu 
rechncn sei, geschah das Un- 
faBbare: Das fenige Kunsiwerk 
wurde vorgestellt, auf zehn 
Diskcticn und gecignci fUr allc 
Amigas. Doch die Freude der 
endlich BcglUckten wird be- 
reils bei dcr zweistttndigen (!) 
Festplatteninslallauon auf einc 
banc Geduldsprobc geslellt. 
Aber dunn nimml zunfichst das 




dramatischc Intro und bald dar- 
auf das Abemeuer seinen Lauf: 
Ktinig Grahams Sohn Alexan- 
der wird durch eine Vision in 
cin femes Inselreich gclocki, 
wo er die von ihm angebctele 
Cassima vor der Hochzcit mil 
dem verschlagenen Wesir be- 
wahrcn muB f wenn er die hub* 
sche Kftnigstoehter selbst vor 
den Traualiar schleifen will. 
Dazu darf cr viel auf den fUnf 
vorhandenen Inselchen um- 
herreisen. denn Uberall gibl cs 
inieressante Dinge zu em- 
decken, die man 
sprier andernorts 
dringend bcntiligL 
AuBerdcm hat jedes 
Eiland spezielle (Un* 
ter-) Aufgaben fflr 
den Prinzcn in pcllo. 
wovon nianche rich- 
tig lebcnsgcfiihrlich 
sind - u,a. envanct 
man von dem lapfe- 
rcn KonigssproB eine 
Geisctbcfreiung im 
berilchtigten Laby- 
rinth des Minotaurus* 
Doch die phantasie- 
volt ausgcsial ictcn 
Gegenden uberra- 
schen den Besucher 

■ DerNfichslebilte! 



auch mil allerlei ulki- 
gen Bcwohnern; man 
muB sich z.B, mil 
strcitsUcbiigen Schachfiguren 
herumschlagen und bekommt 
es mil ,.echten M BUchcrwiir- 
mern zu tun. 

Nur von den nach der Umset- 
zung Ubriggcbliebencn 32 Far- 
ben darf man sich halt keine 
grafischen Wundcr crhoffen. 
Zudem beweisl der KoniroIU 
blick hinilbcr zum aktuel- 
len Genrekonkurrenten t ,Uni- 
verse", daB ctwas mchr Anima* 
tionen, Details und [.euchtkraft 
sichcr mOglich gewesen 
wiiren - und Ober eine 
Sprachausgabe zur Er- 
giinzung der stim- 
mungsvollcn Musikbc- 
gleitung hlitte sich be- 
stimmt auch jedcr 
konigstrcue Amigo ko* 
niglich gefreut. DaB die 
sierralypische Sleuening 
via Maus und Iconleiste 
an cinigen Stellen des Games 
echte PrUzisionsarbeit vom 
Spieler fordcrt, kennl man in- 
zwischen; iroizdem kSnnten 
die SammelslUcke am Screen 
und danach im Inventory ruhig 
etwas deutlichcr zu erkennen 
sein, 

Der crhofflc Oberhammer ist 
King's Quest VI somit nicht 
geworden, doch in letzter Zeit 
hal man als Amiga-Abenteurcr 
ja Qbung in Sachcn Bcschei- 
denheit. Schon wegen des mo- 
menian rcchl dilnnen Angebots 
an solcher Software zahlt das 
Spiel also trotz aller Detail- 
mlingcl immcr noch zur unte- 
ren Oberklasse, Die RiHscl, der 



*&* 







u*i 



^r.y ^y>,tf. 



__ 




_ 



Bin ich schon im Himmcl? 

logischc Aufbau und die At- 
mosphere gehen schlieBlich 
volt in Ordnung; zudem ist das 
Spieltempo unerwartet flott ge- 
raten. Das gilt natUrlich vor a] 
lem fiir den HD-Betrieb t aber 
auch von Disk kommen die 
Bytes in halbwegs ertraglicher 
Geschwindigkcil angcsausL 
Die Moral von derGeschichl': 
Anspielen schadet nicht! (ms) 
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Munchen und Umgebung stehl wieder ganz im Zcichen des 
Oktoberfests: Links cin Bicrzclt, rcchts ein Bierzclt, vor uns 
die Achterbahn und hinter uns (gebracht) die Leserbricfe- 
solllet Ibr an den Antworten etwas auszusetzen haben, dann 
liegt's nur am Bien Darauf noch cine MalS, Prost! 
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Mil Sehreeken vernahm ich 
die Bolsehafl, i\aB> der Deal 
/wischen Com mo und Sam- 
sung geplut/l sei« Aher 
Gcrilchtcn /ufolge soil cs ja 
noch mchr Iniercssenten geben 
-suinimt das? Da ich mir vor 
kurzem cin CD*' /ugelegt 
hahc. hoffe ich das naiiirlieh! 
Aher auch in Warenhiluscrn 
werden Amiga-Rcehncr und 
Software rausgcHchmissen, 
deshalb bin ich am Ohcrlegcn. 
nh ich mcincn Amiga-Kram 
nicht verkaufe, solange er noch 
was wen Est Zum SchluO noch 
'ne ganz anderc Frage: Ange- 
siehts dcr fonschreilenden EM* 
wicklung der PCs hftiie ich 
gcrn gewtlBt, welches Modell 
fill* den Einstciger wohl emp- 
tehlen&weri ware* 
bcschlicBt Thomas Rcnn aus 
Kiel sctn Schreihcn. 

Nurkeine Panik denn nix ist fix: 
file Obenndune von Commotio* 
re hefindet sich nach wie vor in 
der Schwebe, Wir reehnen tag- 
licit mil vinem wie auch winter 
geartcten Ergebnix* Der „Freun- 
din 9 den IxxuffHtft -« when, lutl- 
Sen wir dahcrfiir ebenso wtfriiht 
wir treulos. wenn Du Dir aher 
zusiltzJich vine DOSe zidegen 
willst, empfi'hien wir einen 
DX2/66 - so was giht's itoW- 
schen mitt giinstig, die Mmclii- 
ne isf up to date wd Htfli rich 
notfalls spiiter tuxrh aufriisten. 
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Erst rnal ein groBes Lob an 

Euch, durch den CD Joker im 
Heft seid Ihr noch mal so gut. 



lnteressanl filnde icli bier aller- 
dings, wenn Ihr bei Umsetzun- 
gen jewcils zwei gleiche Bil- 
dcr (einmal vom 500er. cinmal 
vom CD*') bringen wflfdet. 
damit der Untcrsehied kiarer 
Wird, Dcr Vorschlpg gill Itbri- 
gens auch flir den I200er. Das 
bring! inich zu mcincm cigem- 
lichcn Problem: Als Besit/er 
cities AGA-Ainigas habc ich 
da* Problem, dall maiiche Bile* 
ren Spicle Btrikl die Milarbcit 
vcrweigcrn. Das soil mil 
.,Rclokick" angcblich behoben 
werden kbnncn, doch bueh- 
stiiblieh niemand hat das Pro- 
grainm im Angcbot oder kaini 
es besnrgen. KAnnt Ihr mir da 
helfen? 
biucl Jens Bcvcrmann aus Bad 

Lacr- 

f>en direkten Hildrergleich hie- 
ten wir hei unlrrseltiedlichen 
Versionen zwur nicht inmter, 
aber inuner after an - verspro- 
ehen! Zt ^Relokick" fifflt uns im 
Moment nur eine englistbe Zei* 
fung (CU Amiga Offices Priory 
Court, 30-32 Farringdon lime, 
hmdon ECIR 3AU) ehi die dus 
Progi als Coverdisk banc, Aber 
vielleicht wisscn ja die Leser 
mehr? 

on imam wm 



Ich bin erstautit dartlber* wic 
wenig die Armga-l\er eigcni- 
lich libei die MOglictikeitcn 
ihres Computers wiiaen, Das 

liegl /im groUen Tcil daran. 
daB Spicle in dcr Rcgcl nichl 
ftlr den besien Rechncr (das 
wflre der Amiga), sondern fur 
den grtilhen Marki entwickeh 
werden. und den bieien 
anscheinend die PCs, Wenn 
nun cin Game auf die „Frcun- 



din" portion wird. so gescWeht 
das mcisi mil mfiglichsi wenig 
Aufwond - alle spe/icllcn 
Amiga-Mfiglichkeilen (Blttlcr, 
Copper uswj bleibcn ungc* 
nutzt, und die ztigegebcncr- 
maOen mchr geradc ichnelle 
CPU muO die ganze Leistung 
bringen. 

Der I200er verslarki diescn 
Trend sogar noch, weil liter 
selbsl bei der Oplik kaum 
Otwu gednden werden muLt. 
Dahci licgt die Stlirke unseres 
Rechners doch gerade in der 
Grafik: Will man am Amiga 
ein Bild in irgendcine Rich- 
tung scrollcn. so muC man nur 
eine Hand vol I Werle in cin 
paar Register schreibeiu 
wahrend der PC ein komplelt 
ncues Bild aufbaul. Deshalb 
IBufl ^Lemmings" auf *nem K- 
Mll/-Amiga einwandfrei und 
bietel sugar einen Zweier- 
Modus, wahrend dasselbc 
Game am 3S6er mil 41) Mil/ 
ruckelt whs die HOlle. Sollten 
irgendwann alle Gaines spe/i- 
cll fUr den 400()er entwickelt 
werden^ so milDlcn viclc PCs 
wohl auf den Mull! 
prophezeit Gerd Kauizmann 
aus GruB-Rohrhcim. 

In tier Sache bast On sicher 
recht: Wir haben ja schon hu- 
nter gextigft daft man am Amiga 
fast aites rentiinftig program- 
ntieren KANtW wenn man nur 
WIIJJ Ditfi der Wilte bei den 
Soffwurclutnsern eng mil detn 
Starkipotential (und da sieht es 
nun mal speziell Iwim 4000er 
nicbt ehen rostg out***) Ot$tim< 
menhdngt, ist E*TOT winseltaft* 
licit vrrstiindlich; trotzdetn 
kannten Kotwertierun^en aber 
oft etwas fiehewlter angegan- 
gen wentOL Nur salliv man suit 
deshalb nicht :u hittketulcn Ver- 



gleichen Itinreifien lasscn, denn 
der 3S6er ist im PC*Bercich 
liingst nicht mehr das Maft alter 
Dinge - die Vien*r~Clcneration 
ist momentun der Standard, utui 
damit sindauch die Rttekel-lage 
sclurn passe, 

rmmmimn 



Nun gibs cs zwarTurbokarten. 

RAM-BrweilCrungciU f ; esiplai- 
ten und nicht ZUleiZI den 
1 200er* aher entweder sind die 
Prngrammierer /u faul oder^u 
unfahig. so was aus/unui/en! 
Oder sic sind alle uber 70 t Am 
besten ware wohl, wenn die 
Zoeker rich weigcru wOrden, 
Games zu kaufen, die dicsen 
Standards nicht cnisprcchcn. 
denn andcrnfalls siehi es doch 
ilber kur/ oder lang so aus: Die 
User frageti sich /u Recht. 
wieSO sic sich leuren Schnick* 
schnack zulegcn sollen, wenn 
der nirgendwo unierst(li/( 
wird. wahrend die Program- 
mierer naiOrlich nix tun. weil 
SOWfeso kciner solche ZusatZ* 
Hardware h;il. 

Und nun /u Eurer fast perfek- 
leu Zcit&chrifl; Wie wiire es. 
wenn Ihr so etwas wie eine 
Gcsehwindigkeits-Bewertung 
einfOtirt, bei der 100 Pro/eni 
(auf den l2fHlcr he/ogen) halt 
sehr schnell ist, sehr sofles 
Scrolling und kur/_e Lade/eiien 
hat. Zum Reispiel haht Ihr ja 
gesehriebcrk dali M Slar Trek" 
/ietnlich langsam ist - sagen 
wir mal Ml Pro/enL Anderc 
Games wilrden dann hohere 
Werte hekommen. und ich 
kiinnle im Vergleich selbsi 
entscheiden, ub mir Mr. Spock 
rwselir sclileitht. 
Wichiig lande ich auch noch 
zwei weitere Angahen. nlm- 




licli erstcns die. ob das Game 
am 4000/040 ISuft, unU zwei- 

iens cin Kastchen tat Aullo- 
sung - sclilicUIich gibi CS ja 
dnch schun einige Games, die 
men emspreehenden Monitor 
vorausgcscizi> mehr u bictcn 

haben alS die gewflhnlii'he 
PAL-Aufltfsung. Am SehluU 
nueh cine Spe/iallYage: Kann 
ich cin CD rJ -Gamc auf meine 
FeStplatUS kopiercn und dunn 

vonHDzocken? 

knobeli l>. Ik-nrik aus Walch- 
wil in dcr Schweta 

Dap numehe flard\varr*7M$iih 
ze gertttk von SpMeti nur set- 
ten au$g#r$tu wmftMi fei fifs**- 
Itch, aber doch irnendwie Vet* 
sUtndlich: Vieles davon wurde 
ja in eater tMde fir den An- 
wendtmgsberrich konzipieri 
tn dm /jtsotzequipment dtttnit 
Itilitfigvr anzutreffen ist and 
ouch htinfiger UnterSttitamg 
fmdei Abtrdas «fl| rifA noch 
undent; behpieUwetse gdi 

utuh bet Games I Mil RAM 
ISngst ah Minimnhumdont 
und HD-Taiwlichkeil jittdet 
man unch immer tifter. 
Was nun die QeschwittdiftJ&il 
elites Pragramnw betrifft* so 
ftiefii sit hei dcr BewertWtg 

TUthelle gender weise '« die 
Animattottsnoie ein, auf Lade* 

zeitvn und Sonderfalle wird 
im Text extra hingewiesen - 
gleiches gilt fur Sonderfdlle 
hei dcr Auftostingt die in dvr 
Praxis Hhntich settett anzu- 
treffen sind wie eln 40Q0cr Im 
Spivlzimmer. fc"f/i Sonderfall 
wdtt es atteh. wenn sicb mal 
tin Game files CD** UH- via 
Communicator/ auf die Hard- 
disk nafieln and van don 
locSten liejie, zumal es datU 
keines der sptziellen Feature* 
der CD-Kottsolt unterstiitzen 
dUrftty Ahvr wenn Du die 
damit vcrbundear l : ummelet 
ttitht scheust, spricht wenlg 
BCfiett eaten Versmh, 






Scir Jahren bin ich offizicller 
Han Bums Mags, doch nach all 
diesen Jahren hemmungsloser 
Hingabc multie ich nun die 

WiihrhciL erkeimen; Ja, seid Ihr 



denn am Ende gar niciit 
uidehlbur?'?? 

Beim „K240 W -Tesl im lewien 
Heft schreibl Ihr &B< was von 
einci RaumschiGJIoue - ging 
Matini da gerade die Lufi bus, 
odcr was? Im CES -Report 
fasuliea Borgi iibcreine Fort- 
SCtZling von „Mr. ,Nul/ 2" - 
vicllcicht solltcn die doch erst 
mal Mr. Nut/* fortscucn? 
Ein paar Seilcn welter ktiniu 
Ihr Euch nichl zwischen *Out 
lo Lunch" und „Oui of Lunch" 
entscheiden, wilhrend lasi und 
holTentlich leaM sinngemaO im 
^Banshees-Test /u lesca isi. 
dall der Propeller ersl vur 50 
Juhren erlunden wurde. O 
gewulliger Richy, ich mull Dir 
Sageni daB /wei uundcrhiib- 
sche Propeller hcrcits im 
De/ember 1903 der Well 
crsiCS h'lug/cug snini Orville 
Wright in die Lull gc/ogen 

hoben! 

Das mueht also einen I ehler- 
quotienicn vuii 0.0338983/Scitc! 
IcUaU Schiller eines Giinnasi- 
uns durfte mir S0W3S nichl 
erlauben! Und was mxrh schlim- 
raw 1st: Mcin Vaier *dcr ist 
Deulschlccrer am hesagicn Glin- 
nasion) wird wahrseheinlich 
mein Abo kOndigcn, wcnn er 
davon h6rt! Sons! hat er Angst. 
daB ich verhlodcn kStUltC*. 
fiirchtet Banelul Hen Volmer 
ausOsnabrilek. 

Also, der Propeller winl verWW* 
fvn, well im Test auvh smn#emafl 
mat x**«r amteres stand, und dir 
Raumschiffflotte ist im Grunde 
Hires Wesem nix anderes ah el* 
neSauentqiyiasdtc, welehe wfe- 
denun gerade Oeutsthlevrem 
hestens hektumt sein solltc. Blie- 
ben also die hatch -Gcsclm lite* 
die wir wnnutlich einrm 
hcjfilitiagenulen Konekior ver* 
tkmken (Out of Lsmch - wtkh 
gmtttge VarstvlUmxt'h UttttBof' 
gis Zthlschwdchc, Damit tiegl 
der Fetderquotfeat dndettilg uu* 
ter den Grenzwerten der Kriih- 
felder Konventhn zwn Summer- 
Own+tochl Die Hasten iriint der 
Klitger; uns wtlren Pizzu and 
Wetffhier reditu. 

tmttuQiMi h mom... 
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*MICRO MAGIC* 

HeiBe Spielc Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do.1Q-18.3Q Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 




1 


yim;y^ - Am/ga - Amiga 




1669 


OVGB.ob 


Dune? 


OV3*00 


Monkey blond 1 


OV3&CO 


AHM Breed 2 


cunoo 


Dyna Bta&tei 


OAC&,00 


Monkey ItUnd 2 


OV 50.00 


*»nstoi^ 


0V8UQ 


Bihcckey M LEd 


DV 79.00 


NtaxooJy 


OV 50.00 


Anatt** W C EdIOOn OV 55XC 


ErVarti* 


DA50.Ce 


Mdrpn 


OASOCO 


Atfdya 


DA 26X0 


ERnt2 


0V5ft L 03 


Mr Nutr 


OV5Q00 


A£<xatyp*e 


dasom 


hr,f »Jd Wire 1 .2 a 


OA^CO 


Oveiford* 


MC2.CO 


*Vnt> Jin Nt£hb 


Dveo.cc 


Emerald Mine 2 


da aaoo 


Pe^Hion 


OA 50.00 


Arcade Pod 


o*2ecc 


Excellent Qaines 


DA 6£00 


Bnbao FvntA^e5 


DA5&.CO 


Armour GeddM 2 


DA 50.00 


Eye of BenCKtor ' 


DV»0> 


PinBaa9£ 


W60.CO 


A*4asatn 3E 


DAI9.C0 


Eye 0* Be*>o<2e' 2 


DV 75.00 


Rnbmi Wmird 


DA l&OO 


Atoml* 


DA?escc 


Foi7r4ghtftaw* 


DAtiBCG 


Pirates 


OA2&CO 


Ajfsch wit ig Ost 


DV 60.03 


Re<2* ol Gtary* 


DV 66.03 


P*£fO Connection 


OV 79.00 


Ana/d Winner 2 


OA680C 


FIFASooce*' 


DV56.03 


Ponr^playH^ 


OA3200 


Ba«ieF*eldO 


OA 55.03 


Flashback 


Dvs^ce 


h,,|. r .V 


OA 07.00 


Basle (ale 2* 


DV79.CO 


Fury of Funle* 


DA5ACO 


Ou*' 


DA5CO0 


Golfcioad* 


DA30.ft> 


Geretto 


EV» h ce 


RD0>^*ons Roqu en 


•OV6003 


BefleaihSieelSfcy 


0^6^03 


diobduta 


DA 55,00 


RiJiBeinoim 


OVK00 


Benefactor 


CW 50.00 


fieti 


OV 29,03 


SUB' 


OV5500 


Big Sea 

StW Tomato Gan*e 


OVGO.CC 


HamtoeJ 


DV 68,00 


Second Semu'&r 


OA62fX) 


QA 60.03 


Hanae » 0<e tvped 


DV 44.00 


Seen 8 o»voy 


OA 30.00 


Bob 


DA 55, CO 


HaWick* 


DV 68,00 


S*r*4&*tSo .tot 


DV3QOO 


Body Br GaJatfcC 
Body Blows 


OA52.0C 


H*Jmda. ( i2 


DA60W 


&•»« Soccer 


OV^OCO 


OA29.0C 


Hired Gun* 


OAG2,CO 


&m Am 


OA30CO 


B**n the Uon 


0AEO0C 


HWory Un* 


0V06« 


&mLfo 


OV7&.00 


Bug DomtoT 


QA 10.CC 


Irrtpoa- MifiA 2095 


DA6&00 


Smon the Sorce'e' 


OV 68.00 


Burnp n ftjrn 


DAW.CC 


tra<ana3ane*3 


DV 36.03 


SKi<JmAfV* 


OA 50.00 


BundciUgaUan 3 


DV79.CC 


ltd una Jone* 4 


DV 50,03 


ShyCaw>e 


OA 1&00 


Dumtifr* 


DV6Q.CC 


Inr-xenlunillCaughlOVeeM 


Soccer »0d 


QA67 00 


Campaign 2 


DA68.ee 


Iihar4 


DV 62 H CO 


Sorr-vafe Manager 


OVG&OO 


Cant£*fcn Duster 


* ov do.ee 


Jurassic Fork 


DV 58.03 


Space Hut* 


0*6500 


Ctaoa Engine 


DA =000 


K240 


DV 55.00 


Spacewmd Ho 1 


W 68.00 


Cnarttveakcr* 


DVfl2.Ce 


Kilting Cfcod 


DA t9.ee 


St Thomas 


0V3O00 


Chnstopr* Ko^umbut 


; DV 75,03 


Kind of Mac, c 4 


dvaoco 


Sierlortf" 


0A6800 


CttyDofance 


DA 10.03 


Krutfyo Fun House 


OA 50,00 


Tan** Bu*f e' 


04 26.00 


C*v*N»W 


DV75.CO 


Lemming* 1 


DA 32.03 


Termmaiof 2 An^de OA ; 


ComUlAi'Palrc* 


DV 62.03 


Lerrvnlng* 2 


DA6A00 


Theme Park" 


OV 66.00 


Cool Spot 


DA55 4 03 


Lcccrrctan 


DV 18.00 


Tornado 


OA660O 


CtK&h Oummta 


DA 39.00 


Lotfypop" 


DA 62,03 


Traps n TreaAutefi 


OVGtOO 


DOoy 
Dark-nee 


EV60.eC 


Lordi of Power 


DA 75.00 


TufhCAl 3 


OAGOOO 


oveoco 


Loel V*ingt 


DV6&00 


Untver» 


OViOOO 


Das ftchivn-'rt A jg« 


i OV 75,00 


Lc4ha/Mann&u« 


DA 62.00 


Uf*d*um2 


OAMOO 


Death or Qtaiy 


oveeoo 


Lotus Trtogy 


OA 55.00 


Warner 


OA5&CX3 


Delivery Apenl 


DV3B00 


Locaa Cms. Adv. 


DV7900 


W0TldCupUSA94 


0A5600 


DtrDou 


oveaco 


Mad News* 


oveeoo 


WV/r Eu'Opeen R 


ME600 


Der Palrxer 


DVbeoo 


Mad TV 


DV 30.00 


£<M 


0A»CO 


DceertStnk* 


CA5SC0 


Urtonafd Land 


W5000 


Zeppelin* 


Oveaco 


D*S»etfer 


DV7&C0 


Mtsro Machine* 


DA 40.00 


2ero* 


OA 157 00 


Opposable Ho*o 


OA50.CO 


M4»i«t over XerionOV 50.00 


zooia 


OA50CO 



HAMMERPREISE??? 



A 1200 I A 4000 



1869 


OV69.CO 


DOenerdtKin 


DA 39.CO 


Ftei naoriff Reoulem 


Advenbjf e Cc*ec W OA TOCO 


DorCkM 


DV6Q.CC 


Fbbxod 


Allen Breed 2 


OA55.CO 


F«rj« of Gtoiy* 


DV 69.00 


RQ»elsheirri 


Antfcss 


ovmco 


Gunfhlp20OO 


DA6Q.CC 


aus* 


AmWW,GvEdtt 


0V&5C0 


Han»o * D<i Expod 


dvaaco 


Schalz im S^n * 


Arcade Pool 


0A26C0 


Hottnh* 


DV6Q03 


Second Samurai 


Garanee 


OA5000 


HeirrdJitt2 


Dvco.ee 


Sim 0^2000' 


OodyBbw^ 


OA3ZOQ 


mpo* Vits 2025 


DA6Q.C0 


Simure 


Body Blow* Galacnc DA iA CO 


tbhai2 


DVKS.Ce 


Simon thf Sercerer 


Brian me Don 


DA 50 CO 


Jurtt&vc Park 


DVO? H 00 


Qlar Trek 


BumpVBpm* 


DA56.C0 


Kick Cfl 3 


DA6CCO 


TJX* 


?«r^eflJ Man 3 


DV79.C0 


W>rpn m 


0AS2.ce 


Theme Park* 


SuTking Rubber 


DA£O.CO 


Najghty Or-*» 


DAW.CC 


Total Carnage 


Sorrtlme 


DV68.CO 


0*c«r 


DAW.CO 


UFO < Enemy Un* 


ChADt Gr^jne 


DA»C0 


Ovt to Lunch 


DA see 


Wnaict Voyage 


OridophKolumt*Jt DV 75.00 


Penthcuw Dei*J»e 


DA67M 


Zccl2 


Cvilt£&:cn 


DV68C0 


r*nt>flii FhrttaJii 


DAM CO 


Zooi 



ovec.co 

DA»CO 
DV62OT 
DVMCO 
DV 79.00 

0A6c.ee 

EV55CO 
DV79.CO 

DV79.ee 
DV6Q.ee 

QA6QCe 

ovoece 

DA 55.03 
DV68.CC 
DV 60,03 
DA 50.03 
DA 50.00 



HAMMERPREISE. 



CD 32 -CD 32- CD 32 



Alen Br SEtQuai 


ADA 50.00 


Fire and ice 


QA50K 


O^tltoLuicfi 


DA 5003 


A^it>fln Wtghlt 


DV 50.00 


FiteFote 


DA5&0C 


Ptobfal rmiMtta 


DA 6200 


Bananee 


DA 55.03 


Fwry of the fumes 


OA5&.O0 


Pirate* Goid 


«oacK) 


ElaRleCheaa 


EV 55.00 


Guft*htp?0C0 


DA 6003 


Proj X*>F17ChaJi 


CAWOO 


GtfDetiaoH 


OA 50.00 


Hetmdall? 


CW62.03 


Second Samwfa<* 


DA 5500 


Beneatrt Sleej Sk^' 


1 OV 55.03 


Impw Mil 2025' 


OA6200 


Seek & Oe*t*ov 


;»»oo 


B*xnp n Bum' 


M 56.00 


James Pond 3 


W6oee 


Sen^b* Soc int.' 


OV5G0Q 


Capnvo2 


EV 60.03 


JurasVc Park* 


0V6200 


Srnion the Sorcerer 


DVQ900 


ChM Engine 


DA 55.00 


Labyrinth of ume 


EVE600 


Striker 


OA 56.00 


DoopCcr© 


OA50O0 


Lemmingft i 


QA5000 


T.F.X' 


OA 66.00 


DerOou 


OV 68,00 


Loat ViKir^t 


EV5600 


Tclal Canape 


OA6000 


C^ink 


l:a \n o::- 


Lobja Trfcgy 


QA 66.00 


UfO- Enen>y Un.' 


DVEP.00 


Elite? 


OV 55.00 


Mean Arena b 


DA MOO 


UttwaJa tixiy fi^owt DA 5500 


FmeTcld Mir*s 


CA 32.00 


MfCtocosm 


0AG60G 


Zool 


DA 36 CO 


FieidscfGlsyy* 


CT6200 


Mc*pH 


OA 50.00 


ME 


OAK00 



Vcr&andkosion: 7.- DM. ab250.- DM Boslellweil vursrindkoalenfrcl. 

Lieif?'ungrjn£f»nNN + 3,-DMz*g1. Zahlhettengebuhf. Aufiland^vor- 

k*t6ezzgL20.-0M.EftgoHenunfieroAGB Andeiungundlntumvoibelialten. 
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MICRO MAGIC - Slatenweg 2 * $6638 la^ilohn 

fcl. 02371*36330 FdX 02371*34503 Inn Flatf Gr*-vv.acrrrwaki 



men war ja gan/ nctl, dbO 
duftir ging der Hinwcis bc/Ug- 
Itch anycblieher Full-MoiiOn* 
Vulcosequen/cn in dCfGD w - 
Vefsion vnll in die Host:! I.I; 
hcsii/c die Schiller- Banshee 
namlieh, uiul dort gibl cs koi- 
ne cinzigc dieser Scqucn/en. 
Also muchic ich gem mal wis- 
sen. warum Ihr Saehcn ver- 
kilndel, die gar nichl Mini- 
men?! 

vcrlangl cs Wolfgang Wfth- 
ning aus Augusidorf nach 
unsefcrStelluDgnahme, 

Ankiitutixiungen lammmutvr /:/■- 
efgniss* luibcn a mat mul SO (in 
sick iiiifi sie \*>rab mvhi nocA- 
priijhtir shuL sorry. Antlers gtf- 
sagv Wtm etwa Can- Design et- 
WQS brktumigiht. dutm mnfi 
man's vlwn erst mill £lou/M*n - 
and KiicLstiilSge \\ie cliesen mil 
eitwm Ufchcin wegstedcen Die 
Alternative \\we tta> t dafi vs rue 
nirdrr Previews, Afarx eh\ 
gfbt^ 

mm 



Ich hesit/c cinen A 1 200 mul 
scit kur/cm auch cin CD'\ 
Nun mochlc ich das CD-Tcil 
liber meinen Computer laufen 
lasscn. denn die Bildqualllfli 
ties Fernsehers ist nichl gerade 
herauschend. Zu dieseni 
Zwech habc ich cincn Com* 
municaior ersiandcn^ dneh 
damit kann ich nur Dated BUS- 
lauschen - untl auch das bloB t 
uenn das CD 1: an den Fcrnse- 
herangcschlosscn isl! 
Wie hicB cs nuch in Iturcm 
Tesi: ..Damit Besii/cr einev 
CD** sich nichl auch cin CD 
121)11 kaulen miissen. urn auf 
ihrein Conipt CDs ab/uspulen, 
gibi cs den Comuiunicatnr/* 

Na also, abet warum funkiio- 

nierf s daun nichl? Uhrigens: 
Ich kann das CIV : nichl ein- 
fach an meinem Muhiscan- 
Monitor anschlieBtin r falls Ihr 
mil dem Gcdankcn spiclt. denn 
don gibi c% keinc wciicrcn 
Anschliisse. snndern nur das 
Test installiene Kahel.das /urn 
Compi fiihrt-** 

argumentiert Andreas Smolka 
aus Wolfsburg. 

Also hisher futfren wir den Com* 



mtmiauor nklu getesttt, son* 

dem nur fooz auf der News-Setie 
vorgestelli ein Vergfeichstext 
der dm ertuiltlkiten Mtxtelfe isl 
ttber hrreits in Arheih Nun ist 
genule der Communicator im 
Gnmde wetni; mehr ais vine se- 
rielle Sehrtittstelle, nm auf der 
CD tthgelcgte Datvit (Pn^nvwn- 
codes* Bi/dererc.) in den I200vr 
zu selmufeln - die sf*e:iellen 
Features des CD' 1 stehen damit 
natiirlich nieht mehr zur Vetfii* 
Rttttf!, weshalb auch die Uwfi 
filhiflMi komplettvr Programme 
oft nieht mehr xegehen ist. PD- 
Soft ami reine Text-. BiUlcr% 
oder MMtk-FHex shut Ifftpttble- 
matisch. withreml etwa CDMu- 
sik mler Full-MonathVideo znm 
Streik filhren. Sofent vs Diruher 
ohtwltin tmr um den Mtmitarath 
Mhltitl geht, kowtfe eine RGB* 
Umriixftutft Dtittex CD J2 die 
kisnng sei/L Gurk doch mat in 
die aktuelten CD-News! 

hi loo immtu 



Ich besil/e soil cinigcr Zcil 
cincn 1 200CT und wUBlc gcrne. 
nb es miulcrweilc Frcc/cr fiir 
diese Maschinc gthL Oder ob 
welche in ahsehharer Zcil mif 
den Markl knmmen... 
hoffi Thomas Schul/ aus Ams- 
berg. 

VorUittfin ist limmcr) noch kein 
Mogetttwdul fiir den ITOOir in 
Sicht, und so/ange Canvnn t/uasi 
in der Utft hiingt, diirfte das 
auch so blt'ibat Mist! 



Da ich mir Eure Zcilschrifi 
nun fichon scil KWCl Jahrcn 
rcgclmaBig von eincin 
Bekannten aushorgc. wird cs 
Zcil, daU ich Euch nun mil 
'ncrn anspruchsvollen Lcscr- 
hrief begliieke: 

I > Krsrna isl der Kricgcr abso- 
lut mannlich! 

2) Hackt nichl immcrauf dem 
armen Brork hcrum. cs isl 
doch schlieBlich nichl so 
schlimm. wenn man seincn 
Krtrpcr eriuchtigi, dafUr aher 
sonsi ciwas anspruehslos ist. 
Das bringl mich gleich /ur 
erslcn Froge: 

3) Wo bekomme ich M BPS - 



® 



The Game" her? Es wird nir- 
gcndwo angcbolen! 

4t Wcr spieli eigenUieh den 

Joker? 

5) Wann kommen ..Hie 
SchlUmpfc - The Next Gene- 
ration" ins Kino? 
griibch Buck Bundy aw Brci- 
tenbach. Ja.dann... 

t) Abet and xviei 

2) Kein Mensch httekf hier auf 
Brork herunu eher im Ge\*enleil: 
DerJunge mil dem liieltiigen Uh 
\mkiirper dinf nie, nu\ NIE 
atnit nur irt die Nilhe finer 
Hocks gelassen werden! 
M Kein Wander, dnfi dax Spiel 
nieht angelxHen winl-es wurde 
soeben indUiertf 

4) Us miiftie heifien: Wann spielt 
Joker? Und die Antwviri wtire: 
andauenul nnd meisiettsfahvlL' 

5) Guek mai da gihi es saoa vie- 
le Schlumpfe, tuul nur vin 
Schhmtpfinchrn - kein Wunrler. 
iUtfi dn\ orit der tuuiwten Gene- 
ration tUmert.*, 



Warum machi Ihr keine cige- 
nen Covers nichr? Her Brork- 
Comic sollle wieder so wio 
fruher sein (cinseiiig mil Brork. 
Tonne & Frcsse). und beim 
Know How ktinni Ihr auf 
Scrcenshuis vcrztchtcn uiul 
dafur IfebCf keine /weigetcil- 
ten LOSQngei] hringen, Und 
wic wBffl es mil einem Pro- 
grammicrkurs? Da konnlei Ihr 
<ien Leuten zeigen, wie man 
z.B. mil AMOS ein Rollen* 
spiel programmierL Die GralV 
ken dafiir werden cnlwcder 
selh^i gemaehi* oder man 
imporiicrl sic von eincr Extra- 
disk, die bci Euch bcsicll! wer- 
den Minnie, Zutn guien Schluli 
machl ilir noch einen Wellbe- 
werh daraus. bci dem der bcslc 
Rolli mil cincm Amiga I 200 
belohni wird! 

Schlfigl Michael Bober aus 
Fried richsha fen vor 

Die Sptefrartwtttks als Cover gr- 
hen auf missive Ltserfordenm- 
gen Zttruck. aber fiir die anxtr- 
hende JubiUiumsaitsgaS$e ktmnen 
Wir Dir einen exUushrn Joker- 
Tttel \*m Allmeister CeUil w* 
spreclwn? Mehneilige Uisungen 
\tehen in keinem /jtsumnientuing 



mil den Polos im Kmnv Ho\\\ am? 
dienen der Infontuuion und Zier- 
de und nehtnen iticlu 3000 v/W 
Plan nr,if< Der Progntmmier- 
kurs si/tliefflieh ist... fiir ein Hep 
wie ilen Joker emfaeh zu aufveen 
dig ami kngwierig - dem Thena 
kunn trum jtt mi einem Bach 
knutn gererhs wetdett! 



Ich lube mir cine 1,8-MB- 
Speichererwciierung (tit mci- 
nen SOOor ZUgdcgt. doch lei* 
der verweigert sie foei lost alien 
meinen Games strikt den 
Dleost: Strciks. Abstttrae. 
nichis bewegi sieh. Dabci habe 
ich das Ding ganz ordcntlich 
reingeliifielt und den Oary-IC- 
Chip brav aufgesclzr Der 
Speicher ist ja aueh da, aber 
warum funklionieren d;inn 
meine Spiele nichi mehr? 
fragi uns Hciko Maiysiak aus 
Neusladi-Glewc. 

Das hiirt snh wrdtirhtig tuuh 
einem Hardware-Defekt an: 
VieUeivht hast Du bet der Man- 
inge doch einen emzefnen Pin 
krutttmgebogen ? Vielleicht ist 
aber ouch em Chip im Eimer? 
Nachprufen tuul notfalls utntuu- 
sehtttl 



1 ) Wenn man <ich fUr scinen 
I200erzusaizlich I MB RAM 
kautL hai man dann insgesami 
drei Megabvie Hauptspcichcr? 

2) Wann kommi das CD 1 200 
in die Gesehafic? 

3) Bei den I200er-Games stehl 
auf der Verpackung. dali sic 2 
MB hcnOtigen* Ich habe aber 
wegen meincr Hurddisk nur 
I .ft MB /ur Verfugung - lau- 
fen die Spiele irolAlem? 
4)Wasistcine0-MB-RAM- 
Karttf? 

lOcherl MIS Andre Pollmann 
aus Berlin, 

HJau. masenst? 

2i Ikis hastgf wohl weiigehetid 

tlavon uh f wunn Cbnvw endllch 

einen Investor findcL Aha hof- 

fenrlichbatd! 

,?f Wenn ein Game fiir die HD~ 

Installation angele^t ist wllte 

der „Schwund'' emkalkulien 



Schneider DW0 . IMWUI 

.^JfOSO) 3043156 Pr IMillM 

Reichsstr.50 * 14052 Berlin - Fax (030) 305 ! 7 03 



C^omputersoftware ^* 
arota & Michael i3« 



\m^t H IPBI DM 

Avt^dL 74,00 

luttklUr2di. # »gfl 

BCKiddL S» f *0 

lk*itQJd*ydU S9^0 

Hruntfic UMJB »J0 

Buii**«liptaM»)HfcJli**A K4.TO 

nwtbw«*«i*.' iMli 

CMltnut * w» 

Cwrint An Pwrol dt »« 

iVrpntrUiCTdl. 69^0 

Petp|M4K WgS 

rxitifltfra Mi»t«iA Chic* 64,90 

BUPftfV MKU^ef dL 69.W) 

y jnr»n« dt ^9.w 

Eloe 2 - frootKt Ji 64.VO 

F>tfi? -Jm„dt 59,90 

FinA*Nith(h*wk<*c. S9.«i 



Holl^4i:fc: at AH 

Gobliiti* 3 41. HH 

C«n»hip2000dL 69 JO 

VvW-htt QfiMttlCa dl 4'J i *D 

H«uvUtl2<IL ga 

biiu^dl W t 90 

[ **\ftcvi dL S9.90 

I^rfiM ^1i(tUul dt W t «o 

bwii 1*2-3 dL SM 

Mi-JNcwidL* T9.90 

MipMAMiftW3dl 74.Q0 

Mr N***<SL M.90 

1 V/4 ( 'nreierttoB dt- : |; >' 1 

liMnwA »9*« 

R«uawDi]|." 7*?? 

KQiME^x-iiiidt |W0 

5d\j!J km Silb<tw« dt iv.90 

S<r? [^k Socc«r WrtU C *» % *»H 

Stfr» 1 ifc dL *^,»a 

SllTPXf !TX WtitM dt 74^0 



Sun Ani dt 

Still tJtfXJi (It 

Skidnwk^di. 

Softwct MMV*|tf lit 

S«xc«r ICtd din 
Sen* Queii 3 dt 
suitor] di 
SUl dL* 
^ndicrtcdt 

I .T! 1 > ■ i! h 

Turman3 

Or iJ/imi 2 ifc 

V I H ^ bMOtf unkfto w* 

WftutCotitiraftterd!. 

Wunlizdt. 

WnndcfUad 
WoiWOipUSA A 

X-C*SpyTooUdi. 
Zik MtKfikl«» dt 

unMun §L ■ 
ZocSldt 



DM 
59^0 

WQ 

74.00 

60 .« 

74 t *0 

|MQ 
099 
74 f 90 
f(M 
S* r ^i: 
»<90 
MJQ 

K9.90 
40-50 

DJQ 

64 A1 

!M0 

14.90 
5^,90 
^'i.00 
59,50 



Versandkostenfrei fur Selbsabholer 

nur nach Verctnbaning -kein Laden 



Ahi^drocd PUC9 io2 

Amb<niv 

'ifi^:.::^:.i, 

Flud itocori 1 o- 2 

Crxiiw for ■ corpse 
QtUHMI Mute* 

tKmt ■■ : 

[■ > t "f beholder J - - 



lo 19,90 DM 
Gobhin*2o.3 
llwidxll I o 2 
Hook 
lfKly3a4 
liSKxmt WW. I ct»^0( 
i-h* lo2o 3 
K**f the Uwf 

Kl^>Cdflk 

Lffend of Kynodi* 



Ugend»ofVi]iAtf 

lAtrtoficinpcnn* 
W *jiiac Miiuioii 

MkOd A MlK J 

M C «ktyi*aDd1i> t 2 

fib sm 

PUn 9 6«ii ouTn sp. 

PoUtt Qurai 3 © 4 

Prophecy a fihidow 



Stbtt El S*Ihcn^c 
Sl«Tlft (MR 
Simwi Ck MU4B 
Spa« OUc*l 4 O* J 
SpifH of Advctita* 

Ween 
Wtajdry fi o. 7 



jedes Spiel 29,90 DM - 5 Stuck - 110 DM 







rCeef the Ihiff. Kiiltin dt. KiU 



Mwklilld HWTT h(4=ittic*4« ItotJ fi«r<*pe , MclVmMi I jrad . M™ Swt*tt*!i . Mcrcermy 3 , 



^Ued!.!k>re47tf.Spe«rtfr4jj^peinx.iimd(i*jy(rj*tw).Wi^^^ 

7 Tb»d*rN«Mt. fvixlidma. P«**II M»gic P mituiu. Pf mce of pena PblWU^ K * >1« 
R-T'm 2- st Dmoast* r*k ts*tr.t sttt^h.sttYx. tovftM to ^^!W w aLf2T« 
SW^TmiitoTSuditniit*^ 
Tuib*> Pick 0Vft Vro^™ to" 3 * W*'**^*' Qo«t* W*f«lfO. T* Big* erdtttft, Xenoo, X*p»v* 



Steep* -I 
tft* nel. 



jedes Spiel 39,90 DM 5 Stuck - 160 DM 

Afien Breed Sp«nl. Amnoc* Apydu 
BlOOd Mi^oxy T C»* Vurl'adim. C 
U ,CcUi rf Hiu 2 pkro), Cool CM 

Dwk IftCT A, EXujOJf>*ita.I^*kilici] 

Ftnf«i^i Camr of life. OftBnM *^ t 



nt2l. MoocuhA« R*tem di, NpNJu* 2 h NithOwd Olotroil dL 



Al^ri Breed S«al Act™. Apyda. Ai«wjti. Awcio™ Rail . l« ft*t « V^d» mj. Pggg 

' ** .1CiocTwu» t CwlW<ifUdt,Cr>iaUKmg(iLim[JtJ^*L)t>crLiin3 
irikiJKii dL t*W «. W**t dt, FtnJ S*Jtiur*t Vatf »*J frji*Inwiy-li>»J 

V » im»M«H(*i— .-^Wfe^WJiiflqi^ fmn»itftt dt. Iifly tieii :tff. Jiir^ rt'i"! 1 

J4flffl Poo4 2. Kcocl Kxk OtT 4 hn T™, Krt GJw« 2 JIvIIpe Uiaw S^ -fHy pi.^^^ 

-> j» x^^pmrc LctBtecnorHui.rtomi 

CTKFX,Sh*ijW of tfic txnit 
■Mih ;»vcr. Strtl CJiy»e Jt, 

remap 
Mutini lltfOiTun)« f Ti!^u£^^ 
Vttpn i(t. Wirlovk Hit iVKfiACf. 



1 £>,(th. Bevelicwndt Rnkj* Woodi Oi RvlTinj K'rony.Rute- ■ of tfl»lf" : 

^w«p t (>tfc<FSj^*lrtPeji»iiidi.WomniLr*'e«IowdiJ^MM^ 

>;^,:.« v tli;aufc 1 Sh^k^ t Snkrt»wiiitSla«d» t aor^ 



.Wdltaad! t Y0fl0«l 



jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stack = 210 DM 

1 990 4k *l«* Cddu Ace« oroie mot to dc, A«m AiMmi ^'ceW % Aquilic Gim»- JimoF-^d 
RE* t:r>pt dt, Suck R.t4«* dt C«1 Lew- C!ulte:te tfhyttRMis). »<ft*6 5*fiK!" ^BS 

R f >k 2 Conqusil orCmwWCCQVert AOioei d», C\*ctpjnkt, Dmo * *r^ dijFv* oT a»c twWHg d^ 

Ft+irMetti runirt di, cvmj ttdobfiw d^ G«4t Com 2. t.un*h»f ; iiitw der SgNUtomnm 

tv 2 dt.lc^eof 6»c tcoWm 3\ Ml lirJt PUMi. M^uc Mini™ 

Iter 1 A ^(»d*■rtC12-n»^*^ff»«^"^^ T ^ l * ,?, MAtisetii, Op^4i. 

^m v frutn 

amruvp 

t" L l^:k 






>XJl7 




^peMb^lt 2 



Tmuidertt*** dt 



Wisidcflusrf, Wmth of ti* dfiwd. /ool dt 



rw 



1 1 kfclP S.Ctcfii A t W injt Cotmunder du WolfchiM 



SPIELESAMMLUNGEN: 

1 Or«« Ovne* (Xcooo 2, ¥mm PorraUi One, Ore* Coum. C4m« L'ocO 

16 BH IliJ Mi (^P« CM»,Switthbl»k. SfctaivAXeb Mick Kimict j 
AtH*^ Mi\tera(T|6Corr*U pdoC. WeDtm, foible DnflVlj Il«y I9*P) 

Ad^ei-?iire«(Cofpomk^Ki^teT,NupT«MeY) 

Award Wtficten (Kit* OIT2. FipctiwiLL PWin^ SffM Ace) 

rii*rt Attatt 4 cm * Turtw ( ^ 3 * nM l>ceK '* t* 1 ™ 11 A ^S^ki ■ 1?'_*y 

Ccvb* i*p Hm fOvimty Wwv ftwuu A am KiBBinw, N»j* Sp^K) 
Fint \«ar (Le** m rentixt, W«|r, OHM of Swoto) 



KAMI C-rMMK 2 (Beaitv Mum Gotf N^iJWu.T*>cnA Jewy) 
yti«ntlv»t 1 Tnn3»\*rld,PlMk^H>ldj ,._-,* 

ktSCoflKtfoa iWi^er Supei Snort% No«* HitrfciU, Suiuntr WIMlQ 

MiteMitiKi (SphcfKal raOM Anriawri* t Gr»f>d MM MmH4fdb«*v|| 



.plieTKal * 



Mu Pick (ROM Sh*ft. St ftttOM* 
mierpiek 2 \A*e*«i<. Mirmf l»»i 



IV l\Bncin2> 
M0frtterp*ck 2 (A*do™. Kaim* ^»«i» Show. Sh*M of 'J^ V**t 2) 
Sih« i Ume* (Mi«et Qnttd Pru. PufT^Si^R^k I ^cerom Jwinwce kF> 

sui P*<k (C>e yf boai», C>uAii^tt. SImmv. Si* £««) 

Spacer K4mu (TooO>all MWUM 2< &tm Supci SNMMcmiDH Soc™) 

Vmftd WMa (Diilkr, ToUlFtltp**. Link M-wie-r. M Cim) 
Vrfuul HetJjiy 2 (Scnbiwl, ITiuodentr**. Weird LKti#m, \ ma. B< 



.RftA.'lJltl.t 



47.90 
4O/J0 
49,90 
49,90 

jo ( fji; 

4 .j;;t;, 
40 M 

nM 

r>v:i 

59^-U 

49,^0 
29 t 90 
49,90 
Hjfl 
49,90 



Mm ,'.-1 Prentodertoin. vortehiiten - Preotote 2,- DM - Jjth MAM R*WBgL£? 
Vn^rilWimLrAL ZaWLmrfifiiTO^ ^liiIIllII<nt lel»R»»di '10 DM •djrtJlbch + 7 VM Vert™ 
AutUtt4 ■ dt-d*ut»iJif Ankirun^* - be> Prvd t>ocli dMI U*f<rt» - * di* |eftco AliemueJiweii 





I WANT YOU 

Lodenoflrtuncj*«ltcfV Mn hti v-" 1!; * Llht. Sam IO^U*Uhf 
Jetzt anrufen und betteltan: 
{ O 24 03) 2 11 88 
Beigratfier Sir. 16 a £2249 Eschwmiler 



AMIGA 500/6O0/2OOD 



Wi3 ♦ -+.A 

Ancott World Cup Erttiion. V 

April'* _Jl 

Apecalypu J* 

Anatfr "ffflli i. i_i inTurTwu-mft 
Annout Goddon 7 A 

ALit,;rr.vunuOil 

BatUrii;i*ij A 

D cftfl I actoi .. ■ ■— — — ,— . — — .A 

Detain nSteeiSiy -V 

Bon*- BJowi GatoCQC A 

Dump inilH^M^-^^Ji 

Ctibbunn DitaahK , V 

Clue* Frnjimr A 

Cti'.r: in *. . 1 1 1 1 rri n 1 1 - V 

tbtiam »V 

bid Spot A 

Ciei- Owdtnot A 

Dat a tbwifrt Aug* 11 MBI V 

Drelti o< Qitty „,„ V 

OefDog V 

(taPtfnjttr _._ . V 

D«fS*4i«i. V 

0i3H»*at>> H«fn t -A 

Q^nr 2 „-,-,— V 



4J.9S 
4/\» 

!.M- 

W.9S 
W.W 
47.91 
WW 

*j.m 

35 *■ 
w L » 
HM 
17.91 
M.M 
J9.» 

4J.ffl 

34M 
W.M 

J4 L 9i 

I3.« 

Sl.W 

M >■ 

4799 
:4 - 
47,99 

*4 H H 

WW 

2C99 



fW7-Fio«*i 

f !7 Pullenfl* ~ 

FintiiticDffTy.M. V 

fiuttf nl GlofY V 

UFA Im* J national B« t h _ V 

Fitiyo! ihi fu*ipj . A 

Ctr«*» £ 

ftaw o* Etdtttam v 

Hei milftlt 2. A 

n&otcHoM!t**im?OJS ^_A 67,99 

t--dMnaJcn*ilV IANGEBODA 4709 
lattravjnon*i$Bns6'4$accflf V 3^99 

felwj -1>*?G*e*tfMftfr V »99 

JtHrT^Ca*rmi&n4(C<ut>2 M A 24.99 
K?40_™„ T „ A W.99 

fcck0l*3 , V *7.99 
K*d Of MaQiC 1 V 67.99 

riV jii^i ?r*i m- USS J**V Wtj 7< 

It-ifl iOueslfc. -E b*!0 

LmActaiHciQ A 3*,» 

Um^ngs? ThetiAbea A W,» 

Lfcerjuon * Dniive ? A W.W 

Lr*a „ . „ , ,. A 3?,» 

(ANGIfiOT)A 3»ft 

LOtd&OlPcfttt . A H» 

Hi* Ft* Im (tttiaf^ 

lcltifl» Malt*i>t:cfL(!ta&l . V W t *tf 
Imk Am Ctiutt Wr„ V J3.M 

VWf *t» Jmtt luin Mn« KtutM 
Ifeilrt Himi VUkMOmmi 

Iftmhct**' Untied Pr L Ou . v &ft 

Mew Mathiftet A « t M 

PMwu»ovtT»;t-^T|ANGt0Or)A 39.9* 

Wx*oy lU^ri! I tANGE80T}V 3Mi 

ftfeflkevlilAi'iiZ IAWMBOIIV 41& 

l/^x»rnV lAMCfBOTIV 39,W 

Ur.Huuhopprt »T4d .V 47,39 

Oiyt) Mjc^jt! H ,„A 47.90 

Pernio* ^ 47^9 

P*nboi*Spec»a»Ed^ft A 39,99 

Tr -:M:u.' A M« 

GWfVrPtft V 59.W 

CVJk A 76,99 

RmqftiftteMccVMGufaL-.-V BT.99 

flohm^ot Requiem V S9*JS' 

8*itT&Ti^^» A 4f f 99* 

Rijiiehfie.ru iDtlnjrtt V WW 

S. U B V 54,99' 

Sutntid Sjmvjf 4J -A W.3S 

SimlAD«tliDV A 3W9 

Sft'MS«w*\VMl&iit^p* V 4J.TO 

Sim CUa»*Ct ^— M V 67.99 

(Sine***, Sin JUL Eta lilt) 

Sirrc^ the Sturmcr „„ _ V 
Sl»dmofH A 

5por;tT>vtWJHo!__ 4 «„„„ w „_A 

St Ihonm , V 

Sflwtlittt A 

Snitofd _^., -V 



Stiti'l frtiH** ? A 

Sitpcr Spuit Challepgd : ." A 

fbetocVAtfig* v 

TMemePjr* _ V 

TubuMi Wwl* A 

Tumcan 3 •—*—,_„♦.„•«•.«,•«. A 

UfO fncmf Unknn*vn . . - V 

U^'i um 7 A 

WiftflCc^ UAVbtBUII V 



B7.99 
4J t 99 
63 L 99 
4799 
SS.99 
67.99 
?WJ 
01.9& 
W.99 
6J-99 
».Di- 
E» 

*;.« 



AMIGA 1200/4000 



AI#"H/flinl7. ._„„„„ 

Ann dm V 

Ari'Mt; ^tirHvliiiiiiliTiLHi V 

Arcrirfriiil A 

B nif vHtff A 



Ontth g<J?^t M — — — .— .A 
BadyBluMtGLihc^f A 

Or-jo |Sr Litm .... , A 

B*imp nBuw A 

Cluct to j"io A 



*7 ( ?3 

?4 + W 
«>99 

54« 
47.W 

J9.99 
VY1 



Cml;aDc* 

- G etlttf »*"*" 

OorCioi 

EK[TT4^J 

F*r^»nffiti:ry 



v 

V 

._A 

.~V 

A 

V 

V 



_y 



H^mdUlll _ 

Imp^isiMr Mtsfccn ?Qfb . A 
Mtcmahcdai Stable Soccer V 

Ubjf 7 V 

Kick OH 2 V 

*ar-jtQ n a*tB V 

Outiotiiocft - , A 

FV-bftnF>Hi*iie>,. , - A 

Hob mien '% Unhhiwhi V 

SUB V 

Sim Cff*MHL,_.„ E 

£m Lite V 

&mtM the Sorevfor — .— V 

Star Trtk . JSlh Arniworwry^V 
T.F.X A 

1 1 : f :■ ■ ] r ■ ., ■.} ^,_ A 

UFO i EnurtTy Unknown .V 

AMIGA CD 32 

Ahnu B«^d Sq Ed i D#v»k .A 

Aubun HiQfttt A 

Bnnihet. A 

BiHt«*CN« - E 

Rmfl**»»ri« A 

BeneaCh * Sl«*> Sly ,V 

BiihfcQ nSm. 
Bump n y i>rn 



74/jy 

67.H9 

3b t 99 
61.99 
47 t y&* 

3$ : 99 
RBB - 

t7.y3 
3? t ^ 

SS h 9& 
te.99* 

*W 

M 'I. 

!., ^* 

U.99 

%»• 

79 L 93 



C^nnonfOiMer A 

Cb J qi Ettfhl e A 

Dotrp Cwo **-**«A 

[]*"» Ckm v 

D^pflsnii^K^o .«*„-A 

E*tel -rrtinlter . . _A 

f merjld Mmri A 

Fw!df*:J6«'V V 

Fiit&ICt) -* A 

Fun* of the fijrnat. .__._„«£ 
Ctur^tup ;*;oo a 

Htfimudil? A 

Inifipiiibip Mi^iin?0W 

K'rlMinal 5«MtUlv&rUV' _ V 

Jim* 3 P^^J J A 

Lemmngi I _. rU ,,. , t „__ A 
Uboution - Cnfti^e 7 E 

Lolui ti^ofli* IV Zu»^3) A 

Mean Aretinx ..*«_**«* A 

MniijRatiT A 

Mia ccotm „„ « A 

Murph , « A 

Out io lunch A 

Pr^&l Fonnitni ... »V 

P"qt« Go*d 



P'ifyAnA**AtnMhiHN* E 

P'd*<1 X - Fl 7 C^lei>4« A 

Ouik A 

Srrjim) Si^uui A 

$*pk«0rtcoy A 

St^tjQte s^ccsr .~. J^ 

Simon the 5o*c»r« . V 

&«*^*ker — A 

Sfrkoi A 

Su-T^Ot^wp*- , A 

SutwriroQ -A 

tJXZ «* 

TbeLOtfVtonc* E 

TUU! CAmiQe A 

UFO < Enemy L^»ro*ti V 

Urii-n*le Body Bkws A 

Wtotos-Vaymw ^_ V 

IW2 A 



47 t M 
47,» 
W.W 
W L W 
47 f » 
54JT 

H© 
M.W 

47W 
ti7^ 

S4J9 

7nw 
WW 

4T.99 

5499 
u799 
•M9 

4)93 

4J99 
M.99 
519= 
iJ.M 

V.v: * 

M9? 

*J t 9* 

W.« 
M.W 

*7.« 

47,» 
41.91 
67.99 
67,» 
M.W 
43.W 

aw 

54.99 
59*9 
59W 
M« 

54.*a 
}4*>J 



Joysticks Competition 
MiniJchw*T/mU 3 + t Duk ilex 
V-PM'iif ifrp hi <<«). wir 3A"Bo* 
UrtSpMli bSt»:rt, r^l 3.S" Bcw 

St* Mr* SeTUp tfa'A mil IS 1 B 
Sl*M*ltf. AChrtJf/. -_^_ 

Su^Mdjraf^pdfem 

SUr-^nj. Special Edition 

Star, tf antpoiml » blau , . .— — 
Gravis 

G*-iePad 

Hardware 

Dr^ltTIel^u^A^Tkv 

A-W/A-Z003 «tem 
Teat oflei Sany extern 
Spek Hfttwm l*f un^M 
bn KB 

Atojmif jyo 

Tchtp'iMal^MB 
Z«4*htH 

K*c*JlaflOwsrlm^]t itrrTi _ 

Kicblari Umicbat!ttl pitta - 
Kxkmm U^wttiirifi tuf A5UD 
? CO Rom 
S^iitiHft C*apv wo 

$*QtT-«ltottviTU**Cn*!i 

LeeidiakeUrn^DD IDSl^k 

iHiitfuketttn&VDPMSli^a- 



PfO 



74 S9 
WW 
?999 

?3« 
24.99 
2*99 
3499 

3999 



139.99 

139,99 

49.99 
H9JB 

J^'i,j 

39,99 

4'> + 99 
31.99 

4l t S? 

;; r . r > 

A99 
3W 




■B 5 



Ssf-S 

£ca ci 

ifi 



55 



a* 



MI 



£2 3 

O -O 

Iss" 

£ e I 1 

.c E . oi 
f||l 

5 g£ o i 



ii s 



C* 



* 



SI"i 



pesa 



a 



to 



ftSco S5 

i.c " c « vi 

'Mill 

1 tt 5 « 6 > 

"D O u UJ * 

C Q trt ^: •< 






flip 

song's 

tot £^5 

= 9 -? H P 

.; — -- „ -j 






VEflSANDS5GrijH Ww-Frti »C0 -HGOUhi. S»n WOIMSTOUIW 

-« SEB VICE-LIME 



Fordorn Sic noch heute unter Angaben Ihtos Compu- 
tartypin kostonlos und unAvrbindltch utikkj nouowon 
PtCiSbSTCn an Dn'm enthallun isi anch em roichhat 
*ticjes Argebot on Joystfcks und HardwantrubDhm 




seitK in EiuzvlfiUlm shtd abvr 
Problem? miiglich. 
4) Line trichi bes&dftt Enveire- 
rung- ^ was ham smavott sein, 
warn man m*s irgetuhveic/wtt 
Giiimlvn fwreiis tiher die par- 
xenden ttAAt*BtnuM&Mt vetfiigi* 

ttimotitttmmmft' 

fffflH) 



l iLSBl sich cid SNES-Pad oucfa 
am CD W verwenden? 

2) Konnici Ihr in tier Hewer* 
uingsbox nichi dazusctireibcn, 
ob in nSchsicr Zcii Umscizim- 
gon cines Tiiels fur CD" b/w, 
A 1 2tM) tKptani rind? Ich Brgerc 
mich immer wahnsinnlg, uenn 
ich mir cin Game kaufe und 
ilann fcstsicllcn nuiU, dal.i CJt 
eincn Monal spliler *nc l2(K)er- 
Vei%ioniIaviinyitn! 

3) Und wie Wflf*S dcnii mul mil 
*ner Bewenung lurs Handbiich? 
J l Wenn Ihr eine Umsci/itng 
lesiei (Z.B, vom SOOer /urn 
I200er>. fSndc ichesgul, wenn 
Ihi niiv'li mehr ali hishcr aut die 
Unlerschiede eingehen wDrdet* 
Die Vurgcschichtc *tichi ja 
whlicQIich im Ur-Tcsi, deshalb 
inlereshicrl eigcntlich bk>U« was 
nun neu oder under* ist. Und das 
lutiie ich gen; ein billehen klaier, 
manchmal seid Ihr bei diesen 
Angeben reeht allgcinein. 
ftrajet Daniel Hen: aus Eschwci- 
kr, 

Dus mil dem SNES*Ptui klappt 
leider nfckf, und das mil den zit- 
siitziichen Bewerttatgeti xtiinie 
mtr sehr schlecht klappen: Nicht 
alles kumt und soil in ein ScUetna 
ttepreflt wrrderu wesludh Dit die 
Infos zn anstehemlen Uttiwizun- 
gen {fidlx vorhanden) wtd der 
Qutditdr dts Manuals (fulls mot- 
hunden) weiterhin im Te\tjhulen 
wirst* Hhmelulich der Kmver- 
tferwigsttsu wotten wir then- 
falls %\riterhin Yersuehett, ehwn 
MlBehveg fiir „Ent- und 'Aveit- 
leser" :u fhulau sehliefitieh lie* 
gen zyvischen den cntspreclien- 
den A rtikeln ja oft Motuite. 

mmumm 



Der I nii'lTi' cli^ linifVn 

Us war einmiil enl Weites Tal 

tin Bayemlond. 

kiln Vpr dem maclilig grc^Oen 



Alpeurand, 

Damals war dorl idles noch 

voll Wald. 

dnch dann kam ein Genua- 

nentrupp und maehle halt. 

Mini rodetc die Biiurue mit den 

Beilen 

und entsehied slch, Unger ZU 

venwlten. 

Die Kinder hrauchicn vie) ait 
FraO. 

drum sale man i in jian/en Tale 
Gras, 

und hundcri Jalirc spiiter 
kainen ota poar Hunnen. 
die gruhen in der Mine einen 
Bmnncn. 

Dann Graf von Labiner kain 
gerhienauf dem RoU 
und hauie beim Itrunuen ein 
groBes SchloB. 

Grasbmnn nannie er wohl die- 
sen On 
und ging sein gau/CN Lebeti 

niofai mehr ion, 

Nach seinem Tode stand das 
Bauwerk leer, 

cs kiimmerle sieh niemand 
inehrf 

Doch jiingst bezog sein 
UrnefT das GcmSuer* 
die Rennvierung war fiir ihn 
sehr teuer. 

Mil Namen hieli der Urneff 
Michael 

und schaute drein wie ein... 
(/ensieii) 

Doch mil ihm kam die Joker- 
jRcdaklion. 

und das war die absolute Sen- 
sation! 

Nun frag* ieh die Nation; 1st 
dieses Gedieht /urn einjahri- 
gen Um/ugsjubilauni cool 
oder doch nur Schwetzer 
l : ullkaseV So oder so. Ihr habt 
cs soeben gelesen und damit 
mcin IJrheberreeht emplind- 
lieh verletzt - weshalb Ihr mir 
zu einer Gegenlcislung ver- 
plliehtet seid. Ieh denke da an 
einen Seheek Dber 5.000 dem- 
sehe Kier Sollie der niehi als- 
bald etnlreffen, werde ieh vur 
laufender Kamera einen nagel- 
ncuen Amiga Joker foliern 
und das dabei enislamlenc 

HoiTorvideo an Hundedutnsrier 

Helmut Huhl .sehieken! 
versichen Marko Pollack au^ 
Berlin. 

Michael: .Jley, also ieh habv 
den QuUSCh nicht gete&enl lltr 
ctnv?" 



Tel. (Q2403)2tt 88- Fax (02403)353 51 



Der Rrdakrettn-Chor: Mop 
weiVs gedntckt far, lesen wir SO 
was noch lange nicht!" 
Brork: „lMscn? Koim man das 
tiscn?" 

M}fwr: „Folten tnich nihig* ether 
meinv Eier behaUe kid " 
Der Hnndeskanzler: H Etft Gtf- 
divhK ilos iftfiirmkh eine Kir- 
srnportion Pfitlzer Saumagen! " 
Tjn t Du siehs? also, dull Mr hier 
nieuumd das Rtrht an Deiner 
Urleher Strang maehen mlt - 
Deinen Scheek fiber 5.000 Deut- 
sche Geier solliest Dn daher 
bektt Berliner Zw gettnut ma- 
ehen... 

m-mmt 



„Mflrtcl Kombal" soli indizicrt 
worden scin - kflnnl Ihr das 
bcstatigcn? Und falls cs stim- 
racn solltc, gibt cs dann trotz- 
dcm cine Urosetzung vom 
Nachfolger fQrs CD" odcr fUr 
andcrc Systcmc? 
bang! Amin AJwast aus Ham- 
burg. 

Die Amiga- und (tie SNES-Ver- 
sfan sind MtstichRch soeben auf 

dem Index gelandet. wogegen 
^Mortal Ktmihiir 2 1 ' znmindest 
reetttlkii gesehen ein vfillig an- 
deres Game isL Juristisch tst die 
Umseizung dtunit vrsr null |fl- 
prohfrnttilisch. 



wimitmi 



GrUBt mir Ticfcnbach und 
schrcibt doch mal cin Sonder- 
heft zum Thcraa; z,B* „Ticfen- 
bach - cin LebenslauP. Da 
ki mm Ihr dann alien ahnungs- 
losen Lewm erklSren. wie ein 
chemals unbedeutendes Dorf 
durch Euch zu Wcltruhm 
gclangte, Es kOnntcn Hoch- 
glanzfotos drill sein odcr 
Ubemachtungsmflglichkeiten 
same Kosten fur Friihstflck 
bzw. Vollpension* Vicllcicht 
wllrdct Ihr dann sogar vom 
Frcrodcnvcrkebrsvcrband 
gesponsen? 

glaubt Andreas Krichbaum 
aus Mcisbach. 

Ja. se/t&n. Aher im Moment 
sind wir Yiillig mir einer Data- 
disk ztt , t Sim City'* mtsgetttstet: 



„M8sbach - cine deutsche Ka+ 

tast raphe*** 



JPWK Mtf fl/filiyH? 



Ich babe mir ncuhch das «,3D 
Construction Kit 2.0" gckauft. 
inuBte abcr vollcr Schrcckcn 
feslstcllcn. daO souohl Atllci- 
lung wic auch das beilicgende 
Video kompliMt in Englisch 
sind! CJihi cs vicllcicht irgend- 
cine Moglichkeih naehlraglicli 
an cine deuLsehe Version /u 
kommen? 
hulTi Aitcl DodsZUWelt aus 

Remscbeid. 

Schlechte Kaflett* tiftd ZWOtjBr 

Deutsche Esperanto, alle nord- 
afriktm'tsehen Stammesdialekte 
und sogar Englisch: Dtts Pro- 
gmmm gift inz\vi>chen ojpziell 
ah vergriffea 

inomimuttiQitiiiittn 



1 1 Wiirum habl Ihr eigcnilich 
die Top Seller-Lisle tm Up & 
Down von 20 auf 10 SpiclC 
gckiirzt? Wie ware es mil 
eincr CD-Top Ten. und war- 
urn hcrichtet ihr nicht nial im 
CD-Joker ilbcr ncue SchillCf- 
Muvics? 

2) Ihr kenni doch sicher die 
Tennisspiclc vom SNES7 
Wird in absehharer Zeii Bins 
dieser tollcn Games (odcr cin 
ahnlichcs) fur Amiga bzw. 
CD' 1 umgcsel/A? 

3) Wann lilllt Brigiua denn 
ciullich wicder ihre Scilcnhic- 
be auf die Nicnschhcit Iok? 

4) Ich findc eigenllich alle 
Rtibrikcn gui - abcr was h;ii 
denn blolidcr Slromausfall in 
eincm Amiga-Maga/in zu 
suchen? 

ilbcrlcgi Marcel Pipa aus 
Rndenhaeh. 

DN'ioi wirmttpten Platzjitrdie 
l2QQer*Charts schaffvn. Aus 
demxelfyen Grund jlirgen mm 
auch die „Groftcn ItY* nuts - 
dttmit Du ah dent ntiehsten Heft 
Ztt Deinen CD*Hits kommu! 
( htd einen Bericht uher Sehilfer- 
Movies batten wir schotl in der 
Attsgahe //W, 

2) Van siteziftsvlten Kmvtrtic- 
ruttgen 1st tm\ derzeit nichts he- 
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kafflti titer gibr ?s niclv gerade 
am Amiga vkk tollc Tetmissi- 
nudationen? 

3) Kommt Zeit, ktnnnwn Hiebr. 
ItKWiSChen empfehten wir Ma- 
SOS wie Diriifc tektOrv des Edi- 
torials ihres Gotten... 

4) Per Stromausfall ist getutn 
das, was er zit sein schcint; fine 
Metric tt)ber>) Lebenshilfe flir 
Zocker in stromhscn Xeiien* 

ftuif iwimiw. 



Kui/iu'ii wur ich in England, 
wo sich ja ungcbiich das Paro- 
dies allcr Amiganer belinden 

soil - cine Behaupiungi die 

ich nur hestiiligen kunn! Man 
stclle sich /.B. cincn Cotnpu- 
icrladen vor, in dem cs nfllOr- 
lich ouch Software Mr PCs 
und Konsolcn gibi, der cincn 
unsunslcn abcr mil ciiicju rie- 
sigen Amiga-Angcbot (ouch 
und spe/iell Mrs CD 1 ) gcra- 
dc/u crschlilgl! Ju. cs cxislie- 
rcn sogar reinc „Aiitiga-Ccni- 
rcs'\ die neben dem Vcrkauf 

auch Reparaturen sofort erie- 

digen. In dfesen LUden lichen 
liberal! Compis und CD 1 '- 
GerJle heruni. an denen man 
sich die ncucslcn Games 
anschaucn kann. Zur allgc- 
tncincii KrOnung habc ich 
sogar eln CD l --Magu/in enl- 
dccki (..CD 32-Gamcr"). das 
uufdem Cover cine Dcmo-CD 
mil aklucllen Spicle-Previews 
biclcL 

Was inich abcr wirklich ver- 
blflfflO, das wurcn die Sofi- 
wareprcise. Man hekommt 



Games wie ..Morph". uSnpcr 
Pully" Oder »Zool" Mr umgc- 
reohnet 20 bis 25 Miirkcr pro 
Sltlckl In Deuttchland doge* 

gen (genauer gcsagl in Kai- 
scrslautcrnl stehen die Kids 
vor PCs odcr l6-Hii*Knnso)cn 
hcrum, und wenn man die 
Verkilufer nach neuevi CD"- 
Programmcn fragi, mull man 
ihncn oral erklitrcn. was das 
nun sehun wicder ftlr'n Appa* 
ml isL 

vcr/wcifclt Holger Wellsiein 
aus Kaiscrslautcrn. 

Und da gage nach mal jenumd. 
der Amiga sei tot! fa Wahrheii 
ist er blofi cm/ Urlauh in Eng- 
land,.* 

mnoii mo whom 



Bci Eurcr Koakurrenz (sorry) 
habc Ich gelesen, dali der briti- 
sehe Boll von Commodore 
bdrcltS mil Lucas Arls flbci 
Ltzcnzrcchlc /u „Rcbcl 
Assault" und „Day of the 

Tentacle" verhundelt Kotn- 

men diese beiden Gaines jcl/l 

fUr Amiga oder CD* 1 ? Oder 

was? 

ratios! Michael Slor/er aus 

Alifcld. 

Das Geriicht fit., then ein 
Gerikht: Obcr Amiga-Uzcnzen 
flir Spirit von Lucas Arts wird 
in schffner Regelmiifligkeit to* 
mer wieder xpeknliert, blofl mir 
und ist dem bis jetzt halt noch 
nie ein hondfestes Ergelmis ge- 
folgt. Alwr in diesem ebutl Fall 



hoffen wir t dafl die Konkstrrenz 
mat rtclu bvhiilt! 

mmmmfmm 



1 ) Mir gfihl cs ganz iihnlich 
wie Marc Abraham in der 
Mailbox fi/7« da ich schon soil 
einigcr Zcil am Amiga kom- 
poniere und gcrne als Sufl- 
warc-Musiker arbeilen wDrde. 
Deshalb kunn ich den Vor- 
schlag eiiwr Musik-Compeii- 
tion Mr bcgrilUen und wlirdc 
micli sehr freuen, wenn Ihr im 
Joker elnon snlchcn Wctlbc- 
wcrb veranslallen wllrdcl - 
die Sieger-Sounds kOnnte 
man dann ja im Shop ver- 
se her be I iu 

2) In eincm Buch habc ich 
gelesen. dali cs cincn 68010- 
Prozcssor von Motorola 
gcben soil, der cinlach mil 
dem ftKOOOer gelauscht wird 
und dann die Leistung des 
Amigas urn 01 Wfl 30 Pro/ent 
vcrhesscrl* Gihi cs den wirk- 
lich. und woher kOnnte ich 
ihn bckommenV 

3) Wenn ich cin sclbsige- 
sehriebenes Programm als PD 
vcr^llemlichcn will, darf ich 
dann diverse WU-Progis wie 
LondWB, EndCM oder Fo«- 
Mcml : irsl in der Startup- 
Sequetn verwenden? 
wdnsehi sich Jan Haas aus 

Ingelheinii 

II Dann seid Ihr ja aclum zu 
ztveid Juki wwrf*j H'oM wirklich 
langsam Zeih iiber cine Sound- 
Competition nach:suU*nken„. 



2\ Der erwtihnte Prozessor liat 
sich nie dttrchgesttUf* Vennut- 
tivh, well er ehtn nicht halten 

konttie* was er versprach* 

3) Wo kciii KUiger ist da ist 
Z\var hekanndich audi setien ein 
Ricluer* abcr wenn Du lobli- 
chenveisv den Ruchstahcn des 
Gesetzfis gctreulichfolgen w iVfaf, 
findest Du im PD-PmI gleiclh 
wertigc Pmgrwnme* deren Wet- 
tenmvcndsmg aufallc Folic ge- 
stattet ist 

miutmmi 



Die Lewrbrlef-Budc des 

Joker-Oktobcrfcsts isi gattx- 
jahrig gcOffncl urul heiUi Eure 
Fragen. Vorschhlge, Lohhudc- 
Icicn und Kritikcn hcr/lich 
willkommen. Der liintritl 
kosici nur cincn l ; ct/cn Papier 
sami frankicrtcm Umsehlag. 
schon konnlc liucr Schrich 
dcmnaehsi hierim Rampen- 
lichl slchen. Palls cr dagegen 
ehcr privoter Natur sein solllc. 
isl mil eincr pcrsOnlichcu Ant* 
WOrt von uns /u rechnen - 
kostel ledighch cincn lesbarcn 
Absendcr sowie beigelegics 
ROCKPORTO, wubei Ausian- 
dcr bine Irucrnaiionalc Ant- 
wortschcinc verwenden* Unse- 
rc Adressc gibi'sgralis: 



JOKER VERLAG 

„MAlLBOX" 

HRK'I ONISCHKR RING 2 

D-85630 GRASBRUNN 
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Fur das neue Actionadventure „CEDRIC" garantiert Max 
Design Presentation und Gameplay vom Feinsten - fiir 
neue Abonnenten garantiert der Joker ein exklusives Gra- 
tis-Demo mit einem voll spielbaren Level daraus! 



Klarcrtiullcn Ahonncnien ihre I Idle uuch guraniicn prefer 
^iinMigcr, sic /allien nEUiiItcli PDrallc 10 Ausgabcn cincs 
Juker-Jahre* nm den Prcfe \ mi *>. also schluppe 03. I >M 
(A us land; 75. DM)* Logo vverden die Maya/ine garan- 
tiert noch vordem KioNkienuiu vcrscluckl, der llriof- 
irigef lihcrrcichl \ie Kucli dunn weUcrfesl und uniwcH- 
sehoneiul vcrpackl* /usiii/lieh yaianiieivn wir alien Neu- 
ahonncnlCn ilieses MomilS FolgCrtUtfl Tpp-BonuS: 



iiH-insehalIs|»nKliik(ioii ion Ma\ Design und Alea- 
int/, ein Hnninier wfrd* konni Ihr im ukluelten Pre- 
view ,,/u - drm Interview mil den l*nij»raimniereril 
nuchlesvn. AK Abonncnlcn kmmi Ihr es aber auch 
per\iinliih naclipriH'cn. denn wer jii/l den Coupon 
mi .iniii crltali 'nun umftjn|>rotchcn und villi spiel- 
baren Level \ idler lull aniitiieiler < ie»nei\ kuaiki^er 
KalseL lieilieiti Sound mid saut'lem Parallavsi rolliuy 
- noch lan^e hevur das Spiel die Shops und llilpa- 
raden sliiruil! 

Ohrigens: Die Action mil XliDRIC" lobi /warourdic- 
\en Munal durchs A bo- Land (also lleeiliuie, Lcuic!), 
docli erhiili man als Ahoimcui dium Iwi jcilcr Abn-Ver 
ISngorujw cine wcliere Spii/enprSinie garanitcnl 
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GARANTIERTE ACTION: 

LEVEL VON „CEDRIC" FUR JEDEN NEUABONNENTEN!!! 



Name & Vomame 



StraBo / Hi 



?nsme 



" 



PLZ / WohnoH 



r 

torachi 



L 



Datum / 1. Unlenclirlft |b«i Mind«r|ahrlgen 
bitte UnterschrlHH i Erxiehungsberechtigten) 



Dlese Vorcinbarung kann Ich Innerhalb von 
acht Tagen bel Joker Verlag, Brelonlscher Ring 
2, 85630 Grtubrunn, wlderrufen. Zer Wahrung 
dor Frist gemigt die rechtxoltlge Abtendung des 
Wlderrufs. Idi berfatlge die Kcnntnisnahme des 
WIdonvff rfttlltf durch melne xwelte Untcrsthrttt: 



*ffSi*#CllW 



Datum / 2. Unlorschrill 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 

KOIVTOIIUHABER: | 

KONTO - MUMMER: _ 
GELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



_ 



ICH BEZAHLE PER VORKAS5E 
(SCHECK ODER BARGELD UEGT BEI) 



n 



ICH BEZAHLE NACH RECHMUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTCIROKONTO: 



MR.: 444 714 - 806 BL2 70010080 

BfTTE CEBEM SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
SPONDENZ ITVtMER IHRE KUNDEnilUUMMER AN! 



Bitle einsenden an; 

JOKER Verlog • Abo - Verwollung AJ 

Brelonischer (Ong 2 • 85630 Grasbrunn 






WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLI; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPdECHENDEN DATEN M ES NAIURUCH AUCH 
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Nach allerlei strategischen Flops wie „The Blue and the 
Gray" ging man bei Impressions in sich - ais die Jungs 
wieder herauskamen, hatten sie eine komplexe Wirt- 
schaftssimuiation fur digitalen Automobilbau dabei, die 
sich vor keiner Genre-Grofie zu verstecken braucht! 



Das US-Original hteB noch „Detroif\ 
doch am PC wunlc bereiis vor /wei M6- 
naten diesc komplell dcut&chc Version 
vorgesiellL Nun duricii also audi am Ami- 
ga his /u vicr mc use hi ichc Manager <er- 
sai/weise spring! iler Keehner ein) ins 
Jahr 1908 /uriiekkehren, urn hinnen 100 
Jahren cincn wehweii opcrierenden Au- 
lomohilkon/em out- h/w. aus/ubauen. 
Der mil vielen hisinrischen Details gc- 
spicklc PmduklionswcUkamprist in mo- 
nattfche KuikIcii eingeieili und beginnl 
mil der Wahl ties Firmeiisii/es ant dem 
aus Ifi Absai/gehieien beslehenden Well- 
marki. Bereiis hier solltc die Maus um- 
sichlig knahhem. denn kuiv ntich der Jahr- 
luindenwende war Ciwa in Alrika das au- 
tomobile Zei loiter noch Iflngsl nkhl 
angebrochen. 1st die Slandorlfrage ge- 
kliirl. bekomml man seine CiruitduusMai- 
lung /ugewttsen* die sieli ahhuiigig vom 
Sehwierigkeilsgrad aus einer unter- 
sehiedlieh hohctl Bnrgcldsummc, einer 
kleinen Pahrik. einem Verkaufshfiro und 
einem llxlcriigcn Pkw-Proiniypeii zu- 
Mimmcnscl/k Ausehliellend erhlieki man 
das llauplmenii - es bestehl aus deni Fir* 
meugclandc, uobei jedes der seehs (ie- 
biiude ein ankliekbares Unlermenfl rc- 
prliscntieil: Personal, Miirkie & Pabriken. 
Design, Forschung. Arehiv und Marke- 
ting. 

Im Fersunalburn heuerl man Teehniker 
und Arbeiler (zu variable!) Lohneu) an 




Umer i-rsicr Vcrkaufchit (A1200) 



und Schick I erslere ilann uiugehend ins 
Forschungslabor. wo sie selhsliindig an 
der Wcilerenlwieklung von insgesaml 
sieben Baugruppen wie Motor, Hrem- 
sen, Fcderung odcr Karosserie urhciicn. 
Neue Automobile ciiisichcn im Dcsign- 
meiui, wo man sich naeli der Knisehei- 
dung liir den grmulsai/liehen Typus 
(Sporlwagen. Limousine. Lkwelcldie 
gcwDnschtc Karosserie und die passen- 
den Innereien aussuehL Klar. daL! es da- 
bei niehi nur auf auUcrc Sehonheii an- 
konuul. denn ein Laslcr imiU in ersier 
Linie viel transport icrcn komicii. wahiend 
man bei einer Nohelkarosse die kleinen, 
aber feinen IX'tatls wie /,H, eine Inncn- 
raumhei/ung nielu vergessen dart. 
Die Siiuidc der Wahrheit sehliigl. sohald 
unser friseh kniisiruicrtes Bain duseisie 
Mai leise /u rocheln beginnl und nun ei- 
nem umfangrcichen Tesipiognnnm un- 
Icr/ogcn wild. Hicrcrniillcll man Dingc 
wie Ben/inverbruueh. StruBcnlagc, Be- 



PfU/«Ln fLI'Lh 




Ih'V miiltiiKiiinniilp Konzcrn ent&lcht (A1200) 
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zvtc.qbv 



UaserAGA-FlrnwnRdUndt'lAi20«) 






f^tc.ticc 



HMttup u. i-m*ikch E Fll fc 



...und das auf Conunos Urgestdn (A 5(H)) 



sehleunigung oder I .udekapa/iliil und er- 
hitli aK Hrgebnis cincn PmzeiilwefL der 
SChon ersie Hiinvcisc auf die er/iellnuvn 
Verkiiufe giln. Bis /\\ |(» Proioiypen las- 
sen sieli so erslellen und in Serie pnnhh 
/ieren. uheivahlige Pmjckle Ian den im 
Arehiv. Man kaun iibrigens aueh Kom- 
plelidesign> von l : remdanbielein /ukati- 
leu, nur winJ's claim cben deullieh leuren 
So oiler so lalseln man danaeh mil den 
Konsiruklionsplanen unierm Arm in die 
hihrik. wo man eines oder mehrere iler 
seehs Moulagebiinder anwirfi und seine 
Arbeiterdavorsielll. 
Well sich die lerliyen Ben/inkuisehen 
thre Kuuden uiehl von alleine suehen, 
crOfl'ncl man auf den ein/elnen Miirklen 
Verkuufsbun>s, legl die Veilriebswege 
und Preise fiir die jeweiligeu Gcbiclc fesl 
und /lindel via Markelingabieiluug ein 
Werbefeuerwerk an Inseraien, Plakaien 
und /eiltingsarlikcln. worau sieli spiiler 
noch Radio- und TV-Spois nnschlicQen. 
Die holTenilieh bald slrOmcoden Ciewin- 
ne crmtiglichcii die Neiigriindung 
von Pabriken in anderen L&ndcni 
Oder den (/chnslufigcn) Aushau 
vim Ivsiehendeu Iviliguugssiill- j 
len aus Kosiengriinden isl hier 
eine gesunde Mischimg beider 
Vorgehensweisen an/uralen* Was die 
Teehniker unierdessen an hahnbreehen- 
den Verbesserungen ausgeknobell ha- 
ben. lindel SO fort Eingung in die laufen- 
ile Prnilukiion. selbst die auf llalde la* 
gernden Bleehseliilssclndiirlcii jeder/eil 









nrim issa^ 



Ktappt'rn K«horl mm Handwvrk (A1200) 



Kin Aulo, das ntchl fiihrt... <A5W» 



TP1 iSQ"^ 



...bit »(n Geld nlcht wert! (A120DI 



mil tion ncucsicn Gimmicks nachgcrtistei 

werden. Und auch wenn higher lasi aus- 
schlicBlich von Bciricbsinterna die Rede 
war, pnulu/ien man doeh keineswegs im 
lurtleeren Raum: Die von Zeil zu Zcii ein- 
gcsimuicn Meldunyen Obcrdon Ausbruch 
des Krsien Welikriegs, die Weliwln- 
sehafiskrise otfer einen Sirvik fur mchr 
Lohn haben sogar dramaitschcn RinfluB 
aufdie Absfil/c! Nurein wirtschaftltch 
tiesundes Umernelnnen verkrafleL so el- 
was, im Noifall It i I It naiOrlich auch die 
llaushank mil einem Kredil weiler. 
Zwar brichl hicrcinc wahrc Meiuila- 
wine fiber den bzw . die Spieler herein, 
doeh hekonimi man sie reeht schncll in 
den Griff; auBerdem i 
gibi'sja noehdas in* 
formative llaudhuch 

mi) seinem Tutorial 
and vielen nill/liehen 
Tips fiir deu ersten 
Hinsiieg. l : .in Kxiru- 
|ob hahen Sich die tin- 



/ahligen. auch aunlruekbaren SlaliMiken 
i - 1 . i Itilan/en \erdienl. /udem kami man 
Ciuiaeluer mil der Anleriigting von Vcr- 
glclchsstudicn /ur Konkurrcn/ bcauftrn- 
gen- So schOn das alics isl, so wenig be- 
gcislcrnd isl die eiwas drOgC und nielil 
animierie Grafik UUKgcfallcn. Dahei isl 
die im Qbrigcn ideniisehe Standard-Ver- 
sion ctwos bliiUlichcr gcpinscli als das 
AGA-Modell, klassiscli ungehauchle Me- 
gleilmusik gibi\ hierwie don. I'ml sclbsi 
wean die Mans am 500cr einen Tick 
sehwammiger leagierh mull man doeh 
beiden Versionen ZllgutC halien. daU sie 
sieh erkennhar Holler spielcn als das PC- 
linnodelL 



Eine kleiue Rttge kOnnen wirdem Hcr- 
sieller ah^ehlieUend dennoeh nicht er- 
spurun; Dcr aufder Packung pningcndc 
llinweis. duti fi!r den Spielbeirieb ein 

Zweitlaufwcrk ausreicht, erwics sich als 
un/ulrellend - am SOOec starlet das Game 
olme FeslplallC era! gar nicht, und beim 
!2lHler kttnncn bei IID-Mangel koine 
Spielsiiinde nbgcspcichcrl wcrden, Wer 
da mi I Probleme bau kann also nur auf 

Max Designs Ciegensltiek ..Oldiimcr" 
warleih,* (nid) 



RUSSELSHEIM 

(IMPRESSIO NS) 



DESIGN BPIUC 
KENw % **»■■* 

IkauI '"fit 



NOCRGELMIK 
L-UXL/S. 







KLSINtFtt**SF. 
sichht; 










DEZ 



,S335.e52 



ROUNDER W-. IF-' CM 






• : V";: 



s: im * r 



simm 



For*che rgeist und 
ErflndcrtleHHAttOO) 



STANDARD 



„GEDIEGEN' 



66% GRAFIK 68°/. 



ANIMATION - 



74% MUSIK 74% 



SOUND-FX 



lH.-Hl!r.»l.»M»ll»l«l:lliHI 



[82% DAUERSPAS5 83% 



VAR1ABEL 6 STUFEN 



'PREIS DM 89,- 



;^. 



* *, 



SPttCHWMDARf 

chsk5/iwiitroppy 

hdinstahjvt;on 
spe1chcrbaa 

DEUTSCH 



1 MB / 2 MB 

7 I' J A 



[ ERFORDfftUCH 

SPII15TANDE 

KOMPLITT 



r 



Moricrnisicrtc 

Kc makes golcligcr 

Kliissiki'i* siiul der- / 




--A 

r 



-wV.jf 



man ricnkc nuran 
„PiratesGold"am 
CD 3 -. Und da Star- 
bylc kaum neue Er- 
lolgc vorzuweiscn hat. 
hold 1 man mm eben das 
hcriilimU' Stratego-Abenteu- 

er wicder aus cler Mnttcnkisk 1 . 



Die dritte 
PrinzenroHe 



[)cr H1;uiI>1uIlt unU*n\i 



u I aiifk* Murtittlurl 



Die SUer Urversion gcnleUl unier ihren 
Pans sclilicMich Kuhsiaius. uml auchder 
Naehfoliier ,.Relum uf Medusa" h;il noch 
ein paar Mark in die Kasse jiebraehl - 
vvarum al>M) mil Gauieplay nder Vorge- 

schichic expcriiticniicren? Und so bc- 
drahl die Hcrrin dcr Finslcrnis nun cben 
/inn drillon Mai ein Iricdliehcs Ktinig- 

rvieh. mid Prinz Ciriotl darf sich in den 

Kampf mil marodicrenden Monslcrhor- 

den fo/w. all I die Suchc nueli siehen In dcr 
Gcgend vcrsieeUen Uinyen machen, um 
Medusa diesmal viclfckiil endyillliji /u 

besiegen. 

Da hicr eigentlich nurderTtuI umsonst 
hi unci unset Held /u Beg inn mil /icni- 
lieh Iceren Taschen dasiehu nuiLt cr auf 
den Markien /ahlreichcrSiiidle Juwolcn, 

Ticre odcrfluch vcrdcrbliche LebeiiMiiii- 

tel erwerben und anderm>rls mil Ciewinn 
\ersehachem< Vom Hrliis k;iuli man sicll 



crsi raul ein Pferd und 
splitcr \icllcicht ein SchilT. 
die rc&llfchc Uarschnfl solllc 
bei einer Rank deponied wcr- 
den - cs sci demu man will sic unbedingt 
bei lien viclcn RaubOberftUlcn wiihrend 
seiner AusflUgc riskieren. Mil gendgend 
Kohle auf deni Konlo isl an den EfWCfb 
einer kleinen Privatarmcc (saint Training 
i: -hi Beuaffnungt /u denken, deiin nur so 
lassen sich Sp;iher ausschicken, die lu- 
kralive Minen uufspUrcn und die hitch* 
wkhtigen Ringe lokalisicrcn, AuBerdcm 
scliliifi der l : eind nichl. und wcnti die let/* 

(e froic Siadi nilh. siehi'x im Landc 

Mnrcndur /icnilich duster aus! Kommt 
es claim mal /um Geleehu isl die Wahl 
der Wallcti gclrugi: Raulbolde klarcn den 
l-'all per Slick in einer Acllonscquenz, 
Sinilcgcn dilrfcn sich auf I lexleldem aus- 
lobcn, und Faulpelze Dbcrl&ssen die ganze 
Schlachl dent Rcchncr. 
Das helagle Gameplay \i irki /war 
zwangNlQuHg eiwas alihacken* ttoch bei 
dcr Prasenlalion haben sich die Bochu- 
mer Gnldhamslcr erkennhar ins Zeug gc- 
legt So wurden alle Mentis und Graft ken 
sehr liebevoll peslalleL uml die /oomhure 
Kane isl reehl hiibseh - nur die Aniina- 
Uoii der Spiel figur hal man wohl in dcr 
Hile ubcrschen. Audi die Aelionsec|uen- 
/en sind durchaus anschnlich gcratcn, 
und die miltclaliertichc Musik mil den 



realislisehen FX palli gui /um GefiChe- 
hcn. An der Sicuerung gibl's ebcnfalls 
Wcnig ZU miikcln, aber wartnn wurden 
nichi mehr Neuerungen eingebaul? Si- 
chef, das Kamplsvslem hal man gegen- 
iiher dem Urprogramm ein wenig vor- 
bessen, und es fehh wetleran AbwechS- 
lung noch an KompIexitQl, dtwh bis auf 
den Slralegielcil kennl man das hall alles 
schoo. 

GroLtlcnlcils konnlen sich die I aiie von 
Siarhyle also nur ZU kosmelisehcn Kor- 
reklurundurchrinycn, was schadc ist, da 
es soust viellciehi sogar zu einem Mil ge- 
reichl halle* Denn Rings of Medusa Gold 
isi grundsiil/lieh ein nener Genremix. 
der Fans des Originals und Neuprin/cn 
glcichenmiBcn ansprechen sollle. (mic) 
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RINGS OF MEDUSA GOLD 

(STARBYTE) 



HANDEL & WANDEL 



No, wic Rchcn die CJtschiine? j ^J i 






.GEUFTET' 







MUSIK 



ISOUND-FX 



l!MJM!Milll?T. 



76% 



59% 



76% 



74% 



76% 









DAUER5PASS 8 1 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 99,- 



Pf>CHEftB!DARF 
DtSKS/ZWEITHOPPY 
HDINSTAUATK»I 
SPttCHERBAR 
DEUTSCH 



JA 



MOGUCH 



SPlELSTANDi 



JA 
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Utilise ties Sliidlchtn: 



MEGAHr 



MEGAH ITS 




Sermany 



'.,-[ ■•» 1 



Die Megahlts-Reihe grelft auf den welt- 
welt gropten PD-Pool fur Amiga zu. Topaktuetle Pro- 
gramme und Serlen stehen Im Vordergrund. Namen 
wle Time. German. Taifun. Saar. Amiga-Magazln. 
Nordllcht usw. slnd Jedem Amiga-User eln Begriff. 
AUe Beschreibungen slnd in deutsch! 



MEGAH ITS l: 

Gorman 1-250. Saoi-AG 631-700. Faces of Mars -120. Amiga- 
Hogoiin u/93-4/94 InJtt Sondemefle. vleie wetoespleio. 
Tools. Sounds. Groflk usw. MallboxboltloD mogucn. eerlen 
ouch at* dmg-fiios votnanden. 



MEGAHITS 2: 
Tim© 1*200. Taifun 1-270. PDK 1-40, AmigaHagazJn 5/94-7/94 
lausfGhibar) und co 60 MB Fonts (Adob«. Coropugro- 
phlc.Bltmop, Color) , alio nouon Worbooplele 
MEGAHITS 2 hot elne vollkomm*n neue 
und olnikjartige Bcnvtioiob^rflOctie. 

die es ©rm6gltcnr DH9/LHA-Files iu 

entpocken. Toale & Bktder anzuielgen /au&iudrucken, 

MOfr&ounds obzuspwien. Toxto iu ftuchen usw„. 



pleie. 





9t 




Handler bestellen bei; 



GTI Grenvllle Trading International GmbH 

Zimmersmuhlenwog 73 

D -61 440Oberursei 

Telefon: 61 71 / 8 59 37 • Fax: 61 71 / 83 02 




MEGAHITS 3 Games: 

Longe erwhnt. endUch Ueferban 
Bin© 6ptel0-CD mif co. 1000 SpJelen, dor kompletten Nord- 
UchhSploltf-Sode. ouon Wefbmplolon. Untetteltt In die eln* 
zelnen Splelft-Genres - vnd wieder ml! der lotion Benutter 
oberfioche WorkOnCD \ Togelonges SpiolveignOgen tsl 
gofanllert, £ino grope Aniahl on Sptolen tel berelle fedig 
InetolUerf 1 Uber 530 HB Software, 

In Kurze erscheinen: 

Gmflk-DoppaMTD (Blldor DTP) mil BenufxeroborflOche 

PIcONCD (Ansehon* Konvertleren U#Wj vnd 

MEGAHITS 5 

(neue Time & German Jewell* weir Ober Mr. 300!) #owle 

MEGAHITS Demo VoU. 



Bestellen Sle bitte bei: 



RHEIN -MAIN -SOFT 
Postfach 21 67 
D - 61 411 Oberursel 
Telefon: 61 71 / 26 83 01 



Fax: 61 71 / 23 49 1 



K 



AMIGA-Studio m 

Entwicklung & Vertrieb von Hard & Software o 






& 



AMIGA 121)0 

AMIGA 2000 
AMIGA 4000 030 

CD 32 + 2 GAMES 
CD 32 TASTATUR 
CD 32 MPEG MODULE 
CD 32 CONECTOR 
A570 CD-ROM 

ZUBEHOR: 

2-FACH UMSCHALTUNG 
fiir A500-A2000 

fur A 1 200 



589.- 3-FACH UMSCHALTUNG 
Aa fiir A50O-A2O0O 59.- 

A.u. KICK ROM V13-V2A5 59,- 

349- 5I2KBFURA500 49- 

149- 2-FACH BXPANSIONSPORT 49,- 

A.a. 4 MB fiir A 1 200 499- 

239- WBV2.1 89- 

149 " ALFASCAN 800 dpi 299,- 

ALFADATAMOUSE400dpi 39- 

ALFA DATA TRACKBALL 99 - 



29- 



ALFA DATA i*AM-BOX 2 MB 299,- 



79,- DURCHGEFUHRTERBUS 



LAUFWERKEXT. 119- 

LAUFWERK INT. 109,- 

MONITORE - VIDEO 

1085S 439,- 

ACORNAKF50 679,- 

NEPTUN 1099,- 

SIRIUS1I 1498,- 

CD BRENN-SERVICE 

ERSTELLEN SIE IHRE E1GENE 
CD MIT MUSIC, GRAFIK... usw. 
640MBinkl.CD 129,- 

SOFTWARE und CD T1TEL A.a. 



Telefon: 0202/446630 - 447730 • Telefax: 0202/441972 

Die anccEclxncn PrdH sln<t Vcrwindprriw und Bdlen nur cinccschranki in unsereni I .adcnut'sthtiri. 
Alle Prriw rrciblcibcnd. Irriumer vornchallcn. F-\ Rtllrn tnuwrr nllR. (IcMhafbbcdlnKunEcn. 
Ucferuni; per UPS Nachnahmi odcr Vorkme. Bel Vorkaae -3<$ Skonto. 



Ladenverkauf: 

Schwester Strafie 3 

42285 Wuppertal 
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WM fur Absteiger 



MWtfitil I 



WORLD CUP EDITION 



Audi wenn allmiihlkh schon 
dcr Wcihnachtsmann seine 
Rentiere saltelt, die som- 
mcrliche Fuilball-WM wirfl 
immer noeh digitale Schat- 
ten, Einer dcr finsterstcn da- 
von 1st diese traurEge Be- 
scherung von B.U.B. Soft- 
ware! 

Dabci seheint zuniichst allcs 
in ^chorister Ordnung zu scin: 
Aus satien 100 Teams <dar- 
unlcr Exolen wie Vietnam 
odcr Somalia) kann man sich 
eine WM-Endrunde mil 24 
oder eine Liga mit 16 Teil- 
nehmern zusam* 
mcnbasteln. Die 
Wahl des Ballcs, 
der Plalzart und der 
Wcllcrvcrhaltnissc 
Ubernimmt auf 
Wunsch Kollcge 
Zufall, nur um die 
Mafchdaucr und 
ScreengrOfJe muB 
man sich immer 
selber kUmmern. 
Neben ciner klei- 
nen Spielstatistik und der li- 
sle dcr besten Torjiigcr gibt 
es einen Editor, mit dem sich 
das Trikotdesign, die Namen 
undalle l7Charaktcrwcrtcje- 
des einzelnen Kickers belie- 
big abandern lasscn. Auf die- 
se Weise kann man etwa 
spaBeshalbcr die japanischc 
Equipe durch einen spurtstar- 
ken Zwcicinhalbmelcr-Riesen 
verstarken, bei dessen bloBeni 
Anblick jeder Gegner in TrU- 
nen ausbricht.,. 
Das tut allcrdings auch dcr 
Spieler, sobald der Anpfiff er- 
folgl ist: Aus dcr Vogclpcr- 
spektive sieht er Grafikfehler 
am oberen Bildrand und dar- 
untcr extrcm klobigc Sprites, 
dicdcrartmillciderregcnd Ubcr 
den multidirektional ruckeln- 
den Rascnausschnitt stolpern. 



daBman unwillkiirlichinsTa- 
schenluch schnicfl. Was sieh 
der Keeper bei scinen schrS- 
gen Aklioncn denkt (und war- 
um er aussiehi wie cine Uber- 
fahrene KrOte mil RUcken- 
nummcr), war beim bcslcn 
Willen nichl hcrauszufinden, 
und die miiBige Sticksteuerung 
wirkl in dicsem Schreckcns- 
scenario schon fast wie ein Ge- 
niestreich. Zu hftren sind blofi 
ein paar schlappc Sound-FX, 
und fUr die fehlcnde Musik 
sorgt man am besten selbst - 
indem man auf diesen MUII 
pfcift! (st) 




Ncin,daslstkdn64er-Bild! 



SOCCER STAR 
WORLD CUP EDITION 

(B.U.B. SOFTWARE] 



FUSSBALL-ACTION 




GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



22% 



19°/ 



17% 



44% 



■SMS2M 



PREI5 



VARIABEL 



DM 69,- 




SPfKHERBEOARF 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

HD-INSTAllATION 

SPBCHEJULAR 

DEUTSCH 



1 MB 



1 



muzj 



JA 



5PIE15TANDE 
NUN 



E*» vude ZcfcBr ctwra 




MKA 1200 



1069 

Airbucks 

AHm Breed IL 
Allrcd Chicken . 
Anslua 



Anstoss WorW Cuo Edlton 
Arcade Pool 

Body Stow 



Body Bvtnvs GalacUc. 
Brian the Lion 



Bnwie<*ga Moni tatlrick_ 
Burning Rubber 

Hurrtlmp 



ChBO 3 -Fnqinp 
Chrisloph KoJumbus. 

Civile otl on 

D-GeneraUon 



D ang e r ous Sire el 5 m 

DnjKmere(Enhonced)_ 

Dennis 

Der Clou 

Diggers 

Donk 



Dynatech. 
Folman 



Cunshlp zooo. 
Harae 

He;mdaH 2 



Impossible Mission 2025 

^niGofl Championship 

imSenslbte Soccer 

Ishar 

aharll 



James Pond 3. 
Jurassic Part- 
Kick 01 3 



Manchester United (EnnaJ. 
Morph 



Naughty Ones. 
tegelManselL 

Oskar 

Overka 



CM 1o Lunch . 

Penthouse Hoi Numbers. 
Plnbal! Fantasies 

Rehucod 



Ryder Cup_ 
Sobir Icom. 



SeeK & Destroy (Enhanced 

Second Samurai 

Sim Life 



Simon the Sorcerer. 

Skidmarks 

Sleepwalker 

Soccer Kid 

Si af Trek 

Sualagcm 



TolalCa'nage. 

Tornado 

Transarctica_ 
Tmte 



WemWey iniSoccer.. 
Whales Voyage. 



When two v*rlds war. 
Zotf 



ZdqI II 



DV 
EV 
DA 
DA 
DV 
DV 
EV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
OV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
EV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
EV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
EV 
DA 
DA 



64.90 
6^90 
5^30 
49,90 
6190 
5490 
29,90 
5190 
39,30 
5^90 
49,90 
7^90 
59,90 
65,90 
47,90 
74,90 
69,90 
35,90 
v«<r 

6330 

49,90 

69,90 

69,90 

49,90 

Wi 

54,90 

69.90 

<H90 

F'l 'if 

69,90 

5490 

39,90 

59,90 

54,90 

69,90 

59,90 

49,90 

59 r 90 

59,90 

49,90 

6490 

4730 

49,90 

59,90 
5490 
29,90 
6490 
5490 
49,90 
6490 

7930 
79,90 
49,90 
59,90 
59,90 
69,90 
6490 
59,90 
69,90 
6490 
29,90 
5490 
59,90 
59,90 
47,90 
49.90 



AMGACD-32 



i Gaz?s or jamDau, 

Aflttd CrvOen 

An?n Breed /Chv&, 

Arabian N19W1 

Barehov 

B amet x\%%% _ 
Bt0M»d$ 



nnantwLlon. 

Brulal Sport? FoolbsIL 

But»Cdn 50a 

CMI«f I! 



cn&*Y^«n oT5naoiLn_ 
Cfi^o 1- E nginw 






Bocfc. 



D- Generabon 

Oangerctji SMtU. 

0^*p Cot» 

Der Odu 

P enrn * 



OnpotaOl* Hf 10 1 

Don!. ^ 



ElrttlhFmrrtiftr. 
Firpand»ce 

t Mi' fire* ^^^ 
Fly Hardw 



Fury flIIMt FtifTlet. 

Gunsrvp 2000 

Hnimdtfi 9 

Hum aim |>Z 



Jmpo$$iD*e M^ton 20?t_ 

IntSvmfMo Socc»t 

IrienialtonaJ Ka/ede * 

jwnv^ Pond 3 



John Bam#s FooltaJL 



1 e^acy of Sorart , 

Ltte rallcn 

LolutTrtogy^^ 
Mftan ^i«rjav 

Mirinrnsm 



HUflfaty Om\ 

NicfcFaitioGolf^ 

NigHMvtfitl 

Out to Lunch 

Oyer MM / I/jow C . 



P*nb«i Fanlanes 

PtiStei Coin -^—^^— 

P «»!•#• 

Prey 

PiojechX / F- 17 Ch*ms*_ 
R obc coil 



Ryflarcup 

Sabro Tg^m 

Semible Socttfr. 
Sim f*y 
Sleepwaojr 



Super pji|> y 

Surf Nlnj« 

Tola) Carnage 

Trivial Pursuit - - 
Tiolli 



geradc noch rechtzcilig 
Simon the Sorcerer CD32 EV 69,90 

Emerald Mines CD32 DA 34,90 

Lucas Arts a Adv..500 DV 77,90 
SimQimcs 500 DV 7-1,90 



mu male Ooay Olowi * 
Wflm&lPylnlSoccti* 

Whai« voyage 

£ool 

Zool If 



EV 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

EV 

fV 

DA 

DA 

DA 

DA 

^ 

DA 

DV 

DA 

DA 

D R 

Da 

EV 
DA 
M 

DA 

c^- 

W 

DA 

:- 

EV 
M 
DA 
EV 
tv 
W 
DA 
EV 
DV 
DA 
:- 
DA 
DA 
EV 

DA 

DA 
DA 

:» 
?* 
DA 
DV 

DA 
DV 

DA 
DA 

~* 
:>^ 

DA 
DA 

EV 
DA 

DA 

DA 
DA 
DA 

EV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
DA 



StThomas_ 
Benefactor, 
Univene. 



Buml/nBurn. 



.500 
500 

500 
.500 



Ruwkhcim.500/1200 



DA 
DA 
DA 
DA 
DV 



47,90 
49,90 
53,90 
53,90 

63,90 




WarldCupU^M 
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Das oflizielle Game zur Fufi- 
ball-WM kommt am Amiga 
spat und nlchl ebcn gcwaitig: 
Was U& Gold hier abgdieTert | 
hut, erinnert ein wenlg an die 
USA-Vorstellung der deut* 
sclicn Elitckickcr... 
Zumindest das Optionsangebol 
ist UberwSliigend, ohnc Anlei- 




m. 




lung wtlrdc man sich im 
Dickkht der Icons hoffnungslos 
vcrirrcn. Ncbcn dcm allgegen- 
wilnigen WM-Maskoltcben 
Slrikcr findci man hicr nUmlich 
nicht nur alle genretypischen 
Bnstellmtigliehkeilen, sondcm 
darf vom Trikoldesign bis zu 
den Formationen krcaliv scin. 



' 



t. 



Rot fur Rot 



Der Sehwierigkeitsgrud wird 
von (Klebe-) Fakioren fttr die 
Ballkontrollc, drci Spielgc- 
schwindigkeiien und natUrlich 
! der Mannschaflsstilrke be- 
! stimmi, und wer die originalc 
Endrundc nicht mochte. kann 
sich die Gruppen mil acht zu- 
siiizlichen Teams audi seibst zu- 
sammenslellen -jede Elf wird 
dabei entweder von Mitspiclem 
oderdem Compi gcsieuen. 
Die Pcrspcktive auf dem Platz 
Uhnell dann der des Klassikers 
.Sensible Soccer", die Sprites 
sind allerdings deutlich gro&er. 
Leider mckeln sic ziemlich stark 
Ober einen holprig scrollenden 
Rosenausschnilt, wodunrh die 
Grafik kaum OberZweitligani- 
veau hinauskommL Ahnlichcs 
gilt ftir die Musikuniermalung 
und die miifligen Sound-FX, Zu- 
dem ist die Sleucmng ciwas ge- 
w6hnungsbedGrftig t am beslen 
bekommt man seine Kicker mit 
Zwei-Button-Suck Oder Pad in 
den Griff, wiihrend der zu* 
schallbare Scanner filr Obersicht 
sorgl* Eine HD-lnslallaiion ist 
zwar mdglich, am 1200er 
schaffte cs Deulschland hicr 



aber nicht mal bis ins Viertelfi- 
nale - nach dcm dritlcn Spiel 
von Bertis Truppe hSngie sich 
der Rechncr auf- 
Kumim, dieser Nachztlgler bie- 
let nur soliden Dunrhschnill und 
diirfte in der momentanen Flut 
von Soccer-Soft wohl sang- und 
klanglos untergehen, (st) 

WORLD CUP USA 94 

;u.s.gol£>; 



FU5SBALL-ACTION 




h 



I ,.NAJA" 



GRAFIK 58% 



(ANIMATION 55% 



MU5IK 60% 



SOUND-FX 46% 



HANDHABUNG 69% 



I IDAUERSPASS 66% 



I VARIABEL 



PREIS DM 79.- 



SPHCHtftBEOARF 
MSKS/ZWEITFLOm 

HD INSTALLATION 

SPOCHtftBAR 

DfUTSCH 


\ MB 


2 I JA 


JA 


5WELSTANDI 


KOMPLFTT 




Be re I Is die erst im letzten 
Heft angetretene AGA- Ver- 
sion dieses Dritlaufgusses des 
Soccer* Klassikers konnte 
nicht rcstlos tiberzeugen - 
wie mag da erst die „Nor- 
malfassung" aussehen? Nun, 
besser als befiirchlet! 
Wie am 1200er ist auch hier ! 
ein Joystick mit zwei unab- 
hangigen Fcuerkntipfen erfor- 
derlich. auBerdem mUssen sich 
altgediente Off-Kicker wohl 
erst an die horizontale Scroll- 
richtung gewdhnen. Im Obri- 
gen hallen sich die Neucrungen 
| jedoch in Grenzcn; 32 untcr- 
schiedlich begabte Mann- 
schaftcn werden von maximal 
vier Spielera in WM-, Pokal-, 
Liga* odcr Frcundschaftsspic- 
le gchctzt, wobei hochslens 



^.1. %m 



zwei Leute gleich- 
zeitigagierenkon- 
nen. Besonders 
komfortabel aus- 
gefallen ist das 
Training mil sci- 
nen vielen Ubungs- 
mdglichkei ten 
(Dribbeln, Elfme- 
ter etc.). ftir das sogar cigenc 
Highscores bereitstehen. Fur 
Ecken und FrcisiOGe sind dar- 
flber hinaus 30 vorgefertigte 
Spielztlge vorrtttig, was ja auch 
kein alliiigliches Feature dar- 
stetlt. 

Bei Anco ist man angeblich 
sehr stolz darauf. diese Kon- 
vertierung tiberhaupt hinge- 
kriegt zu haben; wir wollen 
uns Ubcr die anscheinend un- 
vermeidlichen Einschriinkun- 



*' •* i ■ 



gen gegeniiber der „Vollver- 
sion" also nicht allzuschr auf- 
regen: Die urspriinglich 32 
Farbcn hat man halbiert, die 
Animationcn bcschniticn, und 
wenn im Arbeitsspeicher I 



. 



m 



a 



ltorrin tint 



Ab durch die Milte! 

jUlf* 1 MB slcckt, IflBt das 
SpieUempo des 6fteren emp- 
rmdlich nach - und vor allcm 
klappt der (Steuerungs-) 
Wechscl zum nilchstcn Bail- 
trelcr dann nicht mehr so ver- 
zdgerungsfrei, wie es cigent- 
lich scin sollie. Aber sogar bei 
1 4 MB RAM mu8 man sich mit 
einem ituBerst kurzen Replay^ 
wenigen FX und einem ver- 



kleinenen Bildausschnilt bc- 
! gniigen. 
Immer noch gut sind dagegen 
die Funk-Musik t die enragli- 
chen f^dezeiten und naiilrlich 
das zeitlosc Spiclkonzcpu 
(mm) 

KICK OFF 3 

(ANCO) 



FU5SBALL-ACTION 




J1BGE5PECKI' 1 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



61% 



70°/< 



777, 



55% 



E2 



I'KM-Wf 



DAUERSPASS 72% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 




v: 






Der windige Herbst sorgt bekanntlich fur die schonsten Fonfrisuren und die feste- 
sten Oktoberfeste* Feste feiern diirfen ab Oktober aber auch alle CD-Amigos, denn 
dieser Herbst wird den Joker-Charts zudem eine schillernd schone Neuerung be- 
scheren! 

. - . . .... . . . . . :..__■_■_ _ : ... -;.■_ ■■ 

■ 



f Junklcn ft bier Sinn 

i>L daB ejt ub dcr nltcft&icn 
Nummcr (8lsb pUriktUtb /urn 
anfjfihrigcn JubilBtim) im Up 
& Down bcjch cine Lcser-Hii- 
liste gcben wird. nflmlich die 
ium COW Bevor der Rett der 
AnspraChe nun im Jubel un- 
tcrgchi. sci Kohflcll noch ge- 
sagt.daBdiesnsUffrljch in xfrpk 

crlci mnsicbi KoflSequenzcn 

haL Hrstens mtissen wir niiiri- 
licb wi&scn. wclche CD-Games 
Huch hesondcrs zusageO, und 
deshalb sollict Ihr kfinftig-auf 
Eure'n Poslkarten vermerkeri, 
urn wclche Version cssichbei 
den Nennungen jeweils ban- 
dell: Standard, A1200 odcr 
CD», Zweiieiis mutt don, wo 
das cine bin soil, erst was an- 
dercs wcg (hal mil dem drilten 
Ncbensatz dcr Thcmuxlytiamik 
zv tun), und deshalb werden 
„Dic groBcn Zchn" stornicrL 



Gcnidc abenohm 

nurfichwer kaptert, wie rich 
die lenlfwe errcchtieL 

Dtolil nieht genug dcr Sen: ;j 
tionen, denn bei dcr BPS Melt 
man e&j(lngst fur aotwendig, 
/Avei ziemUcfc erfolgreiehe 
Games mit dent Bannstrahl zu 
hclcgen. Ergo diirfen wir Vir- 
gins Knuddcl-Mct/.elei {„Kn- 

adncnfutlcr M ) und Acclaims 

PrOgel-TuroierUKoruil Mom- 
bat") nicht mcbr namentlieh 
aufftihrcn; zumindcsl nithi 
mchr in dcr korrekten Schrcib- 
weise. Da Ihr jet/1 aber wiBt, 
welche Games gemetnt sind. 

konnen wir den Bonner Sit- 

■ 

ienwfichtern Geniige tun und in 
den jeweiligcn Listen an pas- 
sender Stclle schlieht INDI- 
ZIERT eintragen. Bleibt ei- 
genthch nur zu hoffcm daB kem 
RUckfall in die unseligcn 80cr 
bcvorLStcht - damals bc&iand 



il cin Grutilcil dcr Chi 
dicscm unsehOncfi Wfirt 
chen ... 

In allcr nunmehr gebolcnen 
Kiirae sci noch auf den hetugen 
Karri ercsprung der Holstcincr 
PizfcabHckcr hlngewieson, und 
da& Debut der beiden neuen 
Slntlego-Kickcr soli ctonso* 
Wccug unenvlihnt bleibcu wie 
dcr fOnffaehe Ritibcrgcr der Ga- 
ooven-Freunde uus Osierreich. 
Ganz 2u schweigen nalurlich 
von den drci (zumindest vor- 
liiurig noch) morali*ch garan- 
licrt unbedenklichen Spielcn. 
die wirwieder mal verloscn: 

1 x Death or Glory (HD-Verslon) 

1 x World Cup USA 94 
I x Jack Nicklaus Unlimited Golf 

Btsle Chanccn nuTeinen Gc- 
winn hat jeder, dcr uns auf ci* 
ncm Karlchcn seine gegen- 
wiirtigen Liebtingsgamcs mtt 



teilt und dabci weder die vnr- 
hcr bcfiprochcric Kcrin/icieh- 
nung Bis Normal-, I200er- 
odci < U ;; Vn.;on noch 
einen Icscrllchen Absender 
vergiBl, Schfidlicft wflre ouch* 
wenn man kclne Bricfmarkc 
(oder keine ausrcichcndc 
Briefmarkc) auf sclncn 
Sohriob klchi. und noch yiel 
scluidlicher als aiifgcwarmter 
Spinut dUrftc cs vermuttich 

scin. wenn Ihr den Brieftra* 

■ 

ger Uberdje angemesscne : 
Adrcssc im unklarcn laBt. 
Niehi /Ailci/l deshalb finder 
Ihr die allcsentseheidende 
Anschrift etwa zwei Zenti- 
jneter von bier - vicl SpaB 
beim Suchen! 

Joker Verlag 

„Up & Down" 

Brelonischer Ring 2 

85630 Graftbrunn 




DIE AKTUELLEN 




I.THK CHAOS KNCINE (CD«» 91'i 



2.KI,ITKIIlCn«) Wi 



3.PIRATHS! COI.D <('D"> 8Sr ( 



4.I)KRCI.()ll!(CD«) 87* 



5.Z()OI.2(CI)") 87* 



A.DKKCLOI1! 8fi* 



7.!'I-:KIIIKU()N 8fi« 



K.MK'KOCOSMKI)") 86* 



9.1'I.TIMA'I'K BODY BLOWS 85% 



HI.NKIDMAKKK X4'i 




E GROSSEN 

o 





..(1) Bl'NDKSLICA MAN. PROF. 33 



i) D1KSIKIM.ER 



3. 1 3) ANSTOSS 



4. 14) KISHOCKKV MANAGER 



5.12) INIUANAJONKSIV 



6. ffi) WING COMMANDER 



7. (-) SYNDICATE 



H. (8) GOAL! 



9.19) TURRJCAN 3 ,' 



HI. (•) INDI/.IERT ; 



TOP SELLER 
DES JAHRES 




l.dl DIESIEDEER 



2.(2) ANSTOSS 



3. (-) ItlNI)ESI..MAN.HATTRlCK 



4. (31 WING COMMANDER 



5.(4) ELITE II 



6. (6| AMBERMOON 



7.(7) PIZZA CONNECTION 



H. (8| Ti:RRICAN3 



9. (9| SYNDICATE 



10. (-1 DER TRAINER 




•ERSONAL FAVORITE& 




Dorii 

1. SIM CITY 

2. LEMMINGS ' 

3. INDIANA JONES IV 

4. DER CLOUt 

5. SIMON THE SORCERER 



1* 



2. (5) 



3. (14) 



4. (3) 



5. (4) 



6. (11) 



7, (2) 



8.(10} 



9. (7) 



10. (15) 



II. (6) 



12.(16) 



13. (8) 



14. (9) 



15.(17) 



16. i IS) 



17. (12) 



18. (20) 



19. (-) 



21). (-) 



DIESIED 



SYNDICATE 



PIZZA CONNECTION 



BUNDESLIGA MANAGER PROF. 



INDIZIERT 



INDIANA JONES IV 



A NSTOSS ___ 



WING COMMANDER 



TURRICAN 3 . 



MR. NLTZ __ 



EISHOCKEV MANAGER 



DINK 2 



GOAL! __ 



CIVILIZATION . 



ELITE II 



BURNTIME 



INDIZIERT . 



HISTORYLINE 



DER CLOU! 



Bl NDESLIGA MAN. HATTRICK 



(2) ANSTOSS 



2. (1) SIMON THE SORCERER 



3. (3) STAR TREK 



4. (8) PINBALL FANTASIES . 



5. (-1 DER CLOU! 



6. (-) ANSTOSS WORLD CUP ED. 



7. (4) CIVILIZATION . 



8. (5) BODY BLOWS GALACTIC 



9. (9) 1869 . 



10. (6) ALIEN BREED 2 



y,fifl|pi-TJ!H 



BUHDCSUGAMUHkG* 




l.? ITU*? 



9 AfcftH^lpttUi ION ,0UI 'iMtHii'-t.'. ] 







fSli 






Ufcplr« Il-*l »<• ■ *#•* 

f*V,MV*«l ill". 



SpfFMTft'Hii: 



a i-i'i-n iW 



1. (-) BUNDKSL. MAN. HATTRICK 



2. (-) HANSE - DIE EXPEDITION 



3. <-> ANSTOSS WORLD CLP ED. 



4. (3) PIZZA CONNECTION 



5. (4) DIESIEDLER . 



6. (-) WORLD CLP USA '94 



7. (-) STARLORD 



8. (-) BATTLEFIELD CREATOR 



9. (-) DER TRAINER 



10. {-) ISIIAR3 





Mit „Universe" hat Core Design soeben ein Pracht-Adventure fiir den Amiga 
vorgelegt, ohne Atempause folgt nun dieses prachtige Preisausschreiben: 
Gewinnt eine universelle Zocker-Ausriistung und mehr! 






Mil das Fcinstc an Cores fu- 
(uristischcm Nachfolgcr 
zum mlirchenhaftcn Abcnleuer- 
enliing t .Cursc of Enchantia M isi 
die genrale Optik: Dank des mm- 
en Grofiksystems S.PAC 
komml man bcrciis auf eincm 
A500 mil I MB in den Gcnuli 
von 256 durchaus floaen F;irben ! 
Aber ist das ein Grond, auf die 
tollcn Mtiglichkciieu cincs 
A 1300 zu verzichien? Wohl 
kaum, weshalb wir hier als ercicn 



Prcis tatsiichUch einen 1200er 
sami Zweilfloppy und dnri abscv 
iuicn Hammettpielen (niimlich 
♦.Universe", .JJanshee" und 
^Heimdall 2") zu veriosen haben! 
Neun weitere Glfickspilze dilrfen 
sich dann htichstperstf nlich und 
htkrhst umsoasl von den Qua- 
liiiiien des SF-Adventures Ober- 
zeugen - sofem sic dcr grotie Test 
in diescr Ausgabc noch nicht 
ilbcr/cugi hat Ebcnfulls tiber- 
zeugend sind die zehn zusiiizli- 



cben Trostpreise, handclt cs sich selber nuschebi sind, k&nnten wir 

dabei doch urn Hochglonz-Rjster auch gteich zu Eurem Tcil dcr 

im Mcgafonnat, sdbstnuschclnd Arbeit kommen, und das w3re 

mil dem schicken ..Universe"- die korrcktc Bcaniwonung fol- 

Motiv* Und wcil wirgeradebeim gender 



PREISFRAGE 

WIE HEISST CORE DESIGNS 

BERUHMTER PLATTFORM- 

NEANDERTALER MIT DER 

„BAUCHIGEN" UNIVERSAL-WAFFE? 




Wer tfcn Stdnzeil-Raiwana kennl 
lund wcr kennt ihn nicht?}. dcr 
sdueibt seinen Namen zusammen 
iiiiidT»nL*:*TiidiaiAbHaidei"aul" 
eine Posikarte und scfticki diese 
noch vor dem EinsendeschluU am 
10. Oklobcr 1994 an uns. Dann 
braucht Bir nur noch ein biDcben 
Gltlck-esscidenn. ihrwiinder 
(wic burner ausgcschlossene) 
Rechtsweg odcr Militibciter bei 
Core Dea^ Bomico odcr dem Jo- 
ker Veriag. Aber wcr wild denn 
gleich das Schlimmsie vemiuien? 



DIE UNIVERSAL PREISE 



iTli 



I. PREIS: 

Ein Amiga 1 200 

mit Zweitlaufwerk 

sowie „Universe", 

„Heimdall 2" und 

•Banshee" 



' - : 1 



L 



Soforf stehenUtiitfu afcvereiwr 




^* 



¥ 



2.-10. PREIS: 

Je einmal 
•.Universe" 



I I. -20. PREIS: 

Je ein 

Hochglanzposter 

von ^Universe" im 

Megaformat 



JOKER VERLAG 
UNIVERSAL-WETTBEWERB" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 
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MIT EINQEBfidTER WERTSTEIGERUNG! 




fcjTELEF0NKARTE6DM 



Die JOKER -TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stuck und reprasentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern konnen wir eine be- 
grenzte Stiick- 
zahl anbieten, 
und zwar fiir 




NUR 

29,-DMi 




mm 



in 




JMW 




VON IftKHP3L 

5 filH jy]15li-i55Sli 




Wcr cs auf seiner Bestellung vcr- 
mcrkt, crhdlt die durchgehend farblg 
gedrucktc, inhaltlich aktuallsierte 
und mit viclcn Fotos ausgeschmtkkte 
Sammlung dcr groBten lokcr-HIgh- 
llghts mil ein<?r personhchen Wid- 
mung von scinem Lieblings-Redak- 
taari 



Bestelladresse fiir Telefonkarte und Hit-Btkher: 

Joker Vcrlag • .JOKER SHOP" ■ Bretonischor Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nathnahmowndung hi nur im Inland moglich. b«l Vorkasu {G*ld odcr Sch«k lisgt bffl) WttQ 5.- DM Poilgcbuhren im Inland 
bm. 10.- DM far fluilandib«tellung«n daiuichlagen. 





Fur den Nuchlmlbedarrwn Somrnersporl: M 




Fflp nibia 







Was im letzten Heft gut war, kann in diesem 
nicht sclilecht sein, stimmt's? Natiiriich 
stimmt's, weshalb Ihr Euch auch im Okto- 
ber auf einen Querscbnitt der interessan- 
testen Highlights aus dem aktuellen Ange- 
bot verschiedener PD-Serien freuen diirft! 



Ffir Cdlu-KutiT oh 



Das ersie l-eekerli ftir den 
schlanken Geldbeuiel isi cine 
Doppeldisk aus der Nordlichl- 
Rcihe und triigt den Tied Spicu- 
le 25/5. Hier findct man das pus- 
sende Game fur einen sportli- 
ehen RUekbliek auf den 
Jahrhundertsommer; Mr. Men 
( MyrnpEcs. Bei dieser Sommci - 
olympiade dUrfen bis zu acht 
Digi-Athleten anirelcn. urn sich 
bei Disziplinen wie I TX)- Meier- 
Lauf. Gewicblheben* Stab- 
hochsprung und Hammer- h/w. 
Spcerwurf abzurackern. Nicht 
allein die Auswahl erinnerl da- 
bei an schwciBireibende Klas- 
siker wie „Hypcr Olympics", 
auch das Gameplay (ein wenig 
Timing und viel. viel Joy- 
siiekrulteln) ist ein billchen att- 
hacken. Doeh selbst wenn das 
Programm weder inhulllieh 
nodi grafisch oder akuslisch in 
die Medaillenriinge vorstolicn 
kann, sind doch die wil/igen 
Animationen fur manchen La* 
chcrgut AuBerdem: Wie vide 
Mill (i-Dis/iplin •Sportier 
schwimmen <hon im PD-Pool? 

Ein wahres Sehmankerl ver- 
birgi sich dagegen uuf der 
Spiele 25/8, denn Psycho San- 
ta wurdc von niemand Gerin- 

gerem als dem wcltbertthittffin 

Bullfrog-Team programmieri! 
Mil stmtegisehen Mcilenslei- 
nen wie ^Populous" oder 
..Syndicate" hai die*c Bailer- 
Persillage Ireilieh wenig gc- 
mein. es handell sich eher uin 
eine unterhaltsamc Finger- 
iibung dcr gmBcn Meisler: 
Man besleigt den Rentier- 
Sehlilien des Weihnachlsman- 
nes und slrapaziert in horizon- 
tal scrollendem Fcindicrniin 
den Feuerknopf* Als Kano- 



ncitfuiter warten Hexen und 
andere nen animierte Fabel- 
wescn, die Aufmaehung des 
Spiels isl fraglos gelungen. 
Gut, mil der Ahwcclislung isl 
es nicht so weii her* aber SO 
schone Grafik und eine so ku- 
riose Soundkulisse (die .,Ho- 
hoho!"-FX 11111B man gehiirt 
hahen!) hallen hishcr nur we- 
nige PD-Aktionislen zu bielen, 

Vor digilalem Product place- 
ment bleibt Ihr auch diesen 
Monat nicht versehont. denn 
auf der Spiele 26/5 hat Pepsi 
die Diskette /tint Werbelriiger 
unifunktionierL l£in Gliick* ckiB 
die Limo nicht ganz so fade 
sehmecki wie diese Sammlung 
von vier simplen Rcaklions- 
lests mil dem schonen Namen 
Pepsi all over the World* lis 
gilt. Rsche oder Kaffeeiassen 
/u fangen. indent die Objekle 
der Begierde auf den Spieler 
zuschwtmiuen tew- -rolleiL 
Der lenkl nun flink sein Fang- 
geriit (Kascher, Korh eit\) nach 
links oder rechls; sobald es in 
der riehtigen Position isl, gibt 
es Punkle. Das Bcste. was sich 
liber das bescheidene Game- 
play sagen lalit, ist, datt es erst 
nach wenigen Minuten lang- 
weill - Grafik und Sound dum- 
peln ebenfalls auf unierdureh- 
schnitdichem Niveau, Kur/um. 
das Anti-Highlight (l-owlight?) 
des Tages. 

Nach der wUBrigen Zueker- 
wasser-Arie hrauchen wir jel/l 
wieder was Handfcsles. und 
dazu mussen wir die Spiclcki- 
sle 434 der bekannten Berliner 
PD-Seric durehstobem. Hicr 
tlndct man nUmlich Peebee, 
und ohwohl diese Ballerei init 
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dem steinulten M S.E.U.CK." 
ersteQt wurde, blast sic doch 
quulhaiiv noch manchem mo- 
dcnicn Blaster den Marsch! 
Vor vertikal scrollender Ku- 
lisse aus bunlen Bonbonfarhen 
zielt man auf Schmetterlinge. 
Erdbeeren. Spielzeugpistolen 
und haufenweise andcrc Knud- 
dclgcgner. was vorallem we- 
gen dcr astreinen Spiclbarkeit 
viel Laune machl, Anders als 
so vide mil dem Baller-Bau- 
kasten erslellle Games kenni 
dfcses praktisch keine unfaircn 
Slellen. dafur abcr allcrlci Ex- 
tras fUr Zusatzleben oder Bo- 
nuspunkie. Ganz ehrtich: Tee- 
bee ist kcin SehnellschuB - 
schon chore in Sehtilzenktinig! 

Qualiiaiiv Herausragendcs cnl- 
hail auch die Sptelekiste 448, 
vor allem, wenn sic ein PS- 
Fctischist offnet: Bci High 
Octane wird ganz im Slil 
von Draufsicht-Rasereien wie 
Skidmarks" oder „Micro Ma- 
chined" liber scrollende Rund- 
lutrsc geheizi. wobci man sei- 
nen Kontrahenicn bier zusalz- 
licli mil Kakcicn iraklien oder 
ihm Mincn in den Wcg legl. 
Das Kenncn findet slets am 
SplitSCreen stall, wcr keine 
mensehliehe Konkurrenz zur 
Hand bat, tiberlaBl den Job ein- 
fach dem Rcchner. Huhschc 
Features wie ein Intro, die stan- 
di? eingehlendele Sireeken- 
kartc. massig Optional und 
Grafikgags (so hinterlassen die 
Boliden abseils dor Sireeke 
z.B. Spuren im Sand) machen 
dasTeil fast vollpreisverdach- 
lig. Und da auch die Spiclbar- 
keit in Ordnung gehi. legen wir 
Eueh diesen Racer cinlach nial 
ans benzindurchbluiete Hera, 

Last but keineswegs least sei 
ein Milglied aus dem Jump & 
Run-Sel des PD-Versenders El 
Dorado vorgeslellt; also jener 
PD-CotnpUation, die uns im 
lelzten Heft bereils den vor- 
zUgUcheo „Q-BerT-Klon 
„Puggles" bescherle. Diesmal 
geht es wieder auf konventio- 



nellen Platiformen zur Sache. 
denn Top Secret verlangl vom 
Spieler, daS er Disketten auf- 
sammelt, Lcitem auf- und ab- 
klctierl und feindlichen Kan- 
gurnhs apsweicht oder sie mil 
Bomben beiseiiesprengt. Das 
zockt sich aufgrund des ab- 
weehslungsreichen Levelauf- 
baus und dcr Sammelextras 
viel spaBiger, als es sich lescn 
mag; zumal auch Priisentation 
und Handhabung sehr ordent- 
lich geralen sind. Ililpfi ruhig 
mal rein! 

Problems mit AGA-Rechnern 
sind bci keincm dcr heute vor- 
gestcllien Games zu befUrch- 
ten, wir konnen uns also direkt 
den Bezugsqucllen zuwenden. 
So wendet man sich fur allc 
Scheiben aus dcr Nordlichl-Se- 
rie an; 



Gaby und Udo Driik 
Alter Fischerspfad 10 
26506 Norden 
Tel.: 04931/16 72 22 



Pro Disk sind im hohen Nor- 
den stets 3,- DM zu bcrappeiu 
wahrend die Schiilze aus dcr 
Spielckiste bercits for 2,50 DM 
das StUck zu heben sind. Die 
Schaizmeisierin ist; 



Gabrkle von Thfenen 
Postfach 100648 
10585 Berlin 
Tel: 030/322 63 68 



Bci El Dorado hiingen die Prai- 
se von dcr Beslellmenge ab. 
bcispiclswcise kostet das fUnf 
Disketten umfassende Jump 
& Run-Set 24 Mark, Das gc- 
lobtc PD-Land erreicht Ihr un- 
ter folgender Adresse: 




El Dorudo/Miinehh 
lirucknerstr, 47 
71640 Ludwigsburg 
Tel: 07141/87 09 10 



- 



Ilier wie dort und liberal) fallen 
/nsat/liehe Vcrsandkosten in 
llobe von vierbisacht DM an. 
Have Fun! (rl) 







Laps 
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Nacbdem wir auf dieser Seite beinahc den ganzen Sommer mit eincm spannenden 
Interview verquasselt haben, sind im Herbst wieder ein paar bunt gemischte News 
aus der Welt der anrQchigen Bytes fullig: Dr. Freak, bitte mclden! 



Wahrend die Aktenkoffcrirager cs nur 
miihsam schaffeo, die polirischen Gren- 
zen innerlialb luuopas allmahlieh fallen 
zu lasscn, isl der freie Roiseveritchr auf 
der digitalon Kbene schon liingsi ein 
weltumspanncndcs Phiinomen. Doeh 
vveil CS auf den inlemalionaleu Datenau- 
lobahnen nichl imiuer hundertpro/entig 
legal zugehl, when die henilsnUiUigcn 

Paragraphenreiter diesem lortsehriiili- 
chen Trcibcn mil chcr gcnuschlon Gc- 

fiihlcn /u; am liebsten wiirden sic es 

wohl sogar verbietcn - wcnlgsiens ein 

biUchcn* Oder den friHilichen Datenaus- 
launch per Penuiberiraguug /umindest 
in solchc Bahncn IcnKcn. daft er sieh 
audi mil ullmodischcr Behttrdenicehnik 
prublemlos liherwachcn IHBL... 
Wic fch darauf komme'? Jedenlidls nichl 
dureh nngcboitnc Paranoia, denn vor 
kur/em drangen Plane aus dem Hun* 
desinnenminisierium an die OITentlielv 
keil. die cindemig in Richtung Obcrwa- 
ehung der DFO /ieleii! Demnach denkl 
man don fiber ein Verschlflsselungsver- 
hoi fur clektnmisehe Naehrichien t,Jv 
M&ID nueh. damit Finaii/iimicr. Poli- 
jcci* Geheinuliensie tind andere 
siaatliehe Wiirdeniriiger bci ihren 
Lausehangriffen auf Anhieb erkennen 
konncn. ob sic da gerade cine Licheser- 
klarung odcr die minutidsc Besehrei- 
bung der Sieherhcitsanlagcn iiu 
Buckingham* PuIaM ahgefangen haben. 
Hiniergmnd der Geschichle isl nicht der 

konigliche Telefomerrur von Lady Di. 
sondem das ncuc und ungemein lei- 
smngsfiihige Vei^hlU^ungsprogramm 
nPratly Good Privacy" welches sein lir- 
findcr. der amerikanisehe Prograiiiinic- 
rer Philip Ximmcrmanii- uber intcrnatio- 
nale Mailboven und Net/uerke wie 
..CompuServe" \crhreiien lieB. Damil 15- 
SIC er einen riehiiggehenden Boom von 



kryplographierlen Naehrichien uus, de- 
nen die Damen und llerren un den • •!!!- 
ziOsen Rechcnhiiueln momentan noch 
verhiilinisiufillig hilllos gcgenuherste- 
hen. Und was man nichl verstcht, ver- 
hictct man am hcsicn - cs sei denn, man 
schfilzl das Grundgesei/ nichl nur we- 
gen seines hilbsehen L'mschlags und 
sieht ein Verbot daher als unverschUm- 
len Kingrifl in die biirgerlichen Prei- 
hciisrcchican... 

Apropos Bflrger. Rcchl und Hreiheii: 
Hin paar Kilometer uesllich mw Bonn, 
genauer gesagl in Frankrcich- hai man 
jeizi immerhin auch schon erkannl. 
daU Computer nichl einfach bloB so cine 
Art bessere Schreibmaschine sind. Und 
da sowieso gerade cine Reform des na- 
lionaleo Sirafreelus ansland (Obrigens 
das BRlc Mai soil dem Jahre IS 10!). 
wurden darin Hugs einige Vorschriftcn 
/u liDV-Saboiage und dem ..An/upl'cn" 
der Digi-Kueehie aufgenommen. Aher 
mil dem llcrautdammern des muliime- 
dialen ZeliallCR mulilen die Ruubrhlcr- 
(age in der Well der Bits und Bytes ja 
cinmal enden, oder? 

Mehr /urn Theina erlahn man. wenn 
man in der eben eingeschlagenen Rich* 
lung niK'h einige Meter weiler- 
schwimmU Dann landei man n^mlich 
hekanmlieh in Amerika. und in dicsein 
Land seheinen die Moglichkeiien 
taiMichlich unhegren/ier /u seiiL aK es 
den (iesei/eshiiiem lieb sein kuniL Be* 
sunders unbeliebi hal sich gerade ein 
l^jahriger Hacker gemaeht. indem er 
Irecherweisc in den Diensicompuier von 
Bill Climon hoclwt person I ich eindrung! 
Zwnr wollte er dem Pnisidemen nur mal 
grilndlich Bescheid sioUen. doeh hal or 
das auf /iemlich belcidigendc Weisc ge- 
tan. Na, Bill wurde jedenfalls /iemlich 
sauer und lieU seine Angesielllen Jagd 



auf den Prcchdachs machen. Und das 
Wunder geschah. man hal den Ubelliiier 
labiichliehgeschnappi! 
Nun aber /urUck /u den Wur/eln, und 
das gleich in /weifacher Hinsichl: Im 
Vertauf der lel/ien Monaie gelangen der 
Puli/ci audi hier/ulande speklakuliire 
Schliige gegen den digilalen UniergruiuL 
Ste erwischien clliche Bixiixi-Bclreiber 
auf IVischcr Tut (Xive-Busf h also 
uahrend gerade frische Raubkopien aus 
ihren Mailhoven geluischi wurden. Als 
Reaktion darauf kann man nun cine 
(RUck^l l£niwicklung der S/ene hin ZU ci- 
ne* reinen Insiderveransialluug bcobadi- 
icn, die sieh aus Sieherheitsgriluden 
AuLtenslehenden gegenOlvr weiigehend 
absdioUct AutVrdem werden daduich 
schon fust vergessene Verbreiiungstech- 
niken aus der FrUh/cil des Crackens 
plot/lich w ieder popular - wie einstmuK 
die .^Spreader" verscbicki man man die 
Kopicn neuerdings immer hiiullger per 
Brief Oder Boten und nichl mehr ui vi die 
unsieher gewordene Teletonleiiung. Wc- 
gen des /wisehen/eitlich enomi gewach- 
seuen Umfangs der Spiele werden dafiir 
jedoeh kaum noch Risks benut/l. son- 
dem meisi Sirvamerbiinder, auf denen 
auch der Inhalt einer gecrackien CI) ohne 
wdlercs Plai/ hat Allerdings entsiehen 
dadurch deranige Koslen, daU am Kndc 
Oft der ganz mirmale Kauf im Sollshop 
derpreiswerlere Weg geuescn ware... 
Da hleiht nun doeh am hesten gleich 
siuhcr - das empfiehlt Hueh jedenfalls 
luiergei/iger 





bisiang noch gehcimcn Inve- 
stor bckanntgeben und dann 
die Eniwicklungsabteilung so- 
gar von hisher 1 7 auf 50 Leule 
aufstocken. urn gentigend 
Manpower filr cin ncues Ami- 
gnmodell 20 haben! Es gibl aN 
so noch Hoffnung.., 



. HRIS HULSBECK 
GOES DANCE- 
FLOOR 




FOr Alwin Stumpf sind die Wur- 

U 1 gdallen 

Nun isl es .also doch 
passiert; Noch der 
■tie der auf den Ba- 
hamas residierenden 

zernrrtutter melde- 

nun auch COM- 

■O0ORE DEUTSCH- 

LAND Korikufs an - 

der bisherige Ge- 

st: ; ihrer ALWIN 

WPF will sich an- 

geblicb in einem eige- 

nMutlimedia-Unter- 

nehmen engagleren. 

VorJiiufig sollcn Vertricb und 
Marketing hierzulande von 
der englischen Commo-Toch- 
icr Ubernommcn werden, dc- 
ren BoB DAVID PLEA- 
SANCE schon liinger Uber ci- 
ncn sogenunnten Manage- 
ment Buyout (Kauf des Un- 
icrnehmens dureh die eigenen 
Manager) nachdenkt - zudem 
will er am 13, Oktober einen 




Chris HOkbeck enter! den Dance- 
(loor 

Soundmagter CHRIS 
HULSBECK begluckt die 
Well der Horenden wie* 
der mil einer seiner be- 
liebten Silberscheiben - 
nur ist darauf nicht unbe- 
dingl die sons! von ihm 
gewohnle Compuler- 
muckezu finden... 

Nein. bci CHRIS sind die Rap- 
per los, und wascncchier Dance- 
floor-Sound erwartet das stau- 
nende Publikum auf seiner Na- 
tive Vision" genannlen CD. 
Kunsequenterweise wird das 
Tcil deswegen auch von einer 
ricbtigen Platlcnfirma vertrieben, 
niimlich MMS EURODISTRI- 
BUTION. Die Company, der 
ubrigens auch die Firma 
FRANKFURT BEAT gchiirt 
hat sich promotionmaBig bercits 



einiges cinfallcn lasscn und orga- 
nisiert demnaehst ein „Rave" im 
(alien) MOnchncr Flughafcn. 



EUE COMPUTER- 
|UND VIDEOSPIEL- 
SHOW IM ZDF 



Unter dern Namen X-BASE 
starlet das ZDF am 3. Ok- 
lober eine neue Digi- 
Shcw, die von da an lag- 
lich live uber den Sender 
geht - mit drei Spielmn- 
den, vieien Slargasten so 
wie akluellen Reviews und, 
BerichtenaLisallerWelt! 




PriLscnticri wird der Genicstreich 
modemer TV-Unierhahung 
gleich von vier Modcralorcn: 
Einer davon heiBi NILS RUF 
(21) und war frilher Prcssespre- 
cher bci der MQnchcncr 
ACCLAIM-Niederlassung; ihm 
zur Scite sieht die von Talentsu- 
chem entdeckie Newcomerin 
TANJA MOLDEHN (25). Der 
virtuellc Tcil isl sehlieBlich 




Im Hintergrund von X-Base ak- 
tiv: Ex-Joker Rcinhard Fischer 



EDDY HIGHSCORE. eine von 
Silicon Graphics-Kechncrn er- 
zcugtc Kuastfigun die mil Tips 
und frechen Spriichen Schwung 
in die Sachc hringen soil- 
Fur Insider fasl noch inlciesSan- 
ler sieht es hinier den Kulissen 
aus: Die von der Hamburger 
MME CSravo TV", .Super!") 
produ/iertc Sendung kann u.a. 
mil solclicn BranchengroBen 
wie mir als Lcilcr der Spielere- 
daklion und dem frilheren Jo- 
ker-Mitstreiier REINHARD FI- 
SCHER als Redakteur aufwar- 
Icn. Anders lormulierl: Hier isl 
Anschalten Plliehl und Zappen 
ein Kapitalverhrechcn! 



, OCHZEITS- 
GLOCKEN FUR 
IULIAN EGGEBRECHT 




Wiedtrr einer weg von der Slralle: 
Julian EggebncM 

Bereits im August hot JULI- 
AN EGGEBRECHT. sei- 
nes Zeichens Obermufli 
von FACTOR 5, seine 
bngjahrige Herzallerlieb- 
sle ANJA HERTZBERG 
geheiralet. Wir gratulie- 
ren den beiden herzlich - 
aber nur unler der Bedin- 
gung, da(3 JUUAN vor 
lauter Turteln die Spiele 
bzw. die Arbeit daron 
nlcht gonz vergif3f! 




JETZT KANN DAS CD= ALLE ANDEREN EINSTECKEN! 





Das liinzi^e, tints Ihr C0 (J von eincm vollwertigen und 

leisttmgsfahigvn Computer trenut, ist seine \ UdU\ 

In dcr hefinden sich nantfich tticht die notigen Ein- hzu\ 

AttSgj8ttgfii urn z.B. TastatUK RGB-Monitor, cxtemes 

Lattfurerk etc. attzttschlieficn. Sie sotlten dent CD 32 

deshalh jetzt cine SX-1 spendieren - 

SX*I bidet alle fehlenden Schnittstellen 

dttrcb ein fitches Aufstecken ttttf Ihr 

Amiga CD U - und hat attfSerdent 

Phttz fur einc interne Harddisk 

und znsdtzlichen Arbeilsspeicher! 



SX-t BOX 



♦ SenoKorPort 

• OiMbte-SchoUer, 

9 PoroLlotor Port _ _ 

* RGB-Pod 



• Floppy Pod 
#IDEttT*on1roUof_ 

• Anoiro*ratur_ 

#Autm>£ngcny 

• Spelctier ervettcnjng 
#Z welter AnschtuO— 

• ecfttzetl-Uhr 



die Erwoiterungs-Box fur Amiga CD 52 

I8M AT kompodbel 9PJn) 

.^chattel otto angeachloMenen Loufwerfce OD 
(wichlig bel *ehr*poicrnjrJntoiWvon Spie*en> 
Amiga 1 200 - kompa It Dot 

RGB Video DB23 - Zugrlfl ou( MPEG-Board - 
Amiga* kom pot tool fur alt© Amiga Loujwerke 
.Anaehlup eatem: 1 OB 37 (37-potlge* 6ut>D-An*chlu0> 
An cchlujl Intern: V44 Pin Standard IDC 
AT 101 5tandordTa*tafuranochUeflbar 
Mlnl»DIN-6Pot*Stecwr ivm Mifrchon do? Audio Signals 
de© CO" m» exlernem Audio-Signal iz.B fur Karaoke) 
OlmmHodul* Socket fur 72*PJn stmmhodul IPS2) 

„f0rdO9Mpog*HodL>lwahiend de&SX-l *flerrie&5 



SX*1 

incL Gotdflsh-CD 

nur dm 






SX-1 mlt A Mb Ram und 
60 Mb Harddisc 
nur DM 






SX-1 + CD^-Console, 
inclusive ext. Laufwerk 
und Tastatur 
nur DM 






gti Grei iviue Trading 
Inter national GmbH 
Ztmmersrouhlenwog 73 
D-fr1440OberurS0l 
Telefon 617UB59 34 

Fax: 617i/»3 02 



ft! 




Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 



insider r 6<> , 



nside 



i i.v .-or, * , iM.'*G^N C3CR CCWPUTin UNDVXXDGPIfLr 



Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deulschland und 
(Or Deulschland: Jeden Mo- 
nat die wichtigsten News 
und Inlos von Insidern (Or 
Insider! Im Heft linden Sle 
Internationale Charts, die aktuellen BPS- und IVW- 
Listen, das Neueste aus den Fachverlagen und Soft- 
warekonzernen, AnkOndigungen, Vorstellungen, 
Interviews, Features, Hintergrundberichte und natur- 
lich auch ein biQchen Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um sich 
uber Branchen-lntema zu informieren und sich selbst 
zu prdsentieren, um Partner Oder Mitarbeiterzu ge- 
winnen. 

Sprechen Sie mil uns uber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004. Hr. Borgmeier), Oder lordem Sie Un- 
terlagon sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
Ils-Abonnement an: 

Joker Vertag 

Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 






%/^ V^ \^r 

Schnupper-Abo: 
5 Ausgabenfiir 15,-DM 




nsider 



ABO-COUPO 



4^ 



Das Schnupper-Abo gill llir 5 Ausgabon und verlfingert sich bei Nichiktindigung nu- 
tomalisch um ein Jahr zu don dann gulllgen Bedin-gungon, Dor Prois botragt 15,- DM 
zuziigiich 1,- DM Ponopauschale pro Ausgabe {Ausland: 3,- DM) 



Jajchmochtelnsldtr abonnlercn und 
bwahhs clurch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber: .^^^_^__^_ 


i I i i 

1 I 


Name/Vomam* 


fcfnnln-Wr - 


StraBe/Hausruimnw 


Geldinstltut; 


PLZ/Wohnort 


BanHeHzahl: 


Datum /LUntorschrtfl 


per Vorriuskascc : 

Scheck oder Bargeld Uegt tel: 


Dtt» VetoinDirung Unn kh Innt-nafe vim icfcl 
Wdtm-fenchtt duxh e«W rwu'ti lynftchr^ 


nach RochnungBerhalt durch: 
Uberffoisung auf Postgirokorrto: 




Nr; 4447U-B05 BLZ 700 100 60 


Datum/2,Umerschrttt 




Up & Down 



Zu Kurer In formal ion: Der 
Schrciher vom lelzlen Up & 
Down isl, abgeschen vom 
noch leichl imm Crinscn, wie- 
dcr okay, UoB Brorks Koilc 
hat *ncn Sprung abgekricgt - 

Joker-Rcdakieure hahcn huh 
cchi banc Schitdel. Und echt 
hoiie Spiele-Hammer kriegen 
jel/l drci von Euchl Mil Sier- 
ra Soccer drihbeli iihcr den 
Digt-Rasen 
Alexander Diegchmmn. Fuhkt 

Mil Aufschwung Gsi er/eugt 
zumindest am Computer 

„bliihendc Landschaften" 
Dietmar ZfcgA Berlin 
Und Die Siedler lassen sich in 
Kiir/c hauslich nicder ini 
Rfichner von 
Marco Uiper, Wedei 



Stromausfall 



Achtung, Science- fiction-Kins, 

das Perry Rhodan Rollenspiol 
sei/i zur Landung an - der 

GroBadmiral in spe isl 
Andreas Brehme, Rndolstadt 
Mil Chrnnosauois hegihl sich 
S0I10 65 Mlllionen /uriick in 
die Vcrgangenhcil 
Timn Reidel, Wiesloch 



Kicker Cup 



lleimspiele sind ja nichl zu 
vcraehtcn* und Daheim-Spiele 
schon gar nichl. vor alien 
wenn es sich uin Heimba... 
BKklsinn, natiirlich lleinnlall 2 
handelL Und den spicll dalwiin 

Gtmnar Posem* Chemnitz 

Hlier was t'Ur drauBen isl der 
Joker-Jogger, er warml im 



kuhlen Herbs) heim Lauflrai- 

ning 

Matthias Heikaus, Wiilfrath 

Ob drauBen oder daheim isl 

bei der Joker- Watch schnurz- 

piepegal; sic gehl immcr rich- 

Hg am Handgclenk von 

Ileiko llarttrumn. Kaisershtu- 

sent 

[ibenfults was filr alle Gelc- 

gcnhcilen isl das Joker-Shirt; 

es sftzti paBi. wackeli und hat 

Lull an 

Andreas Martin. Esslingen- 

Berklwim 



MicroProse 
Summer Competition 

Bine Preisfrage, zehn Pretse- 

aber sichen Hubschrauber! 

Uberruschi? Freudig iibcnuschl 

beim Anbhek eines lunkelna- 

gelneuen A 1 200 isl auf jeden 

Fall 

Markus Schafcr. HvHbnmn 



Rbenfalls nichl zu vcraehlen 1st 
impossible Mission 2025 fur 
Andreas Cieslik* Weittstadt 
Seinen WunschiiteK nilmlich 
Slarlord. bekumint 
Oliver Bister, Bonn 
Der Wunseh, Gunship 2tXX) zu 
zocken, gehl in Erfullung filr 
Cyril Flaigt CH*$t Gallen 
Und Inst but not least hagelfs 
noch sechs Obcrraschungspa- 
kete, der I lagclschlag gehl nic- 
der auf 

Owe Gotz, Seukendorf 
Mark Ziegeweid, Liidenseheid 
Rudolf ReiJ Schneider, Sindef- 
fingai 

Christian Konjetzky* Nordhorn 
Torsten Wittkowsky. Tostedt 
Dieter Scheidewmd, Kiinifis- 
lutter 

Und damit wollen wir's fiir 
dieses Mai bewenden lassen - 
bleibt nur noch. den Gcwin- 
ncrn vtd SpaB mil den heilien 
Preisen zu wiinschcn! 



METROPOLI 

HAT 
SUPERMAN- 
DETROIT 
HAT 
ROBOCOP ... 

6RASBRUNN 
HAT DEN 
JOKER... 















Beim Zocken am Computer ist Mogeln ja erluubt. oft genug erinoglichen Cheats ersl 
das VVeiterkommen. Doch woher komml der Stoff, aus dem das Know How ist? Und 
kann man die praktischen Schummeleien gar selbst entdecken?! 



I 



WAS SIND CHEATS? 



Wiihrcnd der Entwicklungsphasc cincx 
Spiels bauen die Progrummierer kleine 
I iilien ein, so daB man zM durch eine 
bestimmle Tastcnkombination dirckl in 
den nlichsten Level kommi - schlicBHch 
mtisscn die Gametcsler auch mal flotl 
zum Endgegnervordringen ktinnen- Sol- 
che HiniertUrchcn im Programmcodc 
nennt man Cheats, weil Mogeln auf eng- 
lUch „io cheat" hetflt. DaB sic TUr die Ver- 
kaufsversion nichi enifernt werden, kann 
vcrschicdcne Griindc haben: Mal handell 
es sich urn Nachliissigkeitt mal darum, 
daB der Hersleller sein Game auch im L5- 
sungsteil der Fuchpressc genannt wisseu 
will Jed wiSt Ihr auch, wanim es in Spie- 
ien der Bitmap Brothers so gut wie kei- 
ue Cheats gibl... 




...twiil nuch der Manipulation 




WIE KANN MAN 
SELBST CHEATEN? 

Gegen die Manipulation mil pfiffigen 
Hardwaremodulen (Freezer) wie dem 
„Action Replay" sind frcilich auch die 
Games der Bitmaps nicht gefeit: So wird 
etwa die Zahl der verfiigbaren Lcben von 
cinem Spiel im RAM ubgclegu wo das 
(am Expunsionport /u instafliensndo) Car- 
tridge nach dic&em veriinderlichen Wert 
sucht, indem ea wiihrcnd do Spjelnblaufs 
sllindig alle in Frage kummenden Spci- 
eherstellen vergleicht 1st die richttgc 
RAM-Zcllc gefunden. wird sie cmfaeh 
mil einem hoheren Wert beschrieben - 
die so crniiltelle Ziffer nennt man Ft 
zcr-Adicssc* 

Mangels passenden Mogelmoduls inlls- 
seji die Besitztf ehua a 1200 auf einen 
Disketteunoniioi zurOckgrcifen; Ein so!- 
ches Progi liesi Pragrammeodes oder 
Spiclst&ndc von Disk bzw. Fratplalte in 
den Spctohcr, wo man nun eiwfl mil Hil 
fedcr„Tcxl suchcn 11 -Fimklion nuch vcr- 
daehtigeo Smzen wie z.B. „Cheal aetlva- 
oder itn Fall dnes Rollenspiels nach 
I omen der Paitymit- 

gliedcr fahndet. In dercn 
Umgebung wird man 
r auch *u- 
gchfi ds Bytcfo: 




Wahrend der Umgang mil cinem Mo- 
gelmodul ja in dessen Anleitung erklart 
wird, iibt man am DiskeMcnmonimr erst 
mal mit illtcren SSI-Rollis, denn bei ak- 
(ucllen Games sind die Datcn oft ver- 
schlUssell- und dann gehl ohne fundicr- 
te Prognimmji-rkcnninisse kaum etWtts. 
So oder so ist vor Beginn der Cheatsuche 
das Anleriigen einer Sichcrhcitskopic 
raisam, weil im Extreinfull der Programm- 
code zersitiit wird 

Falls ein Fremdformat vcnvendel wird, 
hilft auch ein Diskmonilor nicht wciter. 
da die gilngigen Mode lie nur im Stan- 
dard -DOS -Format lescn bzw, schreiben 
ktinnen. Dann konm Ihr es noeh auf gut 
Gltlck mit dem Etntippen der unm< 
lichsten WOrteran verschiedenen SteUcn 
vcrsuchen, was aber htichst sclten /urn 

olg Rlhrendarfte^Eiseidchni Ihrhfll- 
ict cines dicser in der Szcne kursierenden 
CheaLsuch-Progis, das den Gamecode au- 
tomatised naeh cinerTasialurabfragc un- 

iucht und so den fraglicben Speid 
bzw. Codebcanch eingrenzi. Doch auch 
diesc MBgliChkcIt ist eher was fUr I 
grammterkundige; .tile anderen greifen 
elefon: cntweder. urn 

dem in eincr ctablierten Mailbox m 
alien, oder, 
Hersiollei lich iu Ificheni- Lind 

dun 










Die Doppelausgaben liegen hinter uns, 
und flfi* dazugchorige Somnier ist auch 
schon wieder fast gelaufen. Egal, denn 
unsere Demo Galerie limit bei jeder Wit- 
terung, frei nach dcm unsterblichen 
Motto: The Digi-Show must go on! 



Dieses AGA-Dcmo sorgte auf 
der ^Hammering *94" in Un- 
gam fur Furore: Zu Bcginn 
blenden die Boys von Faculty 
supersanft Gruppennamc und 
Demotilel ein. ehe sich zwci 
Vcklorobjekte umeinandcr 
lummeln. Nun lauchen Doigii- 
Icr mil den Crcdils auf, um von 
einem hllbschen Frauenportnit, 
das fcin gcspiegell am Screen 
kreiseit, abgelosl zu wcrdcn. 
Anschliclknd bruut sich Ubcr 
eincr grobcn Dodandschaft cin 
Gcwilierzusammen, das sich 
dann in rhylhmisch zur Musik 
passenden Blitzen endOdt. Jeizt 
wird die ncite Lady von vorhin 



schwcr durchgekneieu che ein 
friJhlich auf und ab bouncen- 
des t aber doch irgendwie nc- 
bulOses Linienobjeki „Mor- 
phing Cindy" von ihren Qualcn 
erldst. Klare Bezier-Kurvcn 
bringen, wenn auch schliin- 
gelnd, wieder Linie ins Spiel, 
und ein etwas ausgebeulter 
WUrfel rotien vor einem Dot- 
gtltcr. Ein Raylracing-Hasi 
sami Wandergilarre sorgt noch 
am Screen enUangtippelnd fur 
musikalische Abwcchslung, 
ehe die SchluBgrafik (ein Feu- 
erloschcr ncbsl Scroller mil al- 
ien wichtigen Infos) die „T6d- 
liche Doris" bccndcl- 
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In edlen Fonts slelien sich die 
Jungs von Arise und ihrc Kum- 
pels von Drinks vor, um dann 
den Titcl ihrcr Gcmeinschafis- 
produktion nicht minder eleganl 
zu priisemiereiL Es folgen ein 
dreifarbiger Dreifach-Doltunnel 
und ein kteiner Lemming, der 
in einem bumpenden Ballon 
scheinbar auf der Slelle iritt.- Ei- 
nen lexlurierten WUrfel spiiier 
gcht's ab in eine An Spinn- 
webiunnel, aus dcm der Be- 
irnchier von Kaleidoskopef* 
feklcn befteit wird- Ein kleines 
Feuerwerk umcrlegi nun die 
Koniaktadrcssen* bevordieDc- 



moreisc krcuz und quer Ubcr 
eine potlandschaft weiteriilh'n 
- zu einem sich geschmcidig 
riikelnden WUrfel vpUer Herz- 
chen und Museheln, einem 
weiiercn Douunne! und den 
GrtiOea Fehleu noch die in Ku- 
geln hereinbouoeenden Namen 
der Schttpfer dieses Werks, ehe 
ein guigebauter Adonis nebsl 
Endscrollcr den SchluCpunkt 
bildct* Die felzige Musik des 
Komponisien Taron begleiiel 
dits gcsamic Demo stilgcrcchl - 
ilbrigens liiufi das Teil am 
1 200cr ctwos andeis als auf an- 
dercn Rechnern! 



BREATH OF THE MUSE 



KY 



Diese von A bis Z durchge- 
ttylte Show von Chryseis & 
Poseidon wird von eincr mo- 
difitiertcn Giger-Grafik ertiff- 
net. Aus dem ..Portrilt" wirbell 
ein StUck los und verwandcll 
sich mil laulcm Knall in eine 
geflligeite Fantasy -Schonhcil, 
dann vervielfUltigl sich ein 
Auge und rotiert zugleich zoo- 
mend in die Ticfc, Als nhchstcs 
verschiebt ein Unienwfirfel sei- 
ne Konturcn und wlichsi zu be- 
drohlicher GrtJBc, urn schlicft- 
Jich von eincm asiatischen 
Kricger verjagl zu wcrden. Nun 
drcht sich eine zaite Schnip- 
selkugel in eincm Rahmcn und 
wird von einem kleincn B6se- 
wicht abgeschossen; verschic- 



dene Objckte hypnotisicrcn 
nach und nach ein Augenpaar, 
indem sie davor hin- und her- 
pendcln. Ohnc Atempause 
gehl's mil Fantasy-Bgumn, ei- 
ncm Krcisel mil unglaubtich 
schfincm Farbcffeki und einem 
glilcklich tiber den Screen zoo- 
menden Liebcsplirchen writer. 
Jelzi rlicki eine rollenspiel- 
taugliche Parly an, wird aber 
bald zugunsicn des vor ihr ro- 
lierenden WUrfcIs wiedcr aus- 
geblendei. Erst ganz zum 
SchluB erfahri man Demotitcl 
und Groppennamcn in sehens- 
wenen Fonts - wie dieses coo- 
le Meisterwerk in Sachen Dra- 
maturgic und Musik Oberhaupt 
eine Klassc fttr sich isi! 
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BIO TIME SENSUALITY 



Die Gruppe Axis isl ja noch 
relativ jung, also sicllt sie sich 
in ihrem Zweidisketter si* 
cherheitshalber gleich zwei- 
mal hintercinander mit Na- 
men vor - und bescitigt mit 
der Beglcitmusik von „Bjork' fc 
(von der CD ^Dcbut") auch 
gleich jeden Zweifcl an der 
Herkunfi des Wcrktitels. 
Bcim anschlieBenden Chan- 
nel-Hopping komml man in 
den Gcnufl einer irren 3D- 
Landschafl & la Death Valley 



und darf dann im Farbrausch 
cines feinen AGA-Plasmas 
schwelgcn. Von einer gespie- 
geltcn Mtirchenfee noch ganz 
verzaubert, wird man mit ei- 
ner Mailbox-Adressc kon- 
frontiert und kunn dann aller- 
Ici schbne Grafikcn (vor allem 
htibschc Frauen) bewundern, 
ehe ein nbrupter Musikwech- 
sel zu Jazz den Endscroiler 
mil zahlrcichen Inforrnationcn 
einleitet. Wahrlich kein flbles 
Debut! 



iih; m;vv. ho 






Da die vorgestelllen Demos 
Iwirklich in kciner Sammlung ; 

fehlcn dilrfen. haben wir hicr 
jeinmul mchr Preise, Infos und 

Bezugsadressen aufgclistci. Ge- 
IntcQt die Show! (ms) 
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A1200 + A4000 


5 - DM + Porto 
2 Disks 
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alien Amlgas mit 
1 MB RAM 


170 DM + Loordtsk + frank. Rlickumschlag 


Malik tea. Moischenfeld 102 
52076 Aachen 


Tlio Breath 
Of The Muse 


A1200 + A4000 


1.70 DM -i Leofd-sk * frank Ruckumschtag 
1 Disk 


MaWA2iZ.MeischenloW102 
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Big Time 
Sensuality 


A12O0 + A4O00 


4- DM * Porto 
2 Disks 


Noriticht - Amiga PD-Service 

Alter Fischerspfad 1 0, 26506 Noiden 1 

Tol.* Fax: 04931/167222 
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Salam, Ihr Freunde der Bits und Bytes! Nachdem nun endlich die 
iange Durststrecke iiberstanden ist und es Euch doch richer schon 
nach einem ordentlichen Schluck Tips & TVicks geliistet, machen 
wir in guter alter Oktoberfest-TVadition gleich mal ein ganzes Fall 
digitaler Weisheiten auf! Mit anderen Worten: „Ozapft is!" 



HILFEM FRHGEN?! 



i 



Wer eieit SO spUt dureh Nachi und 
Wind? Nein, es ist nivht der Vaier 
mit scincm Kind soodem ein ;ir- 
mer Fantastic Dozy-Fan, der mil 
seincm klcinen cicrktipfigen Hel- 
den in einer Burg vor einem (Cu- 
min hciumstchL Ihm iM irgendwie 
klar, dafi cs hkr irgend ctwas zu 
erledigen gibt - nur eben was? 
Ebenso geht es ihm auf dem Fried- 
hof mil der Grabsieinplatte! Und 
ak ob dies der kniflligen Riitsel 
niehl sehon genug wttrtU nugt un- 
ler seiner Eicrschalc noch ein wei- 
tora Problem an scincn Nerven: 
Wo urn alies in der Well bcfmdel 
sich das t fallgmer vim ZAK'7 

Heinz vercucht in Flashback \cr~ 
zsvcifclt, millet; Codekane den 
gliihendcn Reakior ab/usiellen - 
bis dalo crfolglos! Wcr kann ihni 
mtiglichsi genau erkllirem wo und 
wic cr den Supcigau m veriiindern 
hat? 

Tixxz unscrcr Ufeung /u Simon 
Ibe Sorcerer ist es einem andem 
Heinz leider noch immer ein Riit- 
sel wic man der Hexe den Besen 
ahkntipll Laul unserai Angaben 
rUckl die alio Vettel das htilzeme 
Fluggerat citf nach cinem Duell 
rau& Nur, wic kann der kletne Si- 
mon die grolSc Zautertante zu 
cben dicsem Zwcikampf Qberre- 
den? Saehdienliche HinwsLsc 
nimmi jede Joker-Dienswelle em- 
gcgen„> 

In den Worlds vf Legend im im 
drittcn Dungeon cine Abcntcurer- 



gnippc auf der Suche nach dem 
drittcn Amulciicil planlos um- 
ber, Wer geleilel die kampfer- 
rahrenen Jungs wieder auf den 
richiigenWeg? 

Die Tticken der antiken Anlagc, 
Level 3 von Ambermoon* ha- 
ben einen weitercn Abenieurer 
in cine ausweglasc Lage gc- 
bracht: Michael siehl zu Beginn 
des Levels in einem Raum mil 
zwei Sehaltern. Der linke akii- 
vicn den Tcleporlcr. wiihrend 
der rechtc den Ziclon des Tele- 
porters zuweist. Nun sollle im 
Raum links neben der Ein- 
gangshullc ein weilcrerTclepor- 
ter auf dicaclbc Weisc, also per 
Schaller, zu aklivicren sein, Ab- 
gesehen davon. daB der Tele- 
porter bereils aktiv ist. sind im 
ganzen Raum keine Schaller /u 
finden! Nach dicscr „Plcile" 
trabte Michael also wieder 
zurilck in die Eingangshalle, 
legte den rcchien Schaller urn 
und bcamlc rich in die groBc 
Halle. Nach einigen Kilmpfcn 
konnlc cr dort /war einen Tele- 
porter ausfindig machen* dieser 
brachie ihn jedoch wieder in die 
Eingangshalle zuriick. Longer 
Rede kurzer Sinn: Mchr a)s die* 
se drci Ritumliehkeitcn hat 
Michael irolz diverser Anstren* 
gungen bis dalo niche zu Ge- 
sicht bckommen. Wcr weiB. 
wic's wciicrgchi? 

So, jem ist es an Euch! Habi Er- 
barmen mil diescn bedaucms- 



wenen Gcschttpfcn, die, von 
Zweifcl und Unwissenheii he- 
fallen, in den Kcrkcni ihrer 
Hilflosigkeit dahinfaulen, und 
bcfreil sie mil einer mtfgiichsl 
aiisRDirlichcn und umfangrei- 
Chen Aniwon von ihren Hollcn- 
quako. Neben dem Dank der 
Eneileicn erwailel Euch (bci 
VerOflenilichung) obendrein 
auch noch ein niehl allZU gerin- 
ger finanzicller Obelix aus 
Michaels FrivatschaiuHc. No, i?il 
das ein Angebot? Worauf wanei 
Ihr also noch? Ran ans Schreib- 
genii und Aniwon gesehrieben! 
VergeBl jedoch nicht, zusalzlich 
zu imsottr Adrcsse das Kenn- 
wort Fragen mil auf den Um- 
schlag zu pinseln. denn sonst 
gehi Euer Gcschreibscl womOg- 
lich in den unergrundlklien 
Dungeons unscrcr Redakiinn 
tllr inimer verloren! 
Und was die armen, in Nol ge- 
ratcnen Zocker unier Euch he- 
iriffl: Seid frohen Mules, denn 
sehlicBIich gibt es ja den gulen 
Onkel Joker! Sclirvibi uns fiure 
Prohlemchcn, oder schilllei uns 
ganz peivinlich Euer Mega- 
her7^hen au.s. denn sehlicBIich 
haben wir ja auch noch unsere 

HOTLINE 

JEDEN MI'ITWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 UHR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/4638 23 

ODER 
089/460 58 22 
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I lemxlall 2 



Kiirlcn zu: 



DealhorGloc^ 
HeinKkai2 
Lemmings 2 

lips und CheaLs zu: 



Apocalypse 

Benefactor 

Clockwiser 

Deaili or Glor> 4 

Disposable Hero 

K240 

Slarloid 

Slemsiedler 

Valhalla 

Whale's Voyage 

World Cup USA '94 

Frccwr-Adressen zu: 



Bundesliga Manager Haiiriek 

Dracula 

Heimdall 2 

K240 

Tja. Kimfcrs, Gevaner Winter 
steht sdion fast vor der Tiir t und 
langs:im uird's auch noch lullkalt 
in der ollen Buue! Hbchsie Zcil 
also, icichlich Kohte als Polsttf 
ftlr die fnisligc Jahn?s/eii henin- 
mschalTea Nur. wx>hcr nehinen 
und nicht artwitcn? 1st tloch eis- 
zapfcnklar - von uns naliirlifh! 
Ihr niUfit lediglieh Euer Wssen 
/urn Thcma Tips. Tricks* Cheiils, 
Lftsungen in Won und BiUI fas- 
sen, den ganzen Kram an uns 
schicken und abwarten. bis wir, 
nach eingeliender PrtJfung auf 
OriginaliUil Miallo, llir Ahschrci- 
her!) und Akiualiiiii Euer Gc- 
schreibscl veroffenl lichen, Wenn 
alios gutgchL llauen luieh dann 
ein paar Wochen siller ein 
Schcck ubcr bis ZU 300 warmen- 
de Deubdiniarker Ije nach Ak- 
tualitiit, Umfang und Verarbci- 
tungsfrcundlichkeii) in die guie 
Sluhe. Und da uns ;innen ge- 
schundenen Redaktcuren im 
Winler die Fingen;hen imrner 
reclu sclinell klamm werden. /au- 
l«n Diskcoen mit langeiun Tcx- 
ICn im ASCII-Fonnat und 
Bilddien im IFF-Fbrmai ein 
wohluollendes Uichcln auf unse- 
re von Arixrii ge/eichnelen Gc- 
sichier. 

Also, LBUe, tan an lien Speck und 
ab daliir an folgende /Vdnrae; 



Joker Verlap 
„KnowHow M 
Brttonischer Ring 2 
DJt5630Grasbrunn 
Fax:0«V/4604977 



HNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Unscr Experts filr klcine grti- 
ne Qualgeistcr. Svcn Arwei- 
ler, erkliirt Ulrieh anhand sei- 
ner sclbsigepinseltcn Korten, 
wie die putzigen GriJnschtipfe 
aus Lemmings 2 in den 
Level t ,Bcach 9 M . .Highlands 
Iff* , t Outdoor 4" sowie 
„Sports V* zu retien sind: 
Beach 9 

Punkt I: Sobald dcr erste 
Lemming den Boden berOhrt. 
wird er zum Roller 
Punkl 2: Wenn er Punkt 2 er- 
rcieht, muB man schnell rca- 
gieren und ihn eine Plauform 
ttber das Wasser bauen las- 
sen. Der ersie Nachziigler 
muB dabei wahrscheinlich 
auch noch mithelfcn! Brnennt 
ihn also, sobald er hinter dem 
Plattformcr-Lemming an- 
kommt, ebcnfalls zum Plait- 
former 

Punkl 3: Nachdem einer dcr 
Lemmings bis Punkl 3 
zurilckgclroltet isl, wird er 
dort zum Musiker umfunktio- 
nicrt. Nun heiBt es abwanen, 
bis allc Lemmings drauBen 
sind und sich am Abhang ver- 
sammclt haben. 
Punkt 4: Von Punkt 4 aus ISBl 
man einen Lemming per 
Mtirser den Schachi X sprcn- 
gen, 

Punkl 5/6: Der Musiker muli 
lediglich cinmal springen, 
schon sind allc T.Inzer von 
seinem Bann crldsl und lap- 
sen durch den Schachi X zu 
Punkl 6, von wo aus millels 
Bazooka Schachi X2 durch 
den Eimer gesprengl wird, 
Punkl 7: An Punkt 7 muli der 
erstc Lemming, der an- 
kommi, cine Plaitform bauen. 
an Punkl 8 ebenso. 
Hi&hlunds 10: 

Punkl I: Dcr dritte Lemming, 
der die Talsohlc passiert, wird 
genau an Punkt I zum Musi- 
ker ernannt- 

Punkt 2: Ein Lemming sollie 
durehgekommen sein - dieser 
wird gleich an Punkt 2 zur 
Bombc gemachu 
Punkl 3: Hier verpaSt man 
Mr. Bomben-Lemming einen 
Luftballon, liiBl ihn damil bis 



zum kleinen Slreifen zcrstor- 
baren Bodens flicgcn und 
wartct auf die Explosion - 
nun solltc eine kleine Ecke 
Bodcn fchlen* 

Punkt 4: Den an Punkt 4 ste- 
henden Lemming lasscn wir, 
so da6 cr wciierlapsen kann. 
cinmal springen und lunktio- 
nicren ihn sodann zum Fcls- 
kletterer urn. An Punkt 3 wird 
er per Springer an die Wand 
befardert. 

Punkt 5: Sobald er die Siclte 
erreichl hat, an der ein SlOck 
in dcr Wand fchll. lassen wir 
ihn cinmal mil dem Morser 
rcmballern - diese Wand 
durltc somit kein Problem 
mehr darstellen. Der von dcr 
Explosion zurtiekgeworfene 
Lemming solltc wieder genau 
in dem eben gesprenglen 
Durchgang landen, Sobald cr 
dort wieder auf den Bcinchen 
ist und weiterliiuft. verpassen 
wir ihm eine Slider-Ausbil- 
dung, wodurch er sich wun- 
dcrbar die Kanlc kurz vor 
Punkt 6 runlerhungcln kann. 
Punkt 6: Hier muB dcr Lem- 
ming cinmal springen. damit 
er sich noch nichl in Richlung 
Ziel hangelt. 

Punkt 7: Hier solltc dcr tapfe- 
rc Grilnling noch schnell eine 
Plattform Ubcr das Wasser 
bauen. bevor cr gelrost ins 
Ziel troiten darf. 
Punkt 8: Nun die Tanz-Lcm- 
minge per Sprung des Musi- 
kers erldscn, und schon kOn- 
nen sic an Punkt 3 vorbei 
Ubcr die Plattform ins Ziel 
traben* 
Outdoor 4: 

Punkt I: Den ersten Lemming 
machen wir. nachdem er ins 
Wasser gcfallen ist, zum Ka- 
jakfahrer 

Punkt 2: Der dirckt darauffol- 
gende Lemming wird an 
Punkl 2 zum Musiker und 
hiilt somit die andcrcn auf. 
Punkt 3: Sobald unscr Kaja- 
ker hier angckotninen ist, 
schieBt cr von dort aus zwei 
Pfeile an die Kante des ge- 
genuberliegenden Ufers. 
Punkt 4/5: Ein Lemming soll- 



tc an Punkt 4 stehen. Wir las- 
sen ihn springen und encilen 
ihm an Punkt 5 die Aufgabe. 
cine Klcberbriieke zu bauen, 
Punkt 6: Unser Musikus darf 
jetzt einen Pfeil nach links 
schicBen. urn die Tanz-Lcm- 
mingezuerltisen. 
Punkt 7: Dcr Klebcrbrucken- 
baucr muB an Punkl 7 noch 
ein Seil zum rechten Ufer 
schieBcn, und schon ist's ge- 
schafll 
Sports 1: 

Punkt I: Die Lemmings vom 
Start aus einfach lostap&en 
lassen. Sic erreichen Ubcr 
zwei Trampolins und einen 
Dampfstmhl eine Plattform, 
von der aus per Flammenwer- 
fer dcr Wcg nach rectus durch 
ein Rohr freigemachl wird. 
Punkt 2: Ein Trampolin und 
einen Dampfstruhl spliier be- 
finden sie sich auf einer wei- 
teren Plattform zwischen 
zwei Rohren. Von hier aus 
niUssen die Jungs nach unicn 



wetter - also sprcngen! 
Punkt 3; Uber fUnf Dampf- 
striihle und ein Trampolin 
geht's weiter zur ndchsten 
Plattform, Von dort aus wei- 
ter nach links, wo noch zwei 
Rflhren per Flammenwcrfcr 
beseitigt werden miissen. be- 
vor cs per Dampfstrahl Rich- 
tung Ziel gehL 

Abschlachtcn leichtgcmacht 
filr jedermann! Benny Schcc- 
rer zeigt, wie man in der 19. 
Mission von Cannon- 
fodder seine Mannen zu 
Ruhm und Ehre filhrt. 
SioBl in einer Blilzaktion 
nach Nordosicn vor, bis der 
fcindlichc Jeep knapp am 
obcren Bildschirmrand zu se- 
hen ist* Erledigt ihn nun mit 
einem gezielien Bazooka- 
schuS und flOchtet Euch so 
schnell wie mdglich in den 
Schatlcn des nordwestlich ge- 
Icgcnen Gebiiudes. Don heiBt 
cs abwanen. bis dcr feindli- 
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che Helikopler gelandet isl 
(kann milunler etwas dau- 
cm!). Naehdem or aufgeselzl 
hai, schiofct Ihr ihn millets 
Bazooka in die ewigen Jagd- 
griinde and posticrt anschlie- 
Uend zwei Eurer Manner in 
den vor dem Gebiiude hefind- 
liehen weiften Kreis. Arbcitet 
Euch mil dem Rest der Tmp- 
pe zur Mauer im Sudwesten 
vor und posit ioniert einen 
weileren Soldaien in den vor 
der Mauer aufgezeichnelen 
weillen Krcis. Jel/l muiit Ihr 
rtur noeh nach Osten zum 
letzten weitfen Kreis mar- 
schieren und alle Manner auf 
diesem abstellen. Sobald der 
Kumptheli gelandet isl. sieigl 
Ihr hincin und erledigl den 
Rest aus der Luft. Ubrigcns: 
Nehml Eurcn Soldaien saml- 
liehc Granaten und Rakclen 
ah - man weill nUmlich nic. 
was die Jungs mil den sehtt- 
nen Kriegsspielsaehen so an- 
slellcn! 

Filr Wellraumabenteurer. die 
in Whale's Voyage 

Problcme mil dem Auftrag 
am Sky Boulevard hahen. hal 
Rene Zenker alle notigen 
Handlungen si ich punk tart ig 
aufgelisteL Wer seine Anwei- 
sungen in dieser Reihenfolge 
befolgt, sollle sieher ans Ziel 
gelangen; 

1. Auf den Sky Boulevard 
bcamen. 

2. Mil Egerson sprechen, ihn 
hypnolisieren odef einsehuch- 
tern und den von ihm ver- 
langlen Gegcnsland iiberge- 
ben. 

3. Mil Wellsgolf sprechen. 

4. Das blauc Fonnular besor- 
gen. indem man zwischen den 
Beamien im Norden und im 
Sitden der Siadl hin- und her- 
pendeli und die farbigen For- 
mulare lauscht Wellsgolf das 
blauc Formulur gehen. 

5. Wellsgolf 10.000 bzw. 
7.000 Credits (naeh Hypnosc) 
(Jbergeben. 

6. Die Wachc konlakiicrcn. 

7. Die Falle in der Kreu/ung 
aufslellcn. 

8. Im Nordoslen der Siadl den 
Sicherungskasien manipulie- 
ren und somit das Lie hi ab- 
drehen. 

9. Zuriick /ur Waehe (oder 
dem, was von ihr iihrig isl). 

10. Computer manipulieren. 

11. Ucaiueu. 
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Oberfiesling Loki ireibt. unter- 
stiitzt von seinen Harkrat-Krie- 
gem t schon wieder sein Unwc- 
sen auf Yggdnisil. Htichste Zeit 
also fiir Marfcus Albanese alias 
Heimdall. dem Plundem und 
Morden des dunklen Gottes ein 
jiihes Ende zu bereiten! So le- 
set und staunet denn. . . 

Bevor Ihr Euch mil Euren 
gehOmien Helden ins Gellim- 
mel stuizt* solltel Ihr folgende 
allgemeine Hinweisc bcachlen: 
Als Spielsprachc isi Englisch 
unbedingt zu empfehlen. da in 
der deutschen Sprachausgabc 
einige filr das Spiel wichtigc 
Gcspriichspassagen fehlen. Des 
weileren ist es ralsam, regel- 
maflig zwischen den beiden 
Spielfigurcn hin und her zu 
wechseln. um eine glciehmiiBi- 
ge Verteilung der Erfuhrungs- 
punkte und somil auch der 
Kampfgewandtheit zu garan- 
tieren. Dabet 1st allcrdings dar- 
an zu denken, der aktiviencn 
Person immer die besic Rii- 
stung sowio Waffe anzulegen. 
Es lohnt sieh Ubrigcns. gefun- 
dene Zaubersprtiehe aufcu- 
schreiben - sie konnen spaier 
in einem Shop verkauft wer- 
den. Apropos Shop: Die einzig 
kaufenswerten Gegenslilnde 
sind: Essen, Potions (Zauber- 
und Stiifketriinke ) und evil ei- 
ne HandaxL AuBcrdem wild 
vorausgcsclzt, daB Ihr alle her- 
umlicgende Utenstlien einsam- 
mcli - darum werden in diescr 
Ltisung auch nur die wiebligen 
Gegenstande crw&hnL Giei- 
ches gilt fiir Gegnen Nur wenn 
ein Angreifer unbedingt geioiei 
werden mull, wird im folgen- 
den Texl darauf hingewiesen. 
Die nichl erwShnten Konira- 
henien kOnncn auch k;impflos 
umgangen werden, was jedoch 
dem Erfahrungspunkte-Kon- 
tosland nicht unbedingt zulriig* 
lich isl! Als letztes sei noch ei- 
ne kleinc Gnjndregel vermerkt: 
Wenn mdglich, erst rcden, 
dann, falls erforderiich, kiimp- 
fen! 

Zu Bcginn Eukt Reise befin- 



del Ihr Eueh in der ..Hall of 
Worlds". Sammell liter erst 
mal alles herumliegende Zeug 
ein und schlendeil gernliUich 
durch das aktiviertc Tor nach 
Midgard (vergeBt nicht, Euer 
Sehweil und Eure Femwaffc 
zu aklivieren). Don sehi Ihr 
zwei Steinc. Auf dem linken 
steht „Hil him!", auf dem rech- 
ten t ,Hit me!*\ Wenn Ihr mil ei- 
ner Femwaffc den rcchten »Hil 
me!"-Stcin bewcrii ersclieinl 
ein Hakrat-Kricger, Ueffl Ihr 
hingegen den linken „Hit 
hini!"-Slcin v malerialisien sich 
eine Briicke, Nachdem Ihr sic 
ilberquen habt, erspiiht Ihr cine 
weiterc, die von einem Wiich- 
ler bewaeht wird* Da Euch die- 
scr pHichtbewuBle Wachmann 
nicht vorbeilassen will, trabt 
Ihr zum unteren Bildrand und 
springl von der Klippe vor die 
danmierliegenden HOhlc, Im 
Innercn des Slcingcwolbcs cr- 
wiuiet Euch eine kleinc Ge- 
schicklichkeiLssequenz, die al- 
lcrdings mit etwas Ubung kei- 
ne Problcme befciien sollte. 
Nach Bewiiltigung dieser Auf- 
gabe findel Ihr Eueh in ^Ruriks 
Village" wieder, Im rechlen 
Lageriiaus slofll Ihr auf einige 
niiizliche Dinge. darunler auch, 
in einer KLste im hinlercn Tcil 
des Houses versteeki. einen 
Annrcif. Der Wcg zwischen 
den beiden Lageihausern fiihrt 
zu einem Shop; nach links 
gCfatfs zu Ruric. Von ihm cr- 
fahtl Ihr, daB sich das Dorf mil 
,£adrics Village" im Kricg be- 

findct 

Also auf nach »£adrics Village" 
Don lalsehi Ihr zur Bar und 
weiaT bis zu Eadrics Haus. 
BctnMci das Gebilude und 
rauml es komplcil aus (das 
Geld in den Kislen nicht ver- 
gessen), Obcneichl Eadric 
anschlieBend den Armreif « da 
der Krieg zwischen den beiden 
Dcirfem auf einem MiBver- 
stdndnis beruht. unterbreitei 
Eadric Euch damuthin ein 
Friedensangebot, welches Ihr 
Rune tibcrmillcln soltt Nach- 
dem dieser die BoLschal't gele- 
sen hat, stelll cr Euch einen 



Passierschcin fiir ..Kings 
Castle" aus. VcrlaBl nun das 
in Frieden lebende Dorf und 
begebt Euch zur Fishermans 
Hul", wo Ihr Plugs den Fi- 
scher aus dem Schrank lalit 
und dafilr von ihm neben 
wichligen Infos Thors Ham- 
mer erhakcL 

Weiier gcht's zu Xokis 
Shrine". Hier laBt sich eine 
Runenrollc einsacken, wenn 
Ihr am Wasserbeekcn Feuer 
drlickt Das Tor mit den blauen 
Blitzen ist ubrigens nur TUr 
Manner, das mil den roten aus- 
schlicBIich Itlr Frauen. Ohen 
angekommen, isl Vorsicht an- 
gesagu denn im nachsten Raum 
wcrdct Ihr von einem Hakrat 
mil Pfeil & Bogen uiiler Be- 
schuli gent^mmen. Einen Raum 
weiier miiBt Ihr eine Etage lie- 
fer springen (um wieder hoeh- 
zukommen, nchml Ihr den Auf- 
zug rechls oben in der Eckck 
Doit befindet sich ein roiicivn- 
der Slaclwlkreis. Den Gegen- 
stand in seiner Mitle erreiehl 
Ihr nun wenn Ihr in den Kreis 
trctet, sobald die Siacheln den 
liefsien Punkt eneicht haben. 
Wird danoch der Schaller in 
der Wand gedriickt erscheini 
im Kreis ein neuer Gegcnsland. 
Wicderholl diese Aktion, bis 
Ihr alle Gegensliinde herausgc* 
holt habL Wiihlt nun die Sigil 
Blade als aklive WalTe aus und 
wandert weiter bis zum Ahar. 
Be fa' it don die Tochler des Fi- 
schers, Ihr erhaltel als Dank 
den „Ulgard 1-Talisman'\ Mit 
dem en»ten AmulellsiUck in der 
Tasehe gehfs zum ..Kings 
Caslle" Dem Tiirsleher liallet 
Ihr den Passierschcin umer die 
Nase. irabt schnursin«- v ks in die 
Ktlche und wendci Euch dt>n 
an die Kiichin - sie criclUit sich 
bereit. einen Geheimgang zu 
entriegela Wiihremi die alle 
Sehabraekc sich anschickl, ihr 
Veniprechcn einzuhallen, spa- 
ziert Ihr gemiiUich in den Gar- 
ten und zum Ktfnig (Vorsicht! 
Der Wein isl, ebenso wie der 
vor Eadrics Haus> vcrgiltel!)- 
D;in*Kh stelll Ihr Euch vor das 
groBe Wandgemaldc des Kii- 
nigs (Eingang zum Geheim- 
gang) und drilckt den Feuer- 
knopf des Joysticks. Auf der 
anderen Seile des Ganges be- 
findet sich das Schlafgemaeh 
des Henschers, Posiiert Euch 
gleich mal am rechlen Beltpfo- 
sten und beiaiigi erneul die 
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Fcucrusb! - cs Offnet sich cin 
Gchcimfach. ReiBt Euch den 
darin enthaJlcnen Ring utter 
den Nagel und vermacht ihn 
dem Vcrlicswiichlcr, der Euch 
daraufhin passieren IliBL Im 
dunkten Verlics meuchcll Ihr 
schnell mat einen Hakrnt, urn 
vom don eingekerkerten Bm- 
dcr dcs Kflnigs cine Nachricht 
zu crhallen (Vorsicht! Auf kei- 
nen Fall duirh die zweite TUr 
gehen!). Mit diesem Schrieb 
gehl's zurilck mm Horn K6- 
nig- Nachdem dieser die Nach- 
richt gelesen und seinen Beni- 
ter zum Teufel gejagt hat, cili 
Ihr die Treppe hoch in den 
Raum. den Ihr bisher nicht be- 
treten konnleL Don mQBi Ilir in 
jedes der drei Lticher cine 
Fernwaffe abfcuem und gan/ 
nebenbei den Flammen aus- 
weichen. Sobald Ihr dies gc- 
schafft habu ist der Wcg zum 
rrfchstcn Raum frcL Trelel cin 
und stellt Euch links neben der 
Statue auf den Schalier im Bo* 
den - ein weitcrer Teil des ge- 
suchtcn Talismans ist Euer. 
Zurilck in der JM! of 
Worlds", springi Ihr dureh das 
erste Utgard-Ton Vor der Burg 
liegen ein paar I-eute. von dc- 
nen einer noch nicht ganz tot 
1st Der Schwerverletzte stirbt 
allcnJings auch rccht bold und 
ladi Euch ein, ihn in die Halb- 
welt zu beglcilert Urn die Rei- 
se anzutrelcn, mUBt Ihr ein Bild 
zurikklaufcn und einen Pfeil in 
den Feuerkrcis schieBen. So- 
Uald die Rune zu blinken an- 



fdngt und sich der Screen vet- 
dunkelt, seid Ihr in der Halb- 
welL Hier ktinnt Ihr ein recht 
informatives Schwiitzchen mit 
dem Frischverstorbenen halten, 
VVolU Ihr die Halbwelt wieder 
vcrlassen. so miilit Ihr einen 
weitcren Pfeil in den Fcuer- 
kreis schieBen. Zurtiek in der 
.jiormalen" Welt, kntipft Ihr 
dem Vert>lichenen seine Rti- 
stung ab und legt sie an. Nun 
ktinnt Ihr ins SchloB traben und 
mit dem Kfinig palavem. Der 
Hcnscher ilbcrgibi Euch cine 
Nachricht an das andere Dorf 
Eilt damit duivh die KUche ins 
oberc Slockwerk, wo Ihr einen 
Ring findct und cin biBchen 
„shoppen" gehen konnt Macht 
Euch anschlieBend auf die 
Sockcn, ctlt zur „Gianl lsle*\ 
und ftJUt am halbgefrorenen 
Brunnen Eure leere Flasehc 
auf. Das Wasser schUtiet Ihr im 
Raum davor in den Lavabrun- 
nen und marcchiert Uber die 
entstandene Eisbrikrkc. Im 
nfichsten Raum springt Ihr mu- 
tig Uber das Loch und cilt wri- 
ter zum Monstergenenilor. Wic 
der Name schon sagt, generien 
diese Maschine am laufenden 
Band Monster - eine gute Ge- 
legenheit, vicle Eifahmngs- 
punkte zu sammcin. Urn den 
Monstergenerator zu zenrttiren* 
mUBt Ihr den Ring in das Flam- 
menei werfen. Don in dcr 
Niihe findet sich auch der „Ut- 
gard 2-Talisman M . 
Segelt nun zum t .Giant HQ", 
weicht geschicki der Lava aus. 



und krallt Euch den ( ,Her 
Keryn-Talisman" vom Schrcib- 
tisch. 1 :n i It mit dem Kleinod in 
der Tasche zuriick zur ..Hall of 
Worlds" und schreitel dureh 
das ..Utgard 2 - Tor". Auf der 
„Lost Clan Isle" wcrdel Ihr 
kommentarlos cingespetru Die 
Ratle befreit Euch allerdings 
aus Eurur miBlichen Lage, 
wenn Ihr sic mil dem Brot aus 
der Zcllc Iiittert, Freien FuBes 
tippelt Ihr sofon zum KSnig 
und Qbcrreichl ihm die Nach- 
richL 1 ■ !■ hiindigi Euch im Ge- 
genzug einen Antwortbrief aus 
und Oflhet das Tor zum ..Ro 
Geld", wo Ihr dem Skelett das 
zweite Stilck des gesuchten 
Talismans abnehmen ktinnL 
Um an den Flammen im Raum 
hinter dem Kftnig vorbeizu- 
kommen. muBt Ihr Euch mit 
einem „Schutz vor Feuer"- 
Spruch belegen, Wanden dann 
Uber die .Hall of Worlds" 
zurilck zur ,.Dwarven Isle" 
(Ulgard I) und Ubergebl das 
Antwortschrciben dem durti- 
gen Herrscher. Dieser ver- 
macht Euch darauftiin den Ta- 
lisman, dcr das Tor zur , t HalIe 
der Welien" von „Kelaryn" 
Sffnet. Euer nachster Trip geht 
nach ..Her Keiyn". Don ent- 
deckt Ihr auf ^Druids Grove" 
den .J^JUbeim-Talisman" und 
luhn Ubcrdies eine intcn^sante 
Untenrdung mil dem Got! An- 
dcr und seincm Hohcpriestcr 
Kariel. Danach segelt Ihr zum 
Dorf. Welchen Weg Ihr hicr 
dun:h das Runenfeld nehmen 
mUDi. zeigt Euch unsere Gra- 
lik. Im daraufTolgenden Raum 
mUBt Ihr jedem Steinkopf ei- 
nen Pfeil in den Rachen 
schietien. urn den dritten Teil 
dcs gesuchten Talismans zu er- 
haltcn. 
Mitcht Euch jetzt auf die 



Socken ias ..Village", Den cr- 
sten Dakta-Wiichtcr dilrit Ihr 
auf kcinen Fall ungrcifen, 
Schleicht Euch stall desscn in 
die Schmiede und killt den dor- 
tigen Aufseher. Die Sklaven 
schenken Euch als Dank die 
Os-Blade t cine WalTe. die Ihr 
gleich im Gasthaus ausprobie- 
ren kdnni. indem Ihr don eine 
Dakla meuchelL Euxe nitchsten 
beiden Opfer findct Ihr im 
Haus ncben dem Shop; den 
Daktakommandanten und ei- 
nen Priesler* Habt Ihr sie Uber 
den Jordan geschickt, schippert 
Ihr ins .J5akta HQ" und gehi 
an einem Shop vorbei gleich 
ins niichsle GebJiude. Don gill 
cs, ins Loch zu springen und, 
ohnc von der Slachelkugcl cr- 
wischt zu werden. in der Ni- 
sche den Schalter zu betiitigen* 
Danach ktinnt Ihr die Treppe 
hochslcigcn und im linken 
Raum die Kisten von jegli- 
chem Geld befrcien (Voreicht 
vor der Schlangc im Goldhau- 
fcn). Oben hinter einer Kane 
verbirgt sich cin Gehcimgang, 
Sobald Ihr ihn betrctct, mUBt 
Ihr zucrsl gegen Euer Spicgel- 
bild und schlieBlich auch noch 
gegen einen Priesler kampfen. 
Der Priesler hinterliiBt nach sei- 
nent Ableben den „Tal Keryn- 
TaUsman". 

In „Tal Keryn" angekomtnen. 
hciBt cs, die scchs Priifungcn 
dcr GttUer zu besiehcn - nur so 
criilili man denrn heiligc Sym- 
bols In Jaroks Kamnicr (Goll 
dcr Schwachen) miiBl Ihr per 
Fernwaffe zuersl Jiirok und 
dann Lx>ki besiegen. In Mirins 
Kammer ist es ntitig, luire bei- 
den Helden stcrben zu lessen 
(siellt Euch dazu nalie an 
Mirins Siatue). Nehint aus der 
Halbwelt die Osk-Axt (als 
Wafle aktivieren), die Krone 
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und das hcilige Symbol mil. In 
Stris Kanimcr (Gtittin dcr Gc- 
nxhiigkcil) settl Ihr dcm 
Sicinkopf die Krone auf. 
Mirins Gerichi sollte Euch. da 
Ihr Euch ja vorbildlich benom- 
men habt, nichts anhaben kdn- 
nen. In Kctars Kammer (OOO 
der Ulfte) gilt es, .sich mil Hil- 
fe der Unwetlcr so zu bcamcn. 
daB alle Gegensliinde (Kctars 
Helm, RUsiung, Spiegelschild. 
Runenrollc, TrUnke, bdliges 
Symbol) eingesammell werden 
konnen, Sobald Ihr alles auBer 
dem heiligcn Symbol und don 
Triinken habu mtiBl Ihr Kelurs 
Helm im Fcnslcr fiir Fcmwaf- 
fen aktivieren - nur so ist es 
mOgiich, Uber die Brilcke zu 
Kctars Symbol zu kommen. In 
Myras Kammer (Goilin des 
Lichts) wird von Euch ver- 
langL Uber eincn Abgrund zu 
laufen. Folgl dem linkcn Pfeil. 
trelcl nur auf die Sieine, die 
vor Euch auftauchen. und 
bleibt nicht . .: lange aufeinem 
Slein slehcn. In Anders Kam- 
mer (Gott der Natur) mUBt Ihr 
aus drci Samensorten cine 
Pflanze ohne negative Eigcn- 
schaften zltehien. Welche Sa- 
men von welchen Pflanzen ZU 
nehmen sind. zeigl Euch unse- 
rcGrafik(S.56), 
Jetzt, da Ihr im Besitz allerhei- 
ligen Symbolc seid. ktinnt Ihr 
vor die Ratskammer trcten und 
dort alle Symbole ablegen. Re- 
flektiert in der Ratskammer 
mil dem Spiegelschild das 
Lichu urn endlich auch das 
lelzte Ainulelistuck zu erhal- 
ten. Trabl im Anschlufi daran 
nochmals auf cin Sehwaizchen 
zu Ander. Er uberlaBl Euch 
sein Symbol cin zweiles Mai 
mil dem Auftrag, es zu Kariel 
in „Her Kcryn" zu bringen. 
Wieder in M Her Keryn", Dber- 



gebt Ihr Kariel LDruids 
Grove") das hcilige Symbol 
Er tiffnet Euch dafiir ein Tor 
zu eincm weiteren Teil der In* 
set. Von don aus gelu's dann 
per „Schildkroicnlaxi" zu eincr 
kleineren Inscl. auf wclchcr Hit 
einen neuen Geftihrten findeL 
Mil Vcrstiirkung kiinnt Ihr 
Euch nun nach Niflhcim wa- 
gen. Das Fiiesprite bring! Euch 
sicher Gber die Lava. Sammelu 
be vor Ihr den Niflhcimturm 
bctruict. die Drachen/iihne ein, 
Im Turm latschl Ihr Uber Stege 
und Lava schlieBiich die Trcp- 
pe hoch. Oben angekommen, 
stopft Ihr den Stcinktipfen mil 
einer FemwafTc die Mauler 
und ktinni somil ohne .J-ava- 
dusche" durch die Tiir. Nach- 
dem Ihr Euch durch die niieh- 
sten Rflume gcmetzelt habi. 
steht Ihr vor Hela, der Herrin 
von Niflhcim, RechtS neben 
ihrcm Thn)n befindet sich eine 
GehcimtUr, Uber die Ihr in ein 
kleines Zimmer gelangt. Legt 
hicr die Dnichenzahne in die 
Kreise (sind die Zahnc richlig 
im Krcis plaziert. blinken dic- 
sc) und laBl Euch vom „Anar- 
chiepentagramm" wegbeamen. 
Wieder material isier!. entdeckt 
Ihr cin Drachenauge. welches 
wunderbar in den sleinemen 
Dmchenkopf pallL Urn auf Lo- 
ki zu ireffen. mUBt Uir nur 
DOCfa ein paar Bilder weitcrlau- 
fen. Leider hat sich der Obcr- 
ficsling mil Ashok verbtindeu 
und so isi es unvermeidbar, 
dati Uu\ Eures Amulens be- 
raubtf zu Baldur gesperrt wer- 
del. Dieser hUndigt Euch aller- 
dings den „Sho Keryn Talis- 
man" aus t und Ihr wcrdct von 
Andcr wieder zur „HalI of 
Worlds" gebracht 
In „Sho Keryn" befindet sich 
nobis in der Wand eine Ge- 




hcimtur (das Maucrwerk ist 
don etwas heller), Ein paar 
Raume weiter steht Ihr vor ei- 
ncm Held mil zwei verschic- 
denartigen Zeichen. die ab- 
wechsclnd auftauchen und 
wieder vcrschwinden. Die 
orange farbencn Symbole ver- 
seizen Euch /urn Anfung des 
Fteldes zuriick, die violctien 
vcrlel/en Each - na, dann mal 
viel GlUck! 1st dBS Held heil 
ilbcrstanden, treffen unsere 
Hclden auf ihre Ehenbilder in 
Stein. Die Raume hinter den 
Sleinsiaiuen ktinncn nur von 
den jewcils dargestellten 
Spielfiguren betfCten werden. 
Dort treffen unsere beiden 
Krieger, wic schon zu erwar- 
tcn, auf ihre Spiegclbilder. 
Legt die Jalschen Fuffziger" 
urn (Os Blade benutzen) und 
schrcitct durch das Tor Tip- 
pell nun nach links und tcle- 
porticn Euch durch die Kreise 
bis /urn anderen Ende. Hier 
muBi Ihr nicht nur Euch, son- 
dern auch Euren Schalien si- 
cher durch das Feld bringeit 

I ■: r k I : i n i n i! der Zeichen: 

Mannchen = Beamen 

Spinne = Vergiltung 

Blitz = Vcrietzung 

Totenkopf=Tod 

Mil ein paar Teleponeraktio- 
nen sollle es kein Problem 
sein, beide sicher auf die ande- 
re Seiie zu bringen. Don koitnl 
Ihr Euch das vcrmiBle Amu- 
lett nur schnappen, wenn Ihr 
kcine Femwaffe iikiivicn habt. 
Mit dem itidlichen Talisman 
in der Tasche geht's /uriick 
durch das Feld und weiler in 
einen Raum mil einer Brilcke. 
Bevor Ihr dicsc betreicn 
k5nnl, muBt Ihr alle Seiie 
durchschlagcn. Auf der ge- 
gentlberliegenden Seiie angc- 
kommen, wird dits Amulett im 
Fenster fiir WurfwalTen akti- 
viert, denn im nilchsien Bild 
erwartct Euch schon der End- 
fight 

Tretet nun also gul vorberei- 
let Euren Er/feinden entge- 
gen. Ashok wird Euch sofort 
angreifen - schleuden ihm 
als Abwehr das Amulett ent- 
gcgen. Sobald Ihr ihn ver- 
steinert habt* verfolgt Ihr 
Loki in die ..Hall Auf 
Worts** und beraubi ihn don 
seiner Balkenenergie. Das 

war* si 
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Bundesllga Mana- 
ger Matt rick: Wic man 

durch Aklienkiiufe zu Geld 
komrai, vemiien die folgen- 
dcnAdressen: 
VolksamoC76023 
OppclC7607D 
BaierAGC760D7 
StahlKGC760D7 
BBVC7618B 
S2000C76IE5 
1 KRON Vz. C7623F 
Bluepeace C76299 
SaarkohleC762F3 
PlcbsBankC7634D 
KRON C763A7 
AESC7640I 

Heimdall Si Aus den 

Unmengen hcrausknobelbarer 
Adfessen haben wir die wich- 
tigslcn achl Rlr Euch ausge- 
wllhll: 

Encrgie:C 13062 
Runcnsagen (Magie): CI 3064 
Sulrke:CI3066 
Angriffsgeschick:C13069 
Vonal an gcwilhlter Wurfwaf- 
fe: C12F27 
Goldstticke:C12F69 
HShnchcn:CI25C7 
Kleiner Laib Brot: C 1 2B07 

j K 240: Wer siedeln will 
und .sich noch dazu der dau- 
emden Obcrgriffe feindlicher 
Kolnialhcrrcn crwehren muB, 
brauchl vor allcm jede Menge 
Zasier. Mil Adressc C368D7 
alles kein Problem! 

Dra€vlat Sollte Euch mal 
dcr role Lebenssaft ausgehen, 
vcrhilft Euch Adresse 
C0A719 zu cinem neuen Da- 
scin. Won die alberne Sarg- 
ireterei zu langweilig wird, 
der knnn die rcsUichcn Vam- 
pir-Behausungen auch per 
Adresse C0A5A7 entfemen. 

Als digiiale Pfadfinder 
beiaiiglen sich diesmal Tho- 
mas A. Bezirgiannidis, Ronny 
Matkowitz und Jens Jung. 




Wer den Abspann von D$s~ 
posablo Hero geschcn 
hai, dein in endlich klar, war* 
urn die Jungs von Gremlin 
ihrcm ncuesten BaJlerknaller 
dicsen Tiiel verpoBi haben! Da 
wcgen des ziemlich knaekigen 
Schwicrigbcitsgnides jedodi 
bislang noch nicht alfzu vide 
Wegwerfhcicfcn das Endc des 
lelzlen Levels erlebl huben 
dUrften, vcnSl Euch Ingo Eu- 
pariputi, wic Ihr Euren Einmal* 
Etnzelkftmpfer unbeschadct 
und bequem dutch die Schorcn 
von wiidgewordenen Beslien 
schwindcln kOnnt: W&hli im 
Option-Sown den ..Arcades- 
Modus an und siellt die Laui- 
sfilrke der Soundcffcktc auf 
Null- Wcchscll dann zu den 
Highscores, hulici die nxhte 
Taste Eurcs Mausgeliers nieckr 
und gebt EUPHORIA cin. 
Quilliert Eure Eingabe minds 
RETURN-Taste, klicki Euch 
zuriiek in den Option-Scnxn 
und slounl millclgroBc Bau- 
kltttzc! Denn direki unier den 
bcreiLs bckannlen Optionen 
prangl nun ein Menltpunkl na- 
mens ^Configurations^ Ober 
die darin enlhalienen Funklio- 
ncn lilBi sich der hammerhartc 
Aclionlrip in einen entspanncn- 
den Spaziergang vcrwandcln! 
Vicl SpaB und gui Holz. .. 

Sebastian Roos, einer unsercr 
inrucstcn Dauerliclcrunten. hat 
in einem handfcslen Anfall von 
Knobelmania Raspuuns neue- 
ste Sicmerci Clockwise* 
durchge/oclrt und ftlr Euch 
samtlich? Unicodes nnticrt: 



02 QWERTYUI 

03 HOTSSSSS 

04 MONINANU 

05 KREZUWEE 

06 STALIOPA 

07 ZWEETSOK 
08 IMRSMIO 
09 PORFEDIE 
10DERFGEN0 
11 IELBED1E 





54 CHRIETIT 




■ 55SLIST0PI 




■ 56DRUIPIDO 


lEiCHEi 


\l 57 PLOGHOIK 


K EIVI1GI 


EM 58GROEZELT 


12BRABEKIL 


59 REMMELGK 


13PLUISJES 


60 KROKKULN 


14ATSEWENT 


I 61 ALLEMAFP 


15CHACH0LI 


1 62KIKELSTO 


16PIR0WARF 


I 63PARAZAKS 


17JILSAP0I 


64 BIB0BAT5 


18 DRILBILL 


I 65 PEP0DR0L 


1 9 FLOSEPIL 


66 HATSIKOO 


20 BLUBSALF 


1 67 PERIDORO 


21 MEGABYTE 


68 ADROPORI 


22 YABADABA 


1 69RUISUBS 


23 KRAKAMIK 


1 70FIDDELEH 


24 KIKASTIK 


I 71 FOFOFOFO 


25 OKIDOKIH 


1 72PIELEM0S 


26 HATSEKIE 


I 73BIBELEB0 


27 OSSEFROS 


74 BELLEBEE 


28 GRATGOPL 


1 75FIDELD0M 


29 HUIPERTU 


76ZWAZZAZZ 


30 OLKEPOLK 


I 77BRAZMRAZ 


31 HATSJIEH 


78 FLOBBEDO 


32 GRUMPIER . 


I 79DIDELDEE 


33 AIAKKIJA 


1 80MALLABOO 


34 BRUIMBIE 


I 81 JITNEFOO 


35 KWEZELTA 


1 82 SNITNEDO 


36 GRINOLDE 


I 83RUD0B0R0 


37 RHINBOLD 


1 84R0LIBELI 


38 HUIFREZI 


i 85 REFKELEN 


39 OEPSADAI 


■ 86ZEBEDEBO 


40 PEAHSOUP 


I 87B00DJING 


41 HASHN1P0 


I 88 KRIKEPIK 


42 AKIRAJAN 


I 89DIDODE0O 


43 BEBIBOLK 


I 90SCHEBEDO 


44 SPRITSOR 


I 91 NITNEJOO 


45 FLUIMPIE 


1 92FITNED0B 


46 GNEZOLIP 


1 93LAUWMAUW 


47 PILIPOU 


I 94VUUAAUMK 


48 POLKAZAR 


95 VOELBOEL 


49 SNOZALAF 


96 DUBBELUP 


50 PRETOVYT 


97 DR1BELDI 


51BLAARZAK 


98 DROLZWAK 


52 KWEENIET 


99 KWAKSLAB 


53WALDRILK 


100FLABDRAB 



Und weil unscr Sebastian gera- 
de mo! so schtin dabei war. hai 
cr audi gleich noch allc Levels 
von Sfernsiadfer hinter 
sich gcbracht Achlet bitle bei 
der Eingabe der Codes auf 
GroB- und Kleinschreibung! 



Genesis 




Delta 




Marvin 




Nomad 


» 


Veega 




Carbonunit 


f 


Inlrepid 


| 


Potemkin 




Surak 




Xenomorph 


'■ 


Nonstromo 


T 


Hal 




Final frontier 




Prometheus 




Aliens 




Logic 




Arthurdent 




Donnergurgler 


I 


Deepthought 




Skolarier 




Broomalien 




Buckelwal 


■ I 


Rethinax 




Kontinuum 




Kahn 




Docsavage 




Buckrogers 




Tantalus 




Paradoxon 




Diiithium 




Tri lithium 




Data 




Spock 




Corbomite 




Armageddon 




Zaphod 




Warpfaktor 




Tribbles 




Parsec 




Kalikams 




Sybok 




Starfleet 




Pandimensional 




Atoz 


L 


Cage 




Yesterdays 




Son 




Symbiosis 




Mindbenders 




UssEnterprise 


. 







Zu allem codcmaBigen Ober- 

fluB steuert Obcrzocker Sebn- 

sliiin Roos aueh noch die Le- 

velcodes zum Sprachadvemure 

Valhallabci: 

Level 2 (SANCTUARY): 

LOPFGW 

Level 3 (THE CHAPEL): 

UHGWIL 

Level 4 (THE TOWER): AB- 

HEFT 

Da Michael Slcias hier zum 
Wohle der iibrigen Timel-Naii- 
on alle Levelcodes zum lem- 
mingoiden Suchtspielehen 
Benefactor preisgibu ha! 
cr sieh den Tilel ..Wohltaler" 
zweilelsohne redlich vcrdienl! 



Underworld: 

3MQLMP5PQT 

3MQL4PSNQR 

3NQL2Q4JC4 

3NQLGQQLGQ 

3NQLMQ5PQ5 

3N0L4QSNQS 

3MQL3PSNKR 

3MQLKP5P4T 

3MQLQPQLQP 

Tombs of Egypt: 

3MQLSP4JQN 

3NQL3QSNKS 

3NQLKQ5P45 

3NQLQQQLQQ 

3NQLSQ4JQ4 

MMQP2P4NCN 

MMQPGPQPGP 

MMQPMP5TQT 

MMQP4PSRQR 

The Treetop Rescue: 

MNQP2Q4NC4 

MNQPGQQPGQ 

MNQPMQ5TQ5 

MNQP4QSRQS 

MMQP3PSRKR 

MMQPKP5T4T 

MMQPQPQPQP 

MMQPSP4NQN 

MNQP3QSRKS 

MNQPKQ5T45 

Stones and Bones: 

MNQPQQQPQQ 

MNQPSQ4NQ4 

3MQJCNQJCN 

3MQJ2NSLGP 

3MQJKNWPQT 

3MQJMN5NQR 

3NQJC4QJC4 



3NQJ24SLGQ 
3NQJK4WP05 
3NQJM45NQS 
Merry Winterland: 
3MQJGN5NKR 
3MQJ3NWP4T 
3MQJ4NSLQP 
3MQJQNQJQN 
3NQJG45NKS 
3NQJ34WP45 
3NQJ44SLQQ 
3NQJQ4QJQ4 
MMQNCNQNCN 
MMQN2NSPGP 
The Techno Treat: 
MMQNKNWTQT 
MMQNMN5RQR 
MNQNC4GNC4 
MNQN24SPGQ 
MNQNK4WTQ5 
MNQNM45RQS 
MMQNGN5RKR 
MMQN3NWT4T 
MMQN4NSPQP 
MMQNQNQNQN 
To Hell With Minni- 
at: 

MNQNG45RKS 
MNQN34WT45 (Code for Extra- 
Levels) 



Isl Euch die Luti der lilnf 
Apocalypse-levels zu 

hleihaltig'.' Gchi Nir regctmafiig 

an einer Schwermetallvergif- 

lung ein? Dann hat Dennis Ha- 

geniann das uliimative Heil- 

mitlel fUr Euch! 

Noch bevor sieh die erstcn 

Symptome einer Bleivergif- 

tung zeigen. solllei lhr den Na- 

men FRANK auf folgende 

Weise ruckwitnseingeben: 

K drikrken und gedriicki halien 

N diieken und halien 

K loslasscn 

A driicken und halien 

N loslasscn 

R driicken und halien 

A loslasscn 

F driicken und halien 

R loslasscn 

F loslasscn 

Die Anii-Blci-Wirkung dieses 

Priiparats seta unmitielhar 

naeh Amvcndung ein und hall 

sich einen gaiizen Level lang! 

Bine erneuie Anwcfldung im 

niich-sien Level isl absolut 

harmlos und ohne schiidliche 

Ncbenwirkungen. 



TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



Prinz Raven von Morgans 

Tagdbuchttufzcichnungen 

sind clem kampfgebeulclten 
Death or Glory-Aben 
tourer ungelahr so hilfrcich wie 
ein kleincs Steak! Und da audi 
Jens Bischof niemanden kcmit. 
der mil lappischen lOOGramm 
Rindllctsch Unmengen feindli- 
cher Amiccii in die Fluelu zu 
sehlagen vermag* hiii er fur alio 
geslrauchelten Heiden cine 

umtessende Reiehshefreiungs- 
strategic zusammengcstclh: 
Allgcmein empfiehll BS sieh, 
die Eriahnmgspnnkte gleich- 
iniiBig auf die Cruppenmitglie- 
der zu veneilen. Jedoeh ist dar- 
auf ZU achten. duG Raven vor 
dem zwolftcn Kapilel den drii- 
ten Rang eireichi hal und Ar- 
mitas mtigliehst sehon im 
neuiuen Kapilel als Scliwar/- 
magier znr Verfugung sicht. 
Kann ein Charakier bei ei- 
ner Befurderungen magisehe 
Flihigkeilen erwerben, sind die- 
se einer besseren Kamplknifl 
unbedingl voreuziehen. Aller- 
dings sollte immer wenigsiens 
ein reinrassiger Kumplcr* z.B, 
Bereiiar. der Parly angehoren. 
Folgende Konsicllaiion ist be- 
sunders zu empfehlen: 
Raven; Prinz, Ritier, Eisemer 
Kilter 

Cerano: Ratgebcr, Magicr, Ma- 
gtcriuRsl 

Armitas: Heiler. Magierheiler. 
Schwarzmagier 
Berettan Hcnkcr. Wahnsinni- 
ger, Mordbrcnncr 
Nyana: Jiigerin. Magicjagerin, 
Inquisiiorin 

Xhor Krieger. Dunkler Ritter. 
Magickampfer 

Da jedcr besiegte Gegner das 
Erfahningskonto des Kampfers 
aufstockl. der den vernichten- 
den Schlag anbringU sollten die 
starkcren Reckon die gegneiv 
schen Gruppen schwiiehen, so 
daB die niehl so slarken Ahen- 
leurer prakliseh „mh einem 
Schlag" fehlende Erfahnings- 
punkie einheimscn ktinncn. 

Die Party sollte dabei nach 
Mtiglichkeit dicht zusanunen- 
blcibcn. urn die AngritTsllache 
zu verriugem und die Wirkung 
einer magischen Heilung zu 
maximierun, Beim Truppen- 



einkauf me idles Gold ausge- 
beii - Frspamissc werdel lhr 
noch friih genug /u schiilzen 
wissen- Es ist meisiens besser, 
den /wei siarksicn Fiiluvrn je- 
weils ein groGes Deer zu unler- 
siellen. als jeden einzelnen mil 
einer HandvoH toils ungesigne- 
ter Krieger umher/ielion /u las- 
sen. Auf dem Schlachtfeld 
nach Mogliehkeil die gegneri- 
schen Anluhrer zuerst orledi- 
gen. damil detvn Anhang nichi 
mehr die Offensive ergreift und 
leicluor /u bezwingen ist, Der 
Unlergaind sollte nichl unler- 
schillzl werden. als*) Verteidi- 
gungslinien an Wald- oder Ge- 
birgSRkndem postieieit /usiiiz- 
lich sollte Armilas nach Uixei- 
Chen des dritten Ranges in ei- 
nem Fight mil magiesuirken 
Gegnem quasi als ^Kixler" ein* 
geset/l werdeiu da er gegen de- 
ren magisclie Angrilfe inimun 
ist und Sorail seine Milsireiler 
vor kritischen Treffeni ?\x be- 
wahren venuag. Und denki 
daran: Beriuene Tnippcn kiin- 
nen keine Fliisse durcliquoa fc n 
oder Mauern eridmuncn! 
So lhr nun dicso ..Grundtakli- 
ken" verinnerlichl habt, kann\s 
endlich losgohcn: 

Kapilel I: Ohne irgendwelehe 
Sehwierigkeilen und gerade 
riehlig, uni sich ttwas oinzu- 
spielen. 

Kapitel 2: Versuchi Euch am 
linkcn Bildschimirand Rich- 
tung Norden /u schleiehcn, 
wiilircikl sich Rure Gegner ;un 
Galgenlnigel vensimmelit Bei 
riehtigeiH Timing (ofterabspei- 
chern) konm lhr einen Gegner 
nach dem andcrcn zu Rueh 
heriiberlocken, wahrend lhr die 
Deckung des Waldes am Wesi- 

ufer des Sees fur Kuch nutzt 

Die Ghouls auf jeden Fall in 
Friedon lassetl, lhr werdet 
sonsl schnell zu ihresgleiclien. 
Schaut doch mal in der HtUilc 
im Nordosten der Karte vorbei! 
Sind tdte Gegner gcscWagai, 
bnwefal Hir nur mil Raven mm 
ROCdBctKn Su;il3aiende zu eilen. 
wSirend ckr Rest ndiig im Wcsien. 
/lufjckMcihen kann, urn urmfiSge 
KouEdae i™t den hennnsddd- 
dUldeQ Untoten zu vamciden 
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Kapitel 3: Schrcket unicr gutcr 
Deckung nordwitrls, um Keu- 
losso rechtzeitig zu Hilfc zu 
kommen, KUmmcit Euch nicht 
um die Geisel, sic wind von den 
Sklavenjagem sowieso ver- 
schlcppt - auBenJcm werdel lhr 
sic schon bald wicder trcfTen! 
Im Kampf so fiilh wie mOgltch 
die AnfUhrcr angreifen, um ei- 
ne Einkessclung zu venneideiL 
LaBt Euch jedoch mil dcr Ver- 
nichlung des letzten Fcldhcrm 
Zcit, bis alle Truppcn gcschla- 
gen und somil alle Erfahrungs- 
punktc erbcuiei wurden, 
Kapitel 4: Nehmt den Weg des 
geringstcn Widerstandes in 
Richiung Nordost und versucht 
Rangor schncllstmOglich aus- 
zuschahen, um Euch ansehlie- 
Bend gegen dessen Leutnant 
Baranis in Viereckform zu vcr- 
tcidigen, LaBl Euch nicht 
unnOiig auf Kilmpfe mil den 
Wiistcnbcwohnern ein - sullen 
sich doch Eure Feinde mil ih- 
ncn herumsehlagen, 
Kapitel 5: Hicr ist Schnellig- 
kcil gefragL Dirigiert Eure 
Tmppen Richiung Nordoslcn 
und scbaltet, um Zeii zu spa- 
rcn. unterwegs nur die gegncri- 
schen Anfttfirer aus. Anfangs 
kftnnl lhr auch, sofem lhr noch 
keinc Rciicr dabei habu schritt- 
weise durchs Wasser laufen. 
SpSterentslehen hicr aliasings 
liefe Griiben und Wasser- 
schlongen - also nicht lange 
herumtrOdeln. Habt lhr erst 
einmal das nordtfstliehe Ufer 
envicht bleibl Euch alle Zcit 
dcr Welt, um den schwarzen 
Kilter und die Wasserschlan- 
gen zu bekiimpfen. 
Kiipitel 6: Begeht hicr nicht 
den Fehler, vom Bodcn aus die 
Schtitzen auf den Zinnen her- 
auszufordem! Versucht so frith 
wie mdglich, sclbsi auf die 
Mauem zu klettem (die besten 
Positionc-n sind die Turmc!) 
und gebt dabei vom Boden aus 
RUckcndcckung, Den Stadthal- 
ter und seinen Waehoffizier 
sollte man zwischen den unbe- 
stcigbanm Zinnen bekUmpfen, 
so hfilt man die cigene An- 
griffsHiiche gcring. Siehert ne- 
benbei auch noch das Tor ~ 



und vergeBt nicht Vttgel ktin- 
nen Dber alles hinwegflicgen! 
Jedoch sind auch sie ohnc ihren 
AnfUhrer leichte Beute. FUr 
den Stadthaker sclbst ist es rat- 
sam. einen geriiumigeren 
Kampfplatz zu wtthlen, da der 
Keri sehr zah ist und von alien 
Seiten beharkt werden sollic. 
Kapitel 7: Oricnticrt Euch an- 
hand der Karte! Bevor lhr je- 
doch Truhc B dffnet, sollten al- 
le Feinde besiegt und die eige- 
nen Truppcn vor der Mauer 1 
versammclt sein* Nach dein 
Offnen dcr Kiste sofort Rich- 
iung Ausgang eilen, unterwegs 
die beiden Gcgner vertrimmen 
und schlicBlich mil Raven die 
Htthle verlassen. 
Kapitel 8: Jetzl wird's etwas 
haarig, da Erfolg oder Nieder- 
lagc nicht alleine vom Spieler, 
dcr sich Uber die nttitiliche 
Marschroute mftglichsi ufer- 
fem den Gcgnem stelll, ab- 
hlingt, sondem ebenfalls von 
Skaria und Targod, auf deren 
Uberleben im Norden gehoflt 
werden muB (gezicltcs Abspci- 
chem ist hier vcrlangt). Ist end- 
lich alles glalt gclaufen und 
habt lhr Euch mil oben genann- 
tcn Kriegem vereint, tauchen 
pltitzlidi im Stiden einige 
hochst unlicbsan^e Gesialten 
auf T die sich auch noch tfufierst 
zieUtrebig auf Euch zu bewe- 
gen- Verschanzt Euch am be- 
sten in den Diinen und stellt 
den stUrksten Kiimpfer (wohl 
Berettar). hoffentlich gut bc- 
walTnet, in gewisser Entfcr- 
nung vor den anderen so auf, 
daB er sowohl einen Geltinde- 
vorteil (DUnc) hat als sich auch 
in Reichweite des Hcilzaubcrs 
von Armitas bcfindeL Sobald 
auch dcr gegncrischc Anilihrcr 
Uberwunden ist, gehfs Rich- 
tung SchilT, wo lhr Euch noch 
einmal ins Kampfgeschehen 
xUlrzen mQBt ehe Dir in See 
stechen k< mui i . 

Knpltel 9: Falls lhr Armitas 
schon zum Schwarzmagier be- 
frtrdert habt, kttnnt lhr mil Hil- 
fc seiner dunklen Seclen unbe- 
sehen in die fcindlichcn linien 
einfallcn, da dicsc schwarzen 
Jungs Uber fast alles hinweg- 



flicgen ktinnen und obendrcin 
auch noch bemcriLcnswerlc 
Kiimpfer sind, Wcnn nicht, 
empfangt Eure Gcgner kure 
nach den Planken und erledigt 
sic halt mil etwas htiherem 
Zeilaufwand. Dann rauf aufs 
gcgncrisclh; Steucrdeck und ab 
ins nJichstc Kapitel. 
Kapitel 10: Hicr gehfs wicder 
auf Zeit Bis zu den HOhlen 
dDrften die Gegner kcin Pro- 
blem dorctellen, denn Zcit 
spielt hier noch keinc Rolcx. 
Richug brenzlig wird*s erst 
beim Bctrclen der HOhle: Es 
bricht dann nicht nur der Vul- 
kan aus, sondem es tauchen 
auch pltttzlich neue Widersa- 
chcr auf. Haltei die Klimpfe so 
kurz wie mtiglicK Raven muB 
unbedingt wicder aufs Schiff 
zurtlckgelangen! Die anderen 
ktinnen vor der Lava, die sich 
bis in die Wilder ausbreilet, ins 
sicherc Gebirge fliehen und 
dort eventuell noch die restli- 
chen Gcgner empfangen- So- 
bald Raven das Schiff crrcicht 
hat, ist dcr Tanz vufbcL 
Kapitel 11: Wicder heiBt es 
auf die Karte schaucn, alle 
Tilren offnen und alle Gcgner 
besiegca Wolli lhr alle Erfah- 
rungspunkte fiir Euch, dann 
laBt Pomlorz erst ziemlich am 
SchluB frci, Andemfalls ist er 
cine gutc KampfunlerstUtzung, 
da er zaubcm kann. Sonst gilt 
cs t Fallen zu mciden und die 
Winkcligkcit dcr GUngc filr gc- 
ringc AngrilTstliichcn zum ci- 
genen Vorteil zu nuuxn. 
Kapitel 12: Nun ist Raven auf 
sich selbsl gestellt (und hof- 
fentlich ausreichend befiir- 
dcrt). Bardolo genligt als 
SchloBknacker und Heilzaube- 
kv im zwciten Stock, bei 
Klimpfcn ist cr nur bedingt ein- 
zusetzen. Nachdem die crste 
Ebene ohne Schwicrigkeitcn 
verlassen wurde, sollte man, 
bevor man Xhor befrcit, alle 
Gegner bis auf den Gefangnis- 
fdhrer ausschalten. Nachdem 
dies bewiiltigt und Xhor befrcit 
ist, slUrmcn die letzten Wachen 
henut Raven sollle sich inzwi- 
schen auf dem Gang oberiiatb 
von Xhors Zcllc posliert haben, 
denn hier kann mit etwas Gc- 
Schick ein Wiichter nach dem 
anderen hinter der tistlichcn 
Mauer hervorgelockt und bc- 
zwungen werden (ruhig nach 
jedcr Runde abspeichem). Ist 
Bardolo ebenfalls eingetroffen. 
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MIGA CD's 



Alfred Chicken 
Aken Brood /QWAK 
Ara&tan N»rjh!a 



Battle Cnoss 
Strife Tca<ts 

Bruid rooitwli 
Bubba n Sti* 
Cnsflw2 

Chamber? ot Shaalin 
Ctao* £ngino 
Ctock Rock 
Chuck flock 2 
0*rCJou 
|D*Qen&aDon 

OA T >CjeTC*ii*i SlJPfflS 

Oppp Con* 
L Oannts 

Otspc^ab'o Hero 
Oor*» 

iiba 

Em&ra'd Mmo* 

FrVpaJc* 

% Har ter 

Fury ol m Fumns 

Global E»f*c< 

Gunshps 2000 

iHelmflalt 2 

.Human* 1 & 2 

Impossible Aftj*J0fi ^^5 

lntf»nvto*v»l Karatn* 

Ll3m*flPond2 

[John Barnes Focttaii 
jLabynnih ol T*ne 
Legacy cf Sora&l 
LiJcTJhon 
I Lost Viking* 
Lota* Trilogy 
Monn Awivis 
Macrocosm 
Moron 

HavQhty On** 
HJckFaJdoGC' 
ttgel Majiidll 
Overtoil Luna/ c 
Plnoal FonlaVe* 
Pirates Gdd 
PrqoclX.T17ChaL 
Proy 

flyoWCupGotf 
5*0/e <V*m 



50 ■ S*flh A OoMroy 
»- r SotoM Sooo&r 
4l/|5tfven Gates oi Jambala 
fi6>! Simon ffio Sorcerof 

■H&le«p**3)fc*' 
SUSfrkor 
Sl/jSummer Ctyrftpu 
ti&y.Supw Putty 
63H Surf rVm(a* 

Tota ; Camaofl 
46,- Trr^at Pursuit 
45,-*iolte 
35/ t/wm#r# flooy 0'o« 

V<JeoCiQdior 
73.- Wemofe^rnr Soccer 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



ktinnen auch zwei Wilchter auf 
einmal bewiiltjgt werden - zu- 
dem sei noch mal an dcssen 
Hcilzauber erinnert Ihr solllet 
Xhor ein paar geschwflehte 
Gcgner aus den vorigcn Kltmp- 
fen Ubriglassen. um dcsscn Er- 
fahntng&siufe zu vertwssem. 
Aits ebcn diesem Grund ist es 
auch ratsam, Xhor dem Gc- 
fiingnisleiter den lelzten Schlag 
vcrsetzcn zu lassen! Anschlie- 
Bcnd kann diescr Level durch 
die Treppe im Siidoslen verlas- 
sen werden. 

Kapitcl 13: Nun ist die Purty 
volIzUhlig und wiedcr vereint 
Es gill lediglich, kiimpfend 
nach Siiden zu Ziehen. Die 
feindlichcn VerbUndc sind 
nichi sondertich stark, Ihr 
ktinnl somit auch auf die Un- 
terstOtzung von Lord Zurgud 
auf der rechlcn Flanke verzich- 
ten - zudem ubt desscn frilh- 
zeitiges Ablcben kcincn Ein- 
fluB aufs weiterc Spiclgesehe- 
hen aus. Hat man Ictztendlich 
auch Duigham wieder mal die 
Levitcn gelesen. ist der Level 
bettanden. Achiet h&chstens 
darauf, daQ sowohl rechts als 
auch links des Flusses eine 
starke Armec stidwilrts zieht 
und Armitas je nach Bedarf 
zwischen den beiden Gruppen 
bin- und herfliegt 
Knpilt 1 14: Einfach ;in On und 
Stella ein Viercck bilden und 
vertcidigen. Den Magier. der 
mil einem MP-auffrischenden 
Stab versehen sein sollte, im- 
mer wieder cinen Hcilzauber 
sprechen lassen und zusatzlich 
jede Runde die Einheitcn aus- 
nihen. Isl der Gcgner schlicB- 
lich aufgerieben, mQssen nur 
noch dcsscn Oberbleibsel be- 
seitigl werden* bevor der Weg 
iiber die zwei Brilcken zum 
tistlichen Stmfiencnde fortge- 
setzt werden kann. Falls es mit 
der Zcii eiwas knapp wenlcn 
sollte, kflnnt Ihr Raven ja vor- 
auseilen lassen. wiihrend rich 
die anderen noch am Wages* 
rand herumprugela 
KnpiteJ 15: Einfach drauflos- 
mcttcln! Achiung: Tote kehren 
wiedcr - und hier gleich zwei- 
mal! Doch keine Bangc, ver- 



schanzt Euch sicher irgendwo 
im Eingangsbereich des Klo- 
stere und wartel ab. Sobald die 
Mtinchc nun endgiiltig ins Nir- 
wana gcpilgcrt sind, schnell 
zum Ausgang geeilt und dem 
dunklen Magier Uber den Jor- 
dan geholfen (in den Hof 
locken und von alien Seilen 
drauf - gegen Zauberei ist cr 
leidcr immun!). Habi Ihr das 
SlniBenende in der vorgegebc- 
nen Zcil erreieht* erwariet Euch 
das lelzte KapilcL 
Kapitel 16: Vcfsammeh alles, 
was Ihr habu siidlich des Tem- 
pelsees und pruktizicrt wieder 
einmal die Vierecksvencidi- 
gung. Die ersicn Gegncr sind 
nicht allzu schwer - abcr wailcl 
nuil ab. bis der Mcister kommt! 
Die vier dunklen Magier kon- 
nen ubrigens auch gleich zu 
Beginn crtedigt werden - zu- 
mindesi wenn Armitas als 
Scltwarzmagier mil einem MP- 
auffrischenden Stab bewaffnet 
zum PodeM der vier fliegi und 
ihnen nacheinander den Feucr- 
/auber uin die Ktipfe wirbelL 
Zusatzlich kann er sich von sei- 
nen dunklen Seelen unterstOl- 
?en lassen, Wanel jedoch im- 
mer, bis Armitas zwei Zauber 
hinlereinander losschleudern 
kann und der auserwillUte Ma- 
gier nur sieben Lebenspunkle 
bcMi/t - nur so seid Ihr vtillig 
sichcr, daB der dunkle Zauber- 
fuzzi auch wirklich zu seincn 
Ahnen abrcitet! Rlr den Mei- 
sier isl keine bestimmie Strale- 
gie vonntttcn. Es gilt erst, seine 
Lakaien auszulttschen, um 
dann von alien Seilen auf den 
Knaben einzupnigeln, wobei 
Tseharkas hierftir am bestcn 
gecignel isl (bclegt ihn notfalls 
mil einem Zeit-Zauber t um ihn 
zweimal einsetzen zu kttnnen). 
Ansonsten empfiehlt es sich 
wieder, die direkte Auseiniin- 
derselzung mil den Ghouls zu 
vermeiden - falls sic Euch zu 
nahe kommen. konfrontieri sie 
einfach mit einer BreiLscile 
Magic... 

Dafl es sich bei K 240 
nicht um die zutilssigc Hflchsl* 
geschwindigkeit lilr drcibeinige 



Kakeriakcn handelu sollie in- 
zwischen auch bis zum be- 
griffsstutrigsten Stemensiedler 
durchgedrungen sein! Wie man 
jedoch mit der kolonialistischen 
Konkunenz feitig wild, das vcr- 
riil Euch jetzl Dennis Lohmann. 
KLL-KP-QUA: Ein minder- 
weiligcr Gegner) Schnell zwei 
bis diei Asteroiden besetzen 
und nach Nexos sowic Tmxium 
Ausschiiu hahea Anschlieiiend 
Rakelensilos errichien, minels 
Spiiherschiffen die feindlichcn 
Asteroiden aufsplirtn um diesc 
sclilieBlich mit ein paar Raketen 
(Napalm/Wirbel/Streusprcng- 
kopO in StUcke zu zeifetzen. 
Sci-Tec-Gcschosse sind dazu 
nicht ni)tig. 

LAK'MAJ'TRAAL: Ebenfalls 
ein Kinderspiel! Den Anfangs- 
Meteor nach Miigliehkcii mil 
einer groBen Angiitis- und 
Verleidigungsllotte sowie cini- 
gen Vcneidigungsanlagen be- 
stOcken. Nach einem Astero- 
iden mil Nexos- und/oder Troxi- 
umvorkommen suchen (nicht 
zu friih einen zweiten Astero- 
iden besetzen!) und diescn 
nach einer Weilc in Bcsitz neh- 
men, Gcgnerische Meteore 
minels Raketen fNapolm/Hellfi- 
re/StreusprengkoplA'irus) ver- 
nichten- 

Sci-Tec-Raketen: Vims (Antivi- 
rus). 

Verteidigungssysieme: LasCT- 
turm/Schildgcnerutor/Rakeien- 
abwehrcinrichlungen 
Flotte: MiUcI (zur Verteidigung 
und zum Angrifl). 
AX-ZIANTITS: Ein nicht zu 
unterscltfilzender Fcind - richlet 
Euch auf einen langen Kampf 
ein! Anfangsasicroid schleu- 
nigst mil Flotte sowie Verteldi- 
gungssyslcmen ausriisten. Da- 
nach einen Asteroidenmotor 
konstruieren und mit dem eige- 
nen Asleroiden auf die Suche 
nach NexosATraxium-haltigcn 
Meteorcn gehen. SpiiherschifTe 
sind in dieser Hiase denkhar un- 
gceignet, da sie zu schnell auch 
gcgnerische Siedlungen auf- 
spilrcn wiirden- Sind zwei bis 
drei geeignele Asteroiden ge- 
funden. solllet Ihr mil ihnen 
nach dem Feind Ausschau Ital- 
ten und ihn schlieBHch mil Rake* 
ten (Atoin/Virus/Napalm/Hell- 
fire) vemichten. 

Sci-Tcc-Rakcten: AtonWi- 
rus/Anii virus* 

Verteidigungssysieme: La- 
sertunn (mil Turmoptimie- 



rer)/SchiIdgencrator/Raketen- 
abwehreinrichtung. 
Flotte: Miltel (zur Verteidi- 
gung und zum Angriff). 
TYLARAN EMPIRE: Ag- 
gressive Kreaturf Anfangs- 
asleroid schnell mit Flotten 
und Vcneidigungsanlagen be- 
stiicken. Viele Rakelensilos 
(ca. 5 bis 10 SlUck) sowic ei- 
nen Asieroidenmoior bauen. 
Dann mit dem Hauplastcro- 
iden nach dem Gegner suchen 
und diesen durch Raketen 
(Napalm/Hellfire/Alom/Vi- 
rus/SireusprengkopO aufrei- 
ben. Maximal einen Nexos/ 
Traxium-haltigcn Zweitastero- 
iden besetzen * keinesfalls 
mehr. denn Ihr werdel genU- 
gend mit der Sicherung dieser 
beiden Asteroiden zu lun ha* 
ben* 

Sci-Tcc-Rakeien: Atom/Vi- 
rus/Aniivirus, 

Vcneidigungsanlagen: Plas- 
mutunn (mil Turmoptimie- 
rer)/Schildgenerdlor/Rakelen- 
abwehrcinrichtung. 
Flotte: GroB (nur zur Verteidi- 
gung). 

THE R1GELLIAN CONFE- 
DERATION: H(>chsl unange- 
nehmer Zeitgenossc! Huupt- 
aufgabe ist der Schutz des An- 
langsasteroiden. Diesmal gilt 
es, sich mOglichst schnell Uber 
viele Himmelskorper (ca vier 
bis acht) auszubreilen - Euer 
Feind gewinnt somit den Ein- 
druck. einer wahrcn GroB- 
macht gegen Ubcrcustchcn. 
Um diesen EtTekt noch zu vcr- 
slitrken. solllet Ihr ca. fiinf 
Flotten mit je ein bis zwei 
Schiffen sowie zwei bis drei 
slarken Rottenverbiinden auf- 
bauen. Als nfichstcs wird der 
Hauptasleroid mil Raketensi- 
los bestilckL Feucn nun* so- 
bald irgendwelchc Feind- 
asteroiden auftauchen, aus al- 
ien Rohren mit Hellfire/Na- 
palm/Aiom/Virus/Stasis/Streu 
sprcngkopf-Rakcten. 
Sci-Tcc-Rakeien: AtomWi- 
rus/Slasis/ Antivirus, 
Vcneidigungsanlagen: Photo- 
neniurm/Schildgcnerator/Ra- 
ketenabwehrcinrichtung, 
Flolte: GroB (nur zur Verteidi- 
gung). 

SWIXARANS: Angriffslusti- 
ger Oberfiesling! Gleiches 
Vcrfahren wie bei THE RI- 
GELLIAN CONFEDERATI- 
ON anwenden. Jedoch miiBt 
Ihr hicr schon mindesiens vier 



bis filnf siarke Flottenverbiinde 

besiizen! Legt Euch einen. 

odcr besser zwei Haupi/Not- 

Asicroidcn zu. BeschieBl die 

Gegner. sobald sie auftauchen, 

mit allem f was Ihr habt (auGer 

Antivirus). 

Sci-Tec-Raketen: Virus/Anii- 

vinis/Siasis/Alom/Mcga. 

Verteidigu ngsanl agen: Photo- 

neniunn (mil Turmoptimic- 

rung)/Schildgeneralor/Rake- 

icnabwelueinrichning. 

Floiic: Sehr groG (zum Angriff 

und zur Verteidigung). 

In nur scchs Rcisen zum Kai- 
ser, noch insgesamt 13 Rcisen 
zum HcrTschcr der Galaxis! 
SpilzenmaBige Karriereiips 
von Diler Schautics fur alle an* 
gehenden Starlords: 
Wir beginnen unseren unauf- 
halisamcn Aufsiieg als Slarlord 
in einer Dynastie am Anfang 
der Galaxis. Auf Yemid, eincm 
Farmsiem und unserem Basis- 
planeien, isl gerade Yenelon, 
ein rcicheics Familienmilglied 
zu GasL Nachdem wir genug 
Rohsloffe eingekauft haben. 
urn der I^bensmiiielprodukli- 
on jeweils 170 Einhciien zu- 
fuhrcn zu ktinnen, lauschen wir 
unsere Identiiiit mil Ycnclon* 
Somit isl es uns mtiglich, auf 
dem Rcaklorstern Impeldid. 
unserem neuen Basisstem, die 
Reservcn zu plUndern, 400 
Treibsioff (TS) sowie jc 250 
Minerolicn (ML) und Aflefaklc 
(AF| einzukaufen. an unsere 
ProdukUon weilerzugeben und 
den Preis auf stolzc 1.000 zu 
eriibben (zur Erinnerung: isl 
das halbe (Ober-)Leben!). 

1 . Reise: Ticlas (42 Tage). der 
Reakiorsiern wird unserc ersle 
Eroberung. Nachdem Tirinor 
Kirliniu hingcrichtel worden 
isl, geben wir dem ersten Sohn 
Cenegad folgcnde Warcn: 100 
(TS). je 250 Wasscr (WS) und 
Lebensmiuel (LM) f 100 (AF), 
je 15 Waffen (WF) und Ster- 
ncnjSgcr (SJ) sowie 40.000 
McgacredtLs (MC). Dann lau- 
schen wir mil unserem Sohne- 
mann, lecren die Reserven des 
Planeien, kaufen ihm 15 Stild- 
nerabfangjager (S A) und jc 250 
(ML) und (AF), set/en seine 
Produktion auf 250 unci den 
Prcis auf 1500! 

2. Rcise: Impeldid (77 Tage). 
unser Basisplanel ist nachdem 
wir unsere Rollen mil Junior 
wieder gciauschi haben, das 



niichsic Ziel. Hier angekom- 
men. sind wir schon ein paar 
Millionen reicher! Mil der vie- 
len Knele erhtihen wir unsere 
Flotteaufje20(SA)und(SJ) 
und die Rohsloffe (WS), (LM). 
(ML), (AF) auf jc 1 -250 StUek. 
Davon werden jeweils wieder 
250 Einhciien auf die Treib- 
sioff produktion verwendei. 

3. Reise: Ranirla (2ITage), ein 
Kanonenslem des Gerubel Se- 
doion. wird nun nisch von uns 
besicgi und unserem Sohn 
Elielon saint je 100 (TS) + 
(WF) sowie 1.000.000 (MC) 
fQr unsere zukunfiige Waffen- 
produkiion ttbergeben. Danach 
lauschen wir kur/erliand mil 
Sohn Nummer zwei. crslchcu 
flir ihn cine Rone von je 50 
(SA), (SJ), Kampfschiffen 
(KS) und je 500 Einheilen der 
Rohsloffe IWS), (LM). (ML), 
(AF). Nachdcffl wir der Priv 
dukiion auch noch jeweils 250 
Einhciien der Rohsloffe zuge- 
leill und den Picis auf 2-500 
geselzt haben, sdilUpfcn wir 
wieder in die un*prunglichcn 
Rollen zuruck. 

4. Reise: Die Sladi auf Telius 
(36 Tage) wird von uns ver- 
schonl, denn der don herr- 
schende Herzog biciei uas seine 
Gaslfrcundschaft an, Einc guie 
Gclegcnheil. unsere Floitc 
auBersl giinsiig auf 1 ,000 (S A) 
und jeweils 250 (SJ) sowie 
(SK) aufzuslocken und unser 
Rohslofflageraufjc L250 Ein- 
hciien (WS), (LM), (ML), 
(AFX (WF) auffUllcn zu kOn- 
nea Dabei irelen wir wieder je 
250 Rohstoffeinhcilen an un- 
serc Produkliun ab und Uber- 
nehmen den Treibsloffvorrai 
des Planeien in unser Scitiff. 

5. Reise: Elicieli (146 Tage), 
die Ziladelle (alii nun leidcr 
unsercr Flolle zum Opfcr* Der 
Konig Cenunor Ostordial isl 
lot somil steigen wir zum K5- 
nig auf. Unser Sohn Geruceli 
wird gleichzcilig zum Besiizer 
des Reakiorstcms Impeldid 
und erhalt quasi als Einslieg je 
100 (WF) und (TS), jc 50 (SJ) 
und (SA) sowie jeweils 500 
Einhciien der Rohsloffe und 
100.000 (MC). Nachdem die 
Produktion des Sohncmannes 
durch Rollemausch auf 250 
gestclli wurde, wancn wir 15 
Tage! 

6. Reise: Imperium (125 Ta- 
ge) wird von uns gnadenlos 
angegriffen, Griifin Pcriiea 



Penibnen und Ktinig Benaski 
Nalako werden besicgL Wir 
plUndern den belagerlen Pla- 
neien, ergilnzen unsere Roue 
und wartcn 16 Tage auf das 
kaiserliche Familienmilglied 
Elicdas Urmilkus. Sobald der 
Bursche eingelroffen isl, wird 
er niedergemelzelL Nach wei- 
teren 21 Tagcn bemuhl sich 
Kaiser Baribel Urmilkus auf 
den Planeien und wird cben- 
falls von uns gctoict. Nach 
Ablcben des Kaisers wird un- 
ser nachstcr Sohn Rcdugad 
Konig von Elicieli und erhiih 
von uns je L000 Einheilen al- 
ter Waren. je 200 (SJ) und 
(SA) sowie 500.000 (MC)- 
Endlich sind wir Kaiser!! 
7. Reise: Rancrbcli (122 Ta- 
ge) wird bcsuchl, nachdem 
wir unsere Floiic auf L250 
(SA) vcrgrtiBen haben. Ko- 
nig Keridas Ingonnin wird 
nichl mchr benoiigi und da- 
her hingerichlet Bevor wir. 
ein Ktinigreich in derTaschc, 
den Heimllug anircien. ver- 
mochen wir noch schnell un- 
serem Sohn Eliubel je 1.000 
Einheilen aller Rohsloffe, je 
250 (SJ) und (SA) sowie 
500.000 (MCK 
X. Reise: Imperium (122 Ta- 
ge). die kaiserliche Residenz 
isl unser niiehstes Ziek Don 
angekommen, werden siimlli- 
che Ressourccn auf 5.000 
Einheilen erhohl und die Ver- 
lusle der Flolle erscizu Ne- 
benbei krallen wir uns auch 
noch schnell die Sieuern des 
Planeien. 

9. Reise: Ranikran (175 Ta- 
ge), der Slcm des Konigs Be- 
naski Verabniu, isl an der 
Reihe, vor unscrer nuichiigen 
Flolle in die Knic zu sinken, 
Nach crfolgreich geschla- 
gener Schlachi ubergehen wir 
unserem neuen Sohn Jcnachi 
ebeufalls L000 Einheilen al- 
ter Waren, je 250 (SJ) und 
(SA) sowie 500,000 <MC>- 
Wieder ein Konigreieh mehr! 

10. Reise: Imperium (175 
Tage), unsere llcimal. wird 
mal wieder angeflogen, Auf 
unserem Basisplaneien er- 
giinzen wir allc Rohsloffe 
auf 5.000 Einheilen, crseizen 
wieder die Vcrlusie unsercr 
Flolle und sacken abermuls 
die sicuerlicheii l;innahmen 
ein- 

11. Rcise: Yirbas (152 Ta- 
ge). Nachdem die Griifin De- 



vufra Penelal von uns auf 
Imerium zuriickgcschlagen 
wurde. vernichien wir das 
kiinigliche Familienmilglied 
Peramid Urmilkus auf Yirbas 
und plUndern den Planeien 
aus, 72 Tage spiilcr iriffl Ko- 
nig Jenalen Unnilkus auf 
Yirbas ein und wird ebeu- 
falls Opfer unsercr Ungnade. 
Wie die andercn Sohne er- 
hall auch Barafor 1.000 Ein- 
heilen Rcssourcen. jc 250 
(SJ) und (SA) sowie 500.000 
(MC). Nun siehl unserem 
Plndzicl nur mehr ein ein/i- 
gcr KOnig im weg! 

12. Rcise: Imperium (152 
Tage). Wie schon zuvor wer- 
den hier sitnuliehe Waren so- 
wie die Schiffc der Floitc 
aufgeslocku So, nun isser 
dran, der letzte Kiinig! 

13. Reise: Ranokcli (138 Ta- 
ge). der Silz von Konig Bari- 
kin Yenoras, fall! uns nach 
einer kurzen, aber knackigen 
Schlachi in die Hiinde. Da 
nun auch der lelzle feindli- 
chc Herrscher zu seinen Ah- 
nen ahgeriiien isl, schenken 
wir seincm Sohn unser ubli- 
ches Komplclipakci und sind 
endlich Herrscher tibcr die 
gesamie Galaxis! 

Zum SchluB noch einc klcine 
Amnerkung: Da das Spiel 
nach dem Sieg ubcr den 
fiinftcn Konig aus isl, sollic 
man, so man noch ciwas 
SpaB haben mllchie. den ici/- 
le Kampf verschieben und 
lieber noch ein paar Wochen 
odcr Monale mil seiner un- 
schlagbarcn Flolle durch die 
Galaxis jagen. Viele Plane- 
ien fcindlicher Familicn war- 
ten noch auf Euch! 
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Commits Konsole wird im- 
mcr billiger: Ein paar Vcr- 
sandhandler bicicn das CD" 
schon liir unter 3QQr DM an - 
und /.war inklusive vier Spie- 
le, darunter die 256-Farbcn- 
Vcrsion von Wing Comman- 
der! Unklar ist dabei. ob hier 
nur einzelne HSndlcr ihrc La* 
gerbesllinde rilumcn odcr ob 
dcr Hcrslcller selbst den Prcis 
gesenki hat. Sicher ist blofl, 
daB man noch nie so glinsiig 
an einc Sehillerkonsolc mil 32 
Bil kam! 



Jtt/t schun fur knapp 300 Miiu» zu haben; das C1) ,J inkh 
vlcr Gaim** 





Besitzereincsdcs MPEG-Mo- 
duls dUrfen sich jetzt aui syn- 
chronlsierte Kussungen ihrer 

Ucblingsfilme freuen! Me- 
dienriese Philips wagtc den er- 
sten SchriU in Richlung 
Frcmdsprachenmuflcl und prit- 
senlicrl nun deutsehc Vcrsio- 



nen von Publikumsrennern wie 
..Die nackic Kanone 2 I/2'\ 
„Ein utnmoralisches Angcbof \ 
.Jagd auf Roicr Oktober*\ 
„Dic Stunde der Patrioten" 
oder w Ghosf auf CD. Jedc 
Schcibc schliigl dabei mil 
49,-DMzuBuchc. 



j* 



Bcsonders ordentliche CD- 
ROMcr sollten mal einen Blick 
auf das Audio Center von 
Corporate Media werfen. Das 
sehmuckc Gchiiusc bietct cin 
CD-ROM Laufwcrk. das'Uber 
den PCMCIA-Port (und den 
mitgclicferten AT-Bus-Con- 
iroller) an den A 1200 ange- 
sehlossen wird; zum Liefer- 
umfang gchtiren durUbcr hin- 
aus das cingebaule Netzleil fiir 
die Schillcrschleudcr sowie 



zwei Boxen nebsi passendem 
VcrstUrker. Ausgesiatlei mitei- 
nem Mitsumi FL001D 
Doublcspeed CD-ROM, war- 
den fur das Komplettsystem 
runde 700 MUrker fallig. ein- 
ziger Wermutstropfcn: Da das 
System selbsl nichl bootfUhig 
isl, Minnie durchaus das eine 
oder andere CD' : -Game die 
Zu5ammenarbcil verweigem 
Wciierc Infos bei Corporate 
Media, Tel.: 0511/668279 



I - ' 
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Man schwimmt dcuisch: 
Lin Fisch nstmens Wanda 



Audi Spock mmht auf 
germanisch: Slar Trek 6 




BislangJieB sich das CD >2 ja 
nur am Fcmscher bctreiben - 
wem das so erzeugtc Bild zu 
verwaschen ist. der kann sein 
Geriit jetzi auch mil cinem 
RGB-AnschtuR nachriisten 
lassen; Die Firma Wolfsoft 
stxictct die Konsole mil einem 
Scan-Sleeker aus. fiber den 
jeder RGB-taugiiche Monitor 



(z>B. der Commodore 1084) 
ein gestochen scharfes Bild 
Eurer Games auf die Matt- 
scheibe zaubert. Die PTOZO- 
dur vcrscblingl einen knap- 
pen Hunni und daucri imge- 
ffihr eine Woche; alles 
weitere erfahrl man direkt 
bei: 
Wolfsoft, Tel.: 02622/83517 
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HOCH'N PAD 



Nur damii keinc MiBverstflnd- 
nisse aullcommen: Das Honey 
Bee CD" Professional Con- 
trol Pad von Power Station isl 
baugleich mit dem „Super 
CD" Pad" von Competition 
Pro. dcr bcrcits in der Ausga- 
be 7/94 vorgestellten Alter- 
native zum originalen 
Commo-Knochen. Ergo 
licgt auch die Honig- 
bicne gut in der Hand, 
vcrfiigt (Iber scparal zu- 
schallbares Turbo- und 
Auiofeuer ftlrallc sechs 



Knbpfe und ist zudem Slow 
Moiion-flihig, Der Prcis vun 
49,- DM ist ebenfalls iden- 
tisch, angebotcn wird das gutc 
Sliick im Fachhandel oder di- 
reki von Power Station. Teh: 
02t61/60093(rl) 
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Markt und croffnet auf Rechnern mit Sil- 
Iwrschlcudor ganz neue foto-grafische Per- 
spektivcn - die wir Much und uns hcutc so- 
zusagen mal in Amigavision gonnen wollen! 



snsHffls 



-KINIULD 

Wer seine SdwappsehUsac 
auf CDvorewigcn will. mntt 
da/u nur seincn vollgcknip- 
sten <Bilder- oder Dia-) Film 



t m Fotuhihor mil cincm em- 
spavhenden Mimveis ablic* 
Icru - otwu cine Wocbe spii- 
ter kann er die eingeseannten, 
gepackten und in IW Auflfi- 
sungen (von 128 % 192 his 
2(us x 3(172 Pixel) abne- 



inklusivc 36cr-Rlm* lint- 

ulMui!: 1 , Seheibe und 
„Grundgebilhr" mil runden 
75.- DM pro CD rcchnen 
solllc 

SEflEN WOLLEN! 

Eine einlWhe und cu. 4WK- 
\ DM billige Ltfsung /uiii 
\ BeJtugen der High-Tech- 

aKunsiwerke Mellon die Pho- 
to CD- PI aver von Kodak dar. 
weld* allerdings nur das Be- 



4»3 



von Philips, wo das Photo 

(D-Pormai cben falls ohnc 
/usausofiwarc verarbeltci 
werden kann, llier bcginnl 
Ucr Spall erst hci ctwa 800;- 

DM* (label darf man abei 
niehi vcrgcssciu daLi das CD-i 
ja nehenbei audi noch eine 
vollwcrtige Vidcokonsole ist 
Das gill ersl rcehl fur das 
CD" -■ um Commos Silbcr- 
schleuvler Phoio CD-tauglieh 
/u machen. wial jedoch zu- 

siii/lieh cin Programm wie 
„Phoiolite" bcnOligl. Prcis- 
werierc Alternative /u den 
liter gcfoftlctlcn 135 Mttrkem 
linden sieh ain Share- 
warvmarkl; aB. das Tool 

tl Pho«)CD"aurdcr69,-DM 

Iteurcn ..Network CD*** Dainil 
isi Dber das schlichte Bc- 
traehicn der Uililcr hinaus 
aueh das Konvcrticicii in die 
gttngigen tindlkformale (IIT. 
TIFF. LBM etc.) miiglidi. 
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(ill war mal cin Kk'inhild 



WIRWKRDKN 
KREATIV 

Die cnvUhnien Konverlic- 
■ l 1 1 1 • - -. | ■ i • ■ - - 1 : 1 1 1 1 1 1 - ■ si nil nun 
quasi die Eintriltskafle Kir 
..Dl'ainl" unci illmlichc digi- 
lule Malsluditi*. Wer beidCS 
/usiuniuen in einer I'ackung 
habou will, mull itu Jem sc- 
inipmressionellen M rholO 

worx Pro" von Corporate 

Media greil'en - } MB Ar- 
be'nsspcicbcr mikI dann al- 



schliigl dalvi mil ct_ 

DM /u Ruche, so dali man 1 1 Ahnliehes bictct das CD- 




pulerbesiizcr yeilachl sind die 1 1 Bildcr von der Silberschcibc 
diverscn ..CD-ROM l ; ile"- 1 1 anschlieUend audi fail nach 
Svsieme wie eiwa das mit 1 1 Belicbcn edlderen, also eiwa 



Seider Finna Breiil'eld. 



I I'rofe- 

5SHH5555 



rofcssuinelk 1 ?. Arbcllen 
Pholoworx Pro 



Icriel Effcklcn verschen* und 
SChlieBlich injedem markt- 
iihlichen Grufrklbrmat auf der 
Hurddisk nhspcichem. Selhst- 
versiiindlich slcllen aueh in- 
dlviduell zuwimmengcstellte 
H Dioshows** kein Problem 
dar, zudem werden praktfsch 
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a-'*' ". ' Ben time 



Grallkkancn und -aullosun 



yen unterslilt/l. Elnyjgcr, aher •• 



300 Mflrkcr fflllig... (mfc] 



*m 



rfSPH 




m 



Auften NvUwwk, Innen Shareware- 
Konvcrtlcrtr: die Network CD 
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Mein 
Alien spricfrt 

Deutscbt 
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Wcnn Ihr umblattert, stolU Ihr aufdas witzige CD- 
Marchen ..Simon the Sorcerer" mit Sprachaus- 
gabe; wenn Ihr weiterlest, stoBt Ihr auf ein 
Adventure mit Alien-Horror Marke Giger - und 
deutscher Sprachausgabe! 



i 



iescs lirsilings- 
I werk von Cyber- 

dreams gill den 
Abcnleuivm liingst als Klas- 
siker. selbsi wnn die Anfung 
let/ien Jahres er*ehieuene 
Amiga version \vcgcn ihres 
Imerluce-Modus eigeiulich 
nur llir Leuie mil einem 
Rickerfixcr lersat/.weise gc- 
nUgte audi ein Augenar/i in 
der Familio venitinliig spiel- 
bar war, Doch siehe da* filr 
die? SchiHeRChdbc hat man 
dem dunklcn Samcn niclu 
nur das Sprcchcn bcige- 
brachu er erbluht jci/t auch 
**an/ ohne I merLice-Ge flicker 
am Screen! 

Wenn man in dor Rolle des 
Schriftstcllffi Mark Dawwu 
iioi/ilcm Koptschmer/eii 
kriegt donn hai die Pein nun 
also nur noch einen Grund: 
Mark Ikil ein Alien in seiner 

unti ■■ h ■■■* Ml t.l 1 1 llli I 



logischen Kiilsel sind auch di- 
rekt in der gmsotigcn Paral- 
leluell der AuBerirdtacfien /u 
knaeken. InsgCSami uanen 

itnmcfhin 75 Locations (dar- 
unier die vikiorianische Villa, 
das nahegelegenc l>orl\ ein 
Friedhol* und elliehe andere 
Scliaucrvenarien) mil' Bc*uch. 
und weil hier jede Handlung 
/oil kosleL stchl man witklidi 
permanent unier DrucK* Wcr 






Hier mochtc man doch gern beerdigl 
svln. was? 






Lucas Arts iibhehen. 
Auch wenn die Gra- 
Ilk nun augenscho- 
<:*: nender priiseniieri 
h|* wild, hut sic hei der 
fli Konvertierung doch 
K quuliiuiivein wenig 
S goliiicn, was abcr 
bei all der vorherr- 
schenden Dfoicmis 
(Telle dieser 3D- 
Well slnd gleich ganz in SW 
/u sehem kauni auflallr Die 
Schrift isijcl/l jedenialls pri- 
ma IcsbaTi doch die Anima- 
lioncn ruckcln. und die Kartell 
vvirken spe/iell auf kleinen 
l : ernsehern etwas uudeutlieh. 
Die Musik war hingegen 
schon inimer so guL daU sic. 
auch ohile direkt von CD /u 
kummen. hervoragend At- 
mosphfitv cr/eugcn kann. und 



So sldil die Verlafcskilcht auch Inimer aus! 



Spiel /ch wieder losWerden, 
woxu nichi nur des llelden 
frisch erworbencs Landhaus 
/m diuchslohern jsl ell k he 



lnhnuni!amdrilienTai!/udcn I stecktOS Inven- 




itiMVtrtKStVAll*itl 



im quasi erne 
Mischlbrm aus 



tin **lt»-r M.nd/UT mj*l rturch 



IWer hat schon clnen tclilcn GlR^r im Wohn/imnicT 
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EUES VON DARK SEED I 



FUrdie nfldisics J;ihr as mill ;iuf PC-CD 
erscheinendc Fortsetzung hat Cyber- 
dreams H.R. Gigcr nieht nur als Grafiker, 
sondem auch als Spicldesigncr vcr* 
pflichtet - die cretCD Bildcr sehen schon 
schr vielversprechend aus! Ob allcrdings 
auch wir Amigancr zum ncuerllchcn 





an (Jen l : X hut Rich nichls 
gdfnderi - abgescben von iter 
lollcn und komplcii Ueui- 
schon Sprachausyabc naiilr- 
lick die bisherju flhcrhuupi 
cin/iganig isL 
Das Handling kluppt via 
Maus odcr Pad gldcbermaBcn 
bestens, und datl gar ilrei 
Spielsiilnde abgespeiched 
vverden kftnncn, koiiimi am 
Cl>* : schun fast cincm klei- 
ncn Wunclcr gleick Allcr* 
dings muC die hier wcgfal- 
Icndc Wcchselel dcr Diskct- 
ien mil cincm ctwas iriigeren 
Spielablauf be/ahli wcrdctl* 
als man ihn vom I200erher 
gcwohnl isi. Und auch wenn 
da> Dcuisch in Wort und 




tj*|* f **i^.-r - r ii. r rr.i'. i i, r 5pjl**r 

Ws# Karl* sunt*' h*im nuerH 
1 jvrnU'ittPft. Sir findrn *••* *»• t»*in*j 



ffriB Ein wdblicher BUchcnvurm**. 



Kampf gegen die 
Aliens aus dcr Dark 
World cingcladcn 
sind, hilngt laut Her- 
slelIerdavonab t wie 
cs bis dato urn die Si- 
tuation bci Commo- 
dore bestdlt ist. Wir 
hciBcn Euchhoffen! 



•ikllich isi, maclu 



Abcntcuer insgcsnmt doch 
nichi ganz so vicl Spall wic 
dus mil dem cnglisch quaK- 
scliulcn ZiUiberlchrling Si- 
mon - ilsilur kann dcr hall 
wiedcrum nichi mil so 
sclumerlichcn ScliOpfungcn 
diencn. wic sic iter SchWci- 
/cr Malcr und „Alieif-Ef- 
llndcr H.R, Gigcr hicr iligi- 
ial vcrcwigl hau (mini 
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HORROR-ADVENTURE 
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1MUSIK 83% 
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tv 

DA 
DA 

cv 

DA 

DA 
DA 
DA 
DA 
DA 
KV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 

DA 

DA 

DA 
DA 
DA 



J9.95 
44,95 

49,95 

44,95 
49 ,95 

24,95 

59,95 

49^5 
«J5 
44,95 
57^5 
57^5 
59^5 
49^5 
44^5 
49* 
94,95 
44,95 

44.95 

54,93 
54.93 
44,93 
49.95 
49.95 
49,93 
49.93 



KfST-Tnomas 

DV 47.95 



> 



Angebote 



JS,93 

54.95 

47.95/ 

79.95 V 



ioUo(* Varraf rrkhl I 



' W.i. 



.rjifleio.DrDrjlB 

DvatI 

DV 67,95 /^iitaw 



Starlorci 



f Die Siedler 
I DV 74.95 



M^5 Swf ftp 

T«rmte*Mrl/Ar 
7** 1*11 VIUbr 



rwr*c*n J 



DA 47J5 lT.ro 



DA M.95 If imui Ram 

DV 59,95 I riiliJiiiip*lli 300 

DA 49,93 LareofTcmpirrsi 

DV 44,95 r^mbM I 

DA 39.95 Prtm PtfiU 

PV t44,95 Stan Aal 



^DreamwebV Universe ^ J^L r 
I DV X67,95 A DV 59,95 




r T«9jtawr] 

49.95 trfcHm Z DA 47,95 Trfrbl Fviall 

7J.95 W#rfli4 Cwp CoapfertM * Wta( C«m«*iiWf I 

47.95 f^hlli I DA 49.93 WVT 1 

5L95«Go«l ttWFI 

49^5 ■■ *U«Hb4> 5«r»* 9W3 

59,95 oStrtfctr 

39,93 I OpM^i Mmw|W 94 

39J3 W«WC«plt|IA DV 49.95 

77« Z*4 2 DA 47.93 *fc«fc*hiiar 

54>95 w ft Qui 



DV 

DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 



19,93 
»,95 

19,93 

34.93 
19,95 
19.95 
19,95 
MM 
>4,95 
19,95 
J4.95 
14.95 
24.95 
19.95 
19,95 
J9.95 
19^5 
14,95 



Amiga Laufverk extern 

119,95 



44.93 
4*^5 



Hartso deluxe 
DV 39.95 



DV 

llbtor? Urn DV 
I*fvMI*»*29W DA 
Jwtj4A*»> DV 
IbmcXmiM DA 



Ishar 3 
DV 59,95 



JmulcPMi DV 
K14aaito#a DA 

I -lit \ft_HrTn DA 

l.wh|i md 

Mm C«7 DA 

l.tffurMtfM DA 

UlwC«fA«flaDA 

N!.:n*!, I n(MV DV 

Mkr*M*-dv DA 
MLiiL&XctIi DA 



»^ Amiga 

lZOO Speicherwciterung 
«.»5I2KBfarA500 

49^3 

47^3 

29.93 nut 

44,93 

44M IBrA4MwflMn 99.95 

44,93 

SS Mouse fur 

39;95 Amiga/ Atari 

" - 29,95 



A! > ii- r ■ , J 2 DA 

AnftWort<IC«9i DV 

Jam#**i DV 

41.95 Arab TmI DA 

42,95 BHapKWIJa* DA 

54,93 AinOvc DV 

47.93 Omm Fnfkw DA 

44,93 t u, in i-.r'unta DV 

^\Ch91Urtliin DV 

DvClHi DV 

_yHrt»W2 DV 

1 9.95 Jmuk I'u k DV 

54.93 KldiOFF J DA 

19,95 KJmpQwvI4 DV 

OtfteLoMtj DA 

49.95 rmh J »n'»ln DA 

59^5 Shs^Vicrrf DV 

5435 StcnrKM DA 

59,95 Sta-Trtk DV 

47,95 ZmI 1 DA 
47,95 



49,95 



59.95 
49.93 

49.95 

154.95 Cmli *:.:!-.- P*4 19.95 

*47,95 

49^5 Wniml.r^:^ 1 ;!, 

49,95 A-fprHi Iftt3k*H*frrtUkar**« 

54,95 

44,95 Pt4 WiH ■KJlllMlilp 

44,95 7.ufc«f4f KOSTKN|.m 



Ab !»,- DM Portofro / VoiU**e 5^0 DM 
NudmdttiBO.OOIWPwiottgl V l>M X*h3t«laigehQhi 
DV'Sptd dftitKhi'DAtleuttdw Anlaturgt V -m Voibarmt-'v; 



Rlir DOC1I MAt ,\?« TM1! 



IntCurct vnbrfu&fn 



73 



MAAlft 




*i ** 





Nnch clem Aetion-Rnlli 
„llcimdal) 2" luil Con? 
Design nun iiutii cliese 
V«11luil-BallcreiaurSclifl« 
Icrschclbc gepackt - unci 
wiedcr mult man die l'n- 
lersebiede zur Diskvcrsion 
mil dcr l.upe suehen... 

Wei Mch uufdic ungekflndig- 

Mil I ull Moiiou-Vidense- 
i|uen/en eel'ivm haiie, dnriie 
ibilwr ricmlich cntittu&dn win, 
dcim vvcdcrgniriHch nochnkit- 
sliscb I mi Mch gegcnfllnrr Jem 
I 20Oer Banshee irueiul eluas 

getindert, Sctaleehl isi this 

(iamedesweyen I'rcilirh iwtil 

lunge nichl! 

Die Viiiyescliichlcerlaliri man 

uus item lohmcn Intro, clner 
kleinen Diushnw ohne Spraclv 
uukgabe: Mh eincrcinmotori- 

o*«it I'ltini-II^uuKilun.- die f*l 



yiehl ein i*e\vis>er Sveil Svur- 
ilt'iisvan in den Kampfgcgen 
die Invasumssireilkralie des 
Alien-Diklalors Blardax Mai* 
drear. Undhicrhni eresdahei 
iroiz dcr nun drei Schwierig- 
keiugnidc kuum Icichicr aK 
anno Disk, denn das PaBwort* 
syslein lutl die Kouverireruiiy 

Icidcrnicht ubcrlehi. Immcrhin 
uibl os Continues uud cincn 

lollen Dunmodus. was die vier 





Uinlanj?reiehen levels wenn * 
melton nichi rinlhchcr. dann I 
doch /uinindesl unlerhallsamer * 
niikliL Das yill vi>r a I Jem I 
dann, wemidic btfidcn Pilnlcu * 
im Opliousmemi nichl Icin I 
siMiK'i i- ii nail) nug/cugfnrbe ■ 
geircnnte Bom wiihlcii, son- I 
dern steli uni die lixlrulclicn, • 
Boinhen Kakeieit oiler Streu * 
schiivseslreiten. I 

Mil dem Pad fliegl ca sieli I 
yan/ licrvotragelid, so dall • 

intui auf die ultenuitivc Maus* I 
stctiening geirosl ver/ichien # 
kanil. Naiurlieh isi itosGnmc I 
play leilweise schnn sclir Imi- * 
:.<! abet man Millie sieli ehen * 

jwnz iiuf das huitenveiclw I 

Scrolling, die lulleii Gnifik- ■ 
ciicktcdie knuckigen Sound- I 
I \ Mini tlie alnvcehshmysivi- # 
ehen Gegncr kon/enirieivn, ! 
Kur/um. die Todeslee isl uucli - 

III i ■ i ■ ■ L i : i ■ p ■ i I'liriH i 1 ill I it'll k' l ~ 



llaninir! <m» 



BANSHEE 

[CORE M5IGN) 



BALLER-KNAUER 






„IXP1051V" 



GRAFIK 83% 

ANIMATION 85% 

MUSIK 68% 



SOUND-FX 



80% 



DAUERSPASS 83% 



VARIABEL 3 STUFEN 



DM 89,- 



857c 



68% 







Dcr Zeppelin hal kdnr Chance! 



|E1NGABEM£DIUM 
SPEiCHERBAR 
iDEUTSCH 



JOYPAD/MAUSl 



KOMPUTT 



Das sprunystarke l\\- 
^jiusis*K:il/clu-n mil den 
kleidsnmen Bermuda* 
shorts streifl schnn eine 
^ui/e Weile (lurch den 
Ami^n-IKehiiu^el - und 
inn ("l)* : isl sein Keieh so- 
^;ir iiikIi ein Sliiek unifier! 

IlliilKrhin dwi /iKii/liehe lx v - 
\els Ivlimlen sieli nun xwiselicn 
dem Kunig der ficit uinl xci* 
nem \erselnvniKk*nen Kuni|vl 
< !hris, was naiiiilieh nuch uller- 
|ei nene Aitl^alien mil 
uchhringCcinc/linlligu 
Sihal/lial/ elw;u lieri- 
SdiC iie1ieiunj;eu und 
die Saelk 1 mil ilein lie) in 
cFncin Bnmncn cingc- 
klemmleu liinier. I)a/u 
lauelu an) dcr lilvr- | 
siehlskaile nun biswei- 
li'ii uiiili ein imuitT /.v- H 



siens /u ersel/en. Nehen den 
passablen Suund-PX ylhfs 
leirMe Musik von CD; lasl 
eine Si mule lel/iyer Tcelnu>- 
lieaL cooler Reggae, karibi- 
sehe Sleeldrum Kliin^e und 
melndische Selunusesmiys 
wtmlen lasl Schon allein ileci 
Kiiul rechlfetiipcii! 
/nin KOnig der I'lallliinueu 
bring i es llitan alvr aucb aul 
(I) nichl, da/u lehli ilem 
gruitdsoliden Gumeplay ein- 
laeli das emscheidemle Plus an 
OrigimilililU.. (M) 










rw^Sw-j 



l-tflTOW 



I Uiiehen- Oder Kadenspiel ItJlm, 
Das luwensiarke Jump & Kun 
gelil also Iflchlig versiiirki in 
dieCD-Runctei wo Brian mun- 
ler dtuvh ruiul 4(1 Abschtiiiic 
hum, seine Gegncr dureh be- 
lier/les Uraulsprinyen oiler 
saftigc Tai/enhiehe aussehallel 
und dahei alle mi>}2lichen H\- 
iras sammelL Die drei Bonus- 
wellcn und der VVolkenshup, 
wo man seine Krisiallc in Con- 
tinues, Spe/ialkrfllte oder Zu- 
sai/leben invesiien, sind eben- 
lulls wicder mil von der Panic 
- geuau wie die furbciifnihc 
Grafik der 1 200er- Version 
sunil ilen i lit ii li'ii Parallax- 

Scrotling und tollcn Zo*mi- 
und 3D-EITcklen. Per Joypad 
laiii sieh der Leu jedoeh viol 
Ictchler bitndigen uks mil dem 
"Slick, und eine Save-Opiion 
fur drci Spielsliinde vemiug die 
hicr fchlendcn Lcvelcodcs be- 



BRIAN THE LION 
{PSYGNOSI5J 



JUMP & RUN 




JIERI5CH" 



GRAFIK 


80% 


ANIMATION 


86% 


MUSIK 


88% 


SOUND-FX 


72% 


HANDHABUNG 


76% 


DAUERSPASS 


80% 




VARIABEL 2 STUFEN 


PREIS 


DM 59,- 




EWCABtMECHUM 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 


! JOYPAD 


3 SPIELSTANDc 


| KOMPLin 








u£ 



to* 







Aiif Diskette bezaubert der 
Nachwuchsmagier die | 
Abenteurer bereits seit An- 
fang des Jahres nut unwi- I 
derstehlichem Humor - in 1 
der neuen CD- Version ver- 
spriiht er seinen Charme 
nun via Sprachausgabe! 



Mike WcxHlmlTei whlagfertigtfrHcld u;ii 
tin schwcre* Erhc an: Br mutfie mil cbcn- 
ko bmuilcn wlc LTfolgruichcn VoiEflngcm 
voiu Schluge uincr -Elvira** b/.w. fines 
,AVa\work>" kunkumeren. Schr icur Hfcu- 
tic dcr Fans lul er elks niclil nur brUllctid 
komisch, sondem nueh mil slcucrungs- 
tcclinisclwn Auleihcn bci Lucas Arts. Urol 
damil diirllc Simnn audi und gtnide aul 
SchillcrschcibecincgrwlJc Kairieie sichcr 
scin: 

Die hicr in voraclmisiejii Unglisch vor- 
yelrajieue Vorgcschlchtc weiLS von ciucr 
MitrchemveH voller TloHe. SumpfUngc 
uml schlaleuder Wachcu /u beriditen, in 
dcr sich der junge Simon /uni vollwcrli- 
gen Zaubcrcr hoebzuariwHen hat Dcnn 
nur so kunn cr don Mltgier Calypso aus 
tk*w Kluucn des Oberficslings Sordid Ik* 
lYdicfl uikI wieder ins Imulc Kindcr/inuncr 
/uriickkchrcn, Allc per Maus ckfcr Pad 

eingcldlctcn Aklioncn quintal das Plap- 



« 



ffSK" ■* 



fe=-?5> 



4 " ; 



Kin I ■ ruuifl... 



lat&to tiffrtftf Afe* 0» ">i 

lUidmi I .iii m hiin nur 
uml ii tier Walkman! 

pcnnaul dubci mil kecken Koiiniiciilaivii. 
EguUobcr nun km /crhand cine Lcilcrin 
seiner Miii/e fund daniil im Invcntoiy) 
versiaul oderdem Spldci miileili.er wtin* 
scltc, cr hfllte sich an seiner Sidle am 
sdiwer verduu lichen Sumplcinlupf den 
Magcn vcrdorhcii die Spriklw konimcn 
imnier voll gUl! 

I:in hcM)iuleivr ( ienuU sind nun die vielcn 
Mulliplc-chuicC'(iespradic mil den liin- 
heimtschen. dcnn die SliiniiK'ii passen ein- 
Inch (KTlckl /w den Akleurcn: So /icinlieh 
jede Figurkann miteigenem DIalckl und 
Tunlall dieneu, uml nic hal man eineii Rie- 
sen liefer gmniineln (Kiel einen Trull tlrul- 
ligerschiiiipren geluiru Als Kchrseilcder 
Medaillc hal dcr des Etlglfcchen I lltkun- 
dige frcilich Wcnig von ilieseni Sprach- 
vvundcr, chcr im (ieyenieil. Weil in leil- 
vveLsc itchl scbiHgeni Slang gcquussell 
wird uml die (gulen) l : X sOlchc DialpgQ 
manchmal Qbcrlugem, miisscn solbsl 
V&SXS&SS* PrenldspraChcBlalcnlc imnier 
skS''*/ fein die Ohren spilzen, wenn 
sic hicr nidH vergehlich rat- 

scln wollcn. Dummerwefsc 
* wcrdeii die Amwnrien nam- 
Itch ntehi /uslii/lieb in schrift- 

t 4 , 

"it lichcr l ; orm am Screen ciuge- 
' blcndcL 

Die loin ge/^iehnele Grulik isl 
sehon wie eh unci je, gleiches 
utll Uirdieiollen Animaiumen, 



\a. < iollllllK Sll1ll|llMI|II>C l:« t ;i| jr. 



^ 



gicr-Ouilli dcrGrtHSeX-Large 
dureh witzige S/enarien siul- 
|)cn und sich wiihrend dcr 
Dcnkpausen (die abgcdrchlen 




Haisel sind nichl uhnc!(ein puar Songs am 
Walkman rvin/JoliudiinorgenORIichaas 
seiner Miil/e /aubcit Allcrdings lalh dcr 
I Itltgung mil vcrhliidclen ludeit udersirci- 
kenden IliiiekcnlHillcn per Maus uiu cl- 
uiyes leiehler als via Pad, Wer so einen 
Nagei und ausreieliend luiyhschkennl- 
nisse hesii/L wird sich mil der sprcehcu- 
cleii Version dicker eenialcn Miirehen* 
Veriippduiig jcdcnlalls prachtij? amiisie- 
rcn alien andcrcu hlcibl nur die 
MolTnimg aul cine ileulsche Version, wic 
sie vorlaulig leider nur fUf den PC er* 
hfillllCh isL fms) 



SIMON THE SORCERER 

(ADVENTURE SOFT) 



ADVENTURE-SATIRE 




86% 

„BEZAUBERND J 











GRAFIK 




82% 




ANIMATION 


: 


79% 


MUSIK 




76% 


^^^^^^^^^^^ J ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ M ^^^^^^ 


SOUND- FX 




86% 




HANDHABU 


NG 


80% 




DAUERSPAS 


iS 


87% 


—i-^^^^^^—-^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


FUR GEUBTE 


J-'if-"^BB 


DM 


99,-1 








^3 


ioD 










tlNGABEMEDIUM 
S^lCHf REAR 
MUTSCH 


JOrPAD/t 


AAUS 


1 SPIELSTAND 


ANUfTUNG 




.clnGUTKRFraind] 



Wic Ivhm hiuMis .ui) ( l> crmiHIiclicii 
Vohmiuvi iiilt u-ii i>m CiHilic hiliw 

liber die llfincryuindgeschicliic dies 
mmI n iki*pui/ig^yv(clk!iMriclJilntiHvli 
liingci atis£crallcn uiul IvMhiii Juivh 
Mrlioncrc \nitiiaiio»ciiviviiceinCid:iS' 
klare Spu^hjns;MlK\ Darin ist /ii it 
lahu'ii. datiik'l hu'ih.nitliiLV Tr Madto 
t lim k m/uiwlk'n KtUTietV {fjifllttlClll IllttJ 
It crlnndda> ViMumuhil, yvurdeMt»l/ei 
Vmei wwie*aol/ci l-Eihrikhe\iiA*ruihl 
I \clieHWk* Kotilc his /iiiii Mnwiikcn 
Doeh mil del I iiolj* midl vide Neidei 
aiil Jen Plan, JaninU'i ilcll luiiu-hijmi 
Brick lugger* lii liitti den wrrnioycinlei) 

1 kwImIlmimilh L-nituliu'ii uin 1*111 villi 

1 

i\-s I hm-ivM MIlMjHVMCn, I f ihl Si} lllll 

SnhneiiuiMi mil) in Jk 1 HiUsiuplcn seine* 
I'uiustdcr jaeinsl die gcbidiiapplciial 
L im< Ipltelui IvIuMi'ii inutile), scllultcfl die 
Keltic mid niacin sieh daran, Dadd\ ill 
>ivlb iik*liil.u Ii iintcncilicii I eveLs /u mi 

ehell* . 

Inn/ ihtv» vi*rliaiiiiisiiiaUis selilieliien 
Xus^lnMts miuI iIk* Kinsdi/itiojdiclikci 
I ci 1 dci kluvti*chcn NVandertaletuallc 
lik'i nIviiUK \k*li.ilitt' Mil ilciu /aim 
slodici' a Li Brink uerdcii lunilkh nielli 
nut aggivsMve Satinet an* Uoiu Weg 
jviauim. iter ruffinicrtc kmipivl Juuii 
/iitilcic|iafcl ; uckck wnet/l Ivlshnvken 
tnler ntaclil den fttfj! /u himigcf til lien 

(■allien Ivu KiUitUCil Ijcl \ulV1Jr111 

Ikami JuniiH sogai tlai'nn luvlikleiienu | 
uin mi rollcndcn IvkhuvU-ii uml uiule 
ivn liemeinlietien uuvimeiehen. Itis 
ttcHcit dicnen Hun audi kletiie Hiiuh 
odet Uicsai.iiiwivv-M jK Uciuu'ic; tram 
polinc. spucklreitdigc I'llfti/clicn uml 
I Muskcli t tinner turret) I'iii liilgtiiihittc 
I kihenllitac *k*fc uelnliaik'it \\ iekelkin 
dc*.nnd l;dlenge>pickie rVhgriiiidtf Ulw 
ivimlei Jei Mini l.iiAin mil Milk* ion 
I iaiKMi. Audi suim muU man mil* die 
i!enrcliblieheit I valines niclil vcr/ichicii: 
l'eue I -.lutjcuiici* I'm Jen sich ehciiso wic 

I Ju'it BiHHlsspiclcllCll. J" dcnen /M* /li 

RUieruii^A\cckcii Aplcl voil eincin 
Itaum tickluppl t\ entail* Moll Jas Kuril 



rf*i 



'X.i 








Das richtige Timing ist al- 
les: Gerade baben die 
■ „Flintstones" im Kino das 
I Steinzeitfieber wieder kraf- 
tig angeschiirt, da scheudit 
audi Core Design seine Ne- 
andertaler-Sippe (zuriick) 
aufdieCD-PJaltformen! 



1 



»fc*>*»* 



■ * * 1 ' 






^^^ ; '^ 






KvihKlial XtirKiliri! 



*V-£ 



HB^vQwk^ : ! 






l»*i V|iii*l nilli ittvhl wril vntii Sbimm. 



~ ^ 



infill an Kummclohjcklcn i*>l clWis spiii 
hcli ansgcl'ulk'n, ilemi auUer piinklc 
Uiicliii^cn Dnnlwiis be k on mil man liftcl) 
sIl^ik mal t*in TMrak'lvn iidci cm eiici 1 - 
(iicspetulciKlcs MtlcliHilschchen /u 

C il*S|L III 

\m < inincplaj hai sicli Mniii) tie^ciiiUiei 
iU*t I )i*.k Sk'niAMl ii*ill pal iikhis ydlnJci^ 
uas unci) Im die kimu'ibmik* luiiil ttes 
WL'yen inaiK'luual leidei ei\vjv\ uiiillx 4 ! 
sklnliclie) (irafik y?lt. Alvi ila^Hu^si^c 
I'aialLiXMhillme uiitl die IliinviLleildeil 
AiniHaht«k*n K\i\KU s(W|tf» kaum /n wi 
hessenigeweseii. Duskleinc Kerlclieii -Ins- 
komilil man mil tleni Tail jaloili eilKMI 
Ikk luieliiei mi vliii < ti ill ah anno Slick, 
uiul iklvh diii li5n5iK\vctieli Sound I \ 
LTioiini jei/i grt)n\ige MiKiksiikke yon 
iki i I ). Selhsl wenn der /aim dei /eil In 
/\i im lien also selum ein ImLVIicii an ilic 
mm wll/igvn rialilniiuko<i |>eiiagl liai. del 
\u\\yc I Ink k ;vlu»il limoei iwcli /inn He 
Men, was uiih die I >iv'i Pifiliisloric liimer 

klSM'll ll.ll* ISO 






CHUCK ROCK II - 
SON OF CHUCK 

(CORE DESIGN) 



PLATTFORM-ACnON 



..STEINSTARK" 



GRAFIK 



(ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 







80% 



82% 



85% 



78% 



81°/( 



80°/ 



VARIABEL: 3 STUFEN 



DM 89,- 




EINGABEMEDIUM 

SPflCHERBAR 

DCUTSCH 


JOYPAD il 


1 


i ANLEITUNG 



Tl ^iiiii'hl *l;is <;ihiM*n yli'ich! 






TEACH ME AMIGA! 



ENGLISCH II 



Version 2,0! 
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HHli't til Mill 

lii m t*4tH*J 

Miiluj i mi 

Hi to I i *t\t rtiu 

HltlJ tltltilt f a 

rHiNihll'l I 

|( "-i . i *n** 

|)1 i iJrii i hi 



.'il 1tl*l|j I'll 

m rtinitrtti inn 
ik und wit 

t|i'illitlnlft||»*| 

41(111 tllflllM 
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ENGLISCH I & II PLUS 
FRANZOSISCH I & II PLUS 



Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthSIc 1 1 brw. 12 interaktive Grammatik-Kapltel,z.B. Past 
Tense, Swigerung von Adjektiven und Adverblen. Verneinung, PrSposltionen. etc. • Passend dazu ca. 
1000 Grammatlk-Aufgaben (Multiple Choice odcr zum Eintippen) • Vokabeltralner mit 
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fOr elgene 
Bibliotheken. Lernen im Kontext, u.v.a. • Spannende Games mit 48 beinharten Levels • Vdllig 
flexibler Trainer fOr unregelmaOlge Verben (nur II) • Prazise Korrekturftinktlon bei alien 
Tastatureingabenzeigt kleinere Fehler exakt an. • Online Wttrterbuch und Fachwortvenekhnls. 
• SchulbuchunabhSngig- daher fUr Erwachsene ebenso wie ftlr SchUler gceignet. • Updateservlce 
fOr registriertc Kunden. • Testurteile: AMIGA Special 12/93; SEHR GUT - AMIGA GAMES 
AWARD 12/93: "HERVORRAGEND"* OberragenderVerglelchstestin AMIGA Plus 1/93! • 
AMIGA Magazin 10/93 • Auf Festplatte installlerbar^ Lauffchlg auf alien AMIGAab I MB Ram. 




EUROPA PLUS 



Version 2.0 



Altc Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfilhriich in Geographic Klima, Wirtschaft, 
Bevdlkerung, Staaoform etc- dargestellt • Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Pariament, 
Ministerrat, EuropSischer Rat, EG-Kommission...). Wirtschafcs- und Haushaltspolitik, Blnnenmarkt • 
Viele digital islerte Karten: physistk politisch, klimatlsch„, • Hot-Text* Begriffe im Text werden auf 
Mausklick erklSrt oder auf der Karte angexeigt (FlUsse. Sddte, etc.)- • Umfangreicher Statistllcteil: 
Bevtilkerungs-. Klima-. Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Dlagramme 
(Tone, Balken, Scab M ). it Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. • Neu: 
ExportfunktlonenfUr Referate etc, • StSndige AktualitScdurch Updateservlce • Tests; AMIGA 
Action 1/93: SEHR GUT* Spiucntcstim AMIGA Magazin 12/93 • AMIGA Plus 4/93: "SEHR 
EMPFEHLENSWERTV Auf Festplatte installierbarV Uuffihig auf alien AMIGAab I MB Ram. 



EnglischlPlus 
Englischll Plus 
FranzSsisch I Plus 
Franz6slschll Plus 
EUROPA Plus 

Varsandkotttn twl Vorkasto hi, bci Nachruhme DM 1* (Sorry!) 

TMA-Lern software glbt's Im Fachhandel 
oder direkt von 



Version 2.0! 
Version 2.0! 

Version 1.55 
Version 1,55 
Version 2.0! 
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DM 69,-" 
DM 59,-* 
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DM 69,-* 



AILe PreUe ilnd VeruodpreitTbtw* unirerblndlfcht ErrtpftMunjtn in unttre Fachhlndltr. 
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TEACH ME AMIGA! • Am Bor M r*ben 8 - i 
'-. ■- . ■ ! el wiucn! Schvckt mtr tofon 



I JB I rVtodrlcMorffrS ■ Tel: 0«07-72f8 * F«c GM07*$1 \ I 



TEACH ME AMIGA! 

Telefon: 08007 - 7218 

Faxi 06007 - 8311 



EftgUsch I Rui 69.* 

1Er.j;1 i sLJ-.llPlL! 69,- 

O Fruuamch I Pkn 59.- 

O Fnraoibth II Plus 59.- 

O Europa Plin 69,- 
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PLZ/Ort:. 



i:-iM-:;ih!r *1 mit briliegendern Schetk (¥*rMr>dko«enWirj D per Nichruhmtl* DM 8,- flJrVerwnd) 
Achtunp Ausland nur per VoHchio (Scheck, bar) + DM 8,* Porto* 




Wcnn die CD-Version der 
Diskfassung mil cin paar 
Monaten Abstand auf dtm 
FuB folgt, dann sind keine 
grofico Nachbesscrungen zu 
envarten, Trolzdem ist 
Gremlins Nachfolger zu 
, t Hero Quest** ein prima 
Schiller-Rolli! 
Ein bis vier Spieler sullen sich 
fiir dieses Iso-Abenteuer zu* 
niichst mal cine schlagkrilf- 



lige Viercrbundc aus dem 
achtktipfigen Heldenfundus 
(Zwerg, Magier, Kiimpfer...) 
zusammen. Die Milslreiter 
agicren dann zwar unabhiingig 
voncinander. planvolles Team- 
work ist aber unverzichtbar. 
wenn man in den ncun in sich 
abgesehlosscnen Kapitcln hcr- 
ausfinden will* warum iui Lan- 
de Rhia Seuchen und Unge- 
heuer wiiien..* 

. Zu den Einsatzortcn 
oder Wiirenhiiusern ge- 
langt man mitlcls Klick 
auf die Landkarte; den 
Skcletten, Vampiren 
oder Ghouls gehl es 
dann unler Zuhilfenah- 
me von icons und Rich- 
lungspl'cilcn runden- 
weise an den monslrti* 
sen Kragcn. Hilfreich 
sind dabci nicht nur 




Zaubcrkraft und Sabclmaeht. 
sondern auch ein formidablcs 
Aulomapping - schon weil die 
zahllosen Riiumlichkeiten dcr 
Schl&sser und Kcrker trotz Hi- 
rer hinierhfilligcn Bodcnrallen 
und Geheiiriitiren genauestens . 
auf Waffen, Gold, Heil- und 
Zaubenriinkc bin uniersuchl 
werden wollen. 
Wie zu bcfilrchten, lohnen die 
Neuerungen kaum den kleinen 
Zwciticsl: Bis auf die satteren 
Farben und cine (noch) sehfl- 
nere Musik gibl es kcinerlei 
Unierschiede zur Urversion. 
Selbsi dcrcn kleine Miingel 
blicben auf der CD crhahen. 
denn nach wie vor kann nur 
zwischen den Kapiiein abge- 
speichen werden, und die Gra- 
fik Lsl zwar crncut reelu hUbsch, 
doch etwas unubersiehtiich. Ein 
spannendes, atmosphilrischcs, 
mil dem Joypad gut zu steu- 
erndes und vor allem umfang- 
reiches Fanlasy-Rollcnspiel ist 



das Vcrniiichlnis von Sorasil 
aber dennoch - und als solehes 
eine RaritSi am CD 3: . (md) 



FHE LEGACY OF SORASIL 

(GREMUN) 



ISO-ROUINSPIEL 




'GRAFiK 72% 



ANIMATION 69% 



MUSIK 76% 



SOUND-FX 74% 



IHANDHABUNG 70% 
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Mindscapes Plattform-Koch 
hal gar nur cin paar Wochen 
gebrauchU um voin 1200er in 
die CD-Pfimne zu htlpfcn - 
enLsprechend dtirftig sind 
auch hier die Zulatcn ausge- 
falfcn, wckhc die Sehelbe von 
der Disk unterscheiden. 
Und wiederbefindet sich Pierre 
ie Chef auf finer GounueiAVek- 
toumee, die ihn nach Griechen- 
land, in die Schweiz, auf die 
West Indies* nach Me ubo, Chi- 
na und Frankieich ttihrt. All- 
fiberall sand zimilchst KHscher. 
Wurfgescbo&sc odci Tabaseo- 
Flammenwcrfer auf/ukinuben. 
um (Limit (ettaizwcisc kit's audi 
Kopfcprungjquicklebcndige 
Tjer. Kartoffeln und anderc 
Kochtopf-Deseneurc zu lx 
ben, sic aaschlieGcnd einzufon- 
gen und in einem Kflfig zu de- 
ponieivn. Isi rinc vorbestimmic 



Anzahl beisammen. iiffncl sich 
das Tor zum nllchsten der 48 Le- 
vels. 

Rir gepnegte Heklik sorgt dabei 
cin Zeidimit cbcaso wie im 
Spiel vcrlauf imrner haufiger 
umlwarcunendes Btte-GemlLse. 
das uu) kcincn Fall bertihn wer- 
den sollie - sons! kommi das 
Sammclgut frei, und die gctane 
Arbeit war filr die Kaiz. Dank 
des faircn und I&wu&cti ciLUi>e- 

playsinachlediei^italenhauuLii 



Disk vicl SpaB, und das gill we- 
gen der gut an das Joypad ange- 
p;iBien Steuening auch am CD 32 - 
Doch wiihrend die bunten Back- 
grounds und das sanlte Parallax- 
Scrolling die Mtiglichkeiten ei- 
nes A 1200 nxht gut iqx&en- 
tiertcn. licgt die CD-Power hier 
vOUig bmch; B gibl wedcr ein 
Movic-Intra noch 16-Bit-Musik 
(die Soundbeglcilung isl aber 
irui/dem nicht iibel) tdcr son- 
stige Neuerungen zu vennelden. 
Und damit ist Out 10 Lundi auf 
CD halt weniy mehr als cin t Ittp- 
ficaJ untcr vielcn. AJtcrding* Bi- 
nes, das scine(n) Spick-r mil ei- 
nem abwechslungsrcidicn Lc- 
vclaulbijti. Bonusstages und 



nicht zuicizt einem Duo-Modus 
(hina-reinander) zu motivicren 
weifl.(rl) 





OUT TO LUNCH 
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\NIMATION 70% 



4USIK 74% 
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DIE BESTEN 



K0N50LEN UND VIDEOGAMES 



FUR ALU KQNSOLENL 



UND HANDHELDS! 
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AB SOFORT AM KIOSK! 
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Dieses mitternachtliche Szenario mil dem treffendcn Na- 
men ..Midnight" hat Thorsten Hary aus Ommersheim mit 
DPaint auf scincm SOOer erstellt. Bravo, Thorsten, aber 
jelzt marsch ins Bctt... 
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Diese waschechle Prinzessin in 32 Farben und dem 
Format 320 x 256 verdunken wir Chrisloph Jttfr 
czuk aus Plaidt und seinem A500 samt DPaint IV. 
Hey, die Hiibsehe isl genau Itinera Kragenweite! 
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Robert Hazivar aus Wien hat eine tolle Frcibeuterin 
am Haken - oder 1st es genau umgekehrt? Egal, von 
dem Mfidel wtlrde sich wohl selbst Oberplrnt Sid 
Meier genie einfangen lassen! 
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Dcr Automatenknuller ..Samurai Showdown" auf dem Ami- 
ga? t .eider nur bci Michael Huberts aus Hlldesheim! Einfach 
toll, auch wenn die Animatfonen etwas schr langsam sind... 
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Markus Kuhnen 
aus Essen ver- 
schwitzt kcinc Fol- 
gc mil der Enter- 
prise -wcil sein 
mit KdluiHMi.s :.5 
und DPainI AGA 
m od el li cries 
A1200-Zimmer 
neben dem pas* 
isenden Poster 
aueh einen fetlen 
Ventilator hat* 
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Weser „Wancr- 
Mr rauscht Ubcr 

jDPtlntlVAGA 

I nod am 1200er van 
Andreas Dommcs 

| aiis Wernigerode. 
Noch vor wetiigen 
Wodien waren die 

| Tern pe rnturen In 
unscrcnBti rosso, 
difl wir am lieb- 
B*n In das Blld ge- 

iknchen wftrai.*. 
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Diese belden 
Typen zelchnete 
Karsten 
Schirarsaos 
Nlederkrfichten. 
All o A hnlk hkei - 
ten mil Brork 
und sonstigen 
Joker-Mltarbel- 
tern dud doch 
hofTentllch rein 
zufSUlg, oder? 



Ini Hcrbst fallen 
nicht nur die 
Blatter und das 
Thermometer - 
sondern unseren 
Kiinstlern auch 
jede Menge tollc 
Kreationen ein. 
Daher diirft Ihr 
Euch diesen Mo- 
nat wieder an 
besonders scho- 
nen Exponaten 
ergot/en! 
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IST'S 

:tzt vorbtc 



Wiihrcnd Uer summcrlichen 
DoppolaiLsgubcn hattcn die 
Tulenie unicr liueh genug 
Zoit zum Faulen/en. und 
Ausreden wio JBs war sooo 

lieiB. dull mein Amiga ver- 
gliihi isl! M odor.*Meine Far- 
hen sind in der Sonne ctn- 
gcirocknet!" gel ten schon 
lange nichi mchr, Was da- 
gegen immer m>eh gilt* ist 
dies: Hnnticrt mit Malpoi- 
tcih Mans. Blcisiift oder 
dem Schnit/messer, nur 
SELBSTERDACHT UND 
SELBSTGEMACHT mutt 
das Krgehnis sein, wenn cs 
cine Chance huhen soil, hier 
dem Publikum vorgeslellt 
/u werden, Wenn Ihr wis 
verralet, mit welchem Mai- 
prognmini und auf welchem 
Rcchncr die Digi-Kunst (so 
was bllto auf Disk schicken) 
enisumden ist. freul uns das, 
und falls RUckpwio bei- 
liegi. geben wir sie sogar 
/uriiek! Die Kumtkeiiner 
des Verlnges envichl Ihr 
wie immer unier; 



Joker Verlag 
•Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grusbrunn 
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VolIpreis-SpaB 

fur nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 

19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



fidtelluttgen nur cpgcn Noch> 
nohmc odcr Vorka\*c (* 5.- DM 
Porto biw. 10,- DM vom Auslond| 
btfe 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
FodormayrstraGe 24 
80993 MGnchcn 
Fax: O89/140 16 24 
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Versand 

Fob&Fax:*064 1/74728 
MQntag bis Frcitag 
bis 



St *i lord 
Thome Perk 
Tornado 
World Cup bdiii 



13:00 

Anitou 
Apoctlyptc 

A; ;!: 3'. i-". 

Auf*cbwuo| Oil 

HiloaW Sue 
Bcdriih ■ 3uct Sly 
Body Olowi OmUciic 
8mo ihe Uoq 

bba *n Sua 
:■ ■'..'- i,- M«MfCr tbttncl 

Cnnirniori 2 

Chrialoph Kolumbui 

Cool Spot 

Darkmniv 

Drtlfa or Glory 

Der Clouf 

Die Siodlcr 

Durv 2 - HtfUf for Anvku 

HUmamm 

l*y# ol" ihe Beholder 

Evo of Ibe Beholder 2 

Kjr* of the Storm 

Fury of the Forriet 

OroeaiA 

Uohlioe 3 

Hao»e ■ Die Expeditioa 

H«imd«ll 2 

Innoceoi unlil CftUflhl 

Ufair 3 

K140 

Kick Off 3 

Legncf of SorvAit 

hihereltoft * Coplivo 2 

Lolly pop 

MU»ilee over Xenon 

Mr. NaU 

Perihelios 

Pir/» Coonecuon 

Robio*OD*a Requiem 

Robocod 

Roekitlibeim 

SeekADoilroy 

SimoQ ihn Sorcerer 
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Uhr 

67,90 
47.90 
24.90 
59 90 
H*« 

A490 

49,90 
4S.90 
54,90 
81.90 
6S.90 
74.90 
54.90 
58.90 
84.90 
69.90 
79.90 
54,90 
51.90 
39.90 
39.90 
64 + 90 
5G.W 
5A.90 
r* y 
43» 

69.90 

o9 90 
65,90 

5$M 

5490 
52,90 
58.90 
ftfi.90 
49.90 

48.90 

49.90 
79.90 



lee* |ireed 1 
AoitOii 

Arcade Pool 

Uaoibee 

Brian the Ltoa 

Chruiopb Kolumbm 

Dinger* 

Haoie > Die Eipeditiot 

Heimdell 2 

!■ :; Mr V.-i ■:■ 202l 

Kick Off 3 

Robocod 

Sabre Teem 

Seet&Dcitroy 

Simon Ihe Sorcerer 

SuirTre* ZJkb Anoivonery 

Tbe Cbeoe Bngiae 

Tor Dido 

World Cup lidmop 



Alfred Chicken 

Alien Dreed + Q«k 

Arnbiio Nigbie 

Ban»hce 

Benetlh a Sieel Sty 

Bnao ibe Lioe 

Brutal Sporlf Fooiball 

Chuck Kock 

Deep Core 

Dupoieble Hero 

Kury of the Furriee 

Ouoihip 2000 

Kick Off 3 

Lefftcy of Soraeil 

Liberalioa - CapU*e 2 

Mean Areoat 

Pmball Faetaeiee 

Pirateal Oold 

Pnyvt X + P-17 OuDrage 

Robocod 

Seck&Dotroy 

The Chaot Enpiao 

UHimale Body Itloara 

I'ridiuro IE 

und virio f victe mebr 
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51.90 
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69 90 
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68.90 
28.90 
62 90 
47.90 
81.90 
69,90 
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53 90 
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39,90 
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56.90 
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62.90 
64 90 
49.90 

64 90 
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59 90 
51.90 
52 90 
57.90 
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Dmck A liesamlberHtellunc 
Drur kcrci Ocmmavcf 
A-M05 St POSlcn 

Vcrlricb 
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AMIGA JOKI-1K erahctnt monaiiidi, nun 
)eweiU Ict/icJi Frettag des Vonnuruiiv 
DoppcUuhp^bcn fV7 und bV9 

Abonnrtnent 

Jahfwprcii (10 Au*ptben): DM 63»- / 
Ainlantt DM 75,-. Uetfeliuflgcn bittc tibcf 
die VcrfflgNtn«hrirt Da* Aiioiirieineiu gi)l 
roindetfem fUr ear* Jahr h Ea vertiiiifcTrt aidi 
automoti*di tim ein weiierei Jahf, falls c* 
nkht jektadip ^Hrd fjedefttir jum Endc 
tic* lleiua>jahrt* mogtkli). runxahlunfit- 
kornii Pofti£inxifffl Mundieo, KmNr 
444714^1)6. IILZ7D010QSO 

Mantttfcripte 

Mimiukripie T Listing und nouanlciiunccn 
Udder* c^nw von da fledakban *ngr- 
rfcxnmca Sic mUsaen frei von Rcchieti 
Driticr icia Sollten sic whon andcrweitig 
air Vcrttffnidichung anjeboCen \wonlen 
win, w> muB da* ongcgebmi werdrtt Mil 
der Binwmdunjj pbi der Verfower die Zu- 
■■nmrr,uii r : jum AhdrucV io den Publikatio 
nen dea Joker Vcilug*. Honorar nach Vcr- 
etnharung. lui ufi^crbngl cir$e^andte 
Momnkhptc wird kcinc Haftunc liber- 
nomrnen, Der Verbg I ■ " ■ it wh tb% Rechc 
vir. Fjiiwndungcn im Fallc ciner Vcrtf- 
fcnllidiurtg *^ine Angahcn \xm Grundcn 
ru kurren odcr ruch ciflercm Gutddr^en 
xu \xraftdern, 

Urtieberrtdil 

Alle in AMIGA JOKER cr%cbicoericTi Hn- 
trage *tra! inticb*rrechtuch veachut/x AUc 
Rechie, ouch (Jbertci/ungen. %inMiohm> 
RepnxJuklion jeder An (Fotokopicn. 
Micnrfllm <xfcr lirfawung in Datcnvrrar- 
heininc^ariU^n iww.> rxdUrfcn der sdirift- 
licben Ccnehmijwig de» Verlapt 

Veriaf* und Rcdaktkm 

Joker Verlag 

InK Michael I^ibiner 

Brciorii*chcrRinc2 

85630 Gra*brur\n 

Tel.Veriag:0RW463700 

Tel. Rcdaktion; 0BW63823 wler 4605822 

HoUinc jeden Mim-nch von 16-19 Uhr 
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VVir sprachcn mil 
dem 20jithrlgen 
Chris Dber die Zu- 
kunfispltlnc dor 
Shouting-Slurs 
von Aleuir.tz... 
?: Chris, stell ttich 
uiui livhic Crew 
am besien erst nuil 
unseren Lesern 



Diskimiu a hi Vlealra/: I ompass 



CD: Also. Andreas 
und ich kUminern 

Dcr SlartschuB in die Marki- uns urn den Gxle. Miguel 



wirtsehal'i Hi 1 1 c mil dem RchwiQgt den digilalen Piltsel 

Acliomidveniure Xedric". von und Lufcis betBcnt die Roylra- 

dessen QuoliUU man sich an- cer-Sofiware - fur die Mum k 

hand des Previews in dicscr engagicrcn wir meist jerruuid 

Ausgobe Bbcrzougcn kann. von auBcrhalb. Kcnnengcterffl 

Dahfoter sieeki der Austria- haben wir uns heim Araiga- 

Flilgel des msgcsaml /wolf Slammlisch, dcr soil Jalircn 

Mann siurkcn Alcatraz- ulle /wei Wochen in Gruz 

Teams, dessen uhrigc Milglic- walllindeL Damn nchtrtcn 

der sich alls Norm-gen, der niehl hloU S/ene-l ; reaks aus 

Sen wei/. England und unserem Kreis leil. sondem 

Deulschland reknilicren. Zu uuvh Pmlessoren uiul Fem- 

den FrUhwerken der Tnippe sehleule: es isi eiue bunt ge- 

/iihlen die Hildersammlung misehie. riehiig gemuiliehe 

..Museum" und das Diskmag Runde. 

..Compass", spiiier haben sich ?: KIingt netlt Haben dfe Pro- 

Christopher ..Quede\" Dis- Jh dort elicit davi bewogcin 

sauer. Andreas ..Poseidon" eiiefi von der Demoszene 

Obcrdorfer, Miguel ..Pig- ah- und der kornmeniclle 

ment" Mam und Lukas ..Van (.iuiut-wvurv zuzuwauten'.' 

Gogh" Aiigermuyer vorwie- CO: Nun. wir wendeii uns ja 

gend mil hcifien Idiros cincn niehi von der Szcno ah. denii 

Namen in der S/ene gemaeht latsuchlicfl arheiien Lukas und 

- alios unlei dem Winipel del Andreas moineniau an einein 



I 
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Ok* Oslcrriich-iJivhiiMi %mi Aleaira/: 

\ mln .is, < hris. Miguel mill Lukas 



Vielleicht sollte die Frage diesmal 
eher laulen: Wer ist cigeiillicli Alca- 
traz? Bislier hat die Internationale 
Tnippe namlieh „nur" folic Demos 
produzierl - zusamnien mil Max De- 
sign wollen vicr Osterreicher daraus 
nun die Kommerzwelt erobcru! 



LegalilSt, mil Ruuhkopien ha- 
ben die Jungs nidus am Mm. 



neuen Demo. Bis Hnde ties 
Jflhres roll es fertig Wfifdci), 



ilann bekommi ihr cs als crate 
fflr die Dcmo-Galcrie - Vef- 
spmehen! Nein, die Idee /u 
Xedric" kani uns vielmehr 
heim /oeken von ..Lkm- 
hearT: wir lumen cinfach das 
CrclUlil- so was viol besser 
hinkriegen /u konnen. Des- 
halb sollle Xedric" zueiM 
auch ein reines Jump & Run 
werden. doeh das sehien uns 
hakl zu langwefltg, weshalb 
wir jei/i Advcmurc-Elemcnie 
einhauen. 

?: So ein Actifmattwnttur ge- 
stolid sich vcnnuilfch eriwh- 
Ihh urbeitshuatsivtr ah ein 
Demih odcr? 

CO: Das kann man wohl sa- 
yen! InsgCsami /iehl sich die 



Arbeil bereils uher ein Johr 
hin. denn wo man sieli bei ei- 
nein Dcmoals Prograinmierer 

ullcin UUf die ieehnische Seile 
kon/enirieren kann. erforden 
ein knmpleiies Spiel ein Ma* 
\inuim an Ausdauer. Nehen 
vpeklakuliiren ()piik-l : X nuiU 
man d;ihei liall auch Riick- 
sichl ant* lausend andere Din- 
ge nehmen. elwa Gameplay 

und Sieucnmg, 

?: Wie sen! ihr tltum uuf Max 

Design gekamineiu ""</ be* 

sthmnkt sfch tare '/mam* 

mvsutvhvit uuf tiicses fine 

Prujekt? 

CO: Vbn Xedrie" haben wir 

einen feriigen Dcttiolevcl an 

Max Design BCSCtliekt, und 
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GESPRACHE MIT PROM/NENTEN 
\ ON GESTERN. Iliil "Hi I M) MORGEN 



der stJcB cben aul" Gelation. 
Mililerweilc konvcrticrcn wir 
Hir die J tilths audi derctl Wirl- 
schafissimulaiion „Oldlinicr" 
fur den Amiga und ilas CD**-. 
Daboi wild der Spicier quasi 

den Wcrdegang des Automo- 
bile von Reginn an naclnoll- 
ziehen konnen, er mull Fabri- 
ken erricluen und manugen. 
Fflhrzcuge cnuvcrfen* baucn 
und verkuufen. Alles in allem 
isi es cine htk:hst kumplcxc 
Geschidlle mil Anleihen hoi 
..Sim City" und „RUssds- 
hcim". uber deullieh schflncr 
priiscnticrL 

?: Apropos Presentation - 
worm wenlen shit Disk-Fas- 
svng und CD-Version tinier- 
\ehehlen? 

CD: Nun, liir die Diskette 
werden wir den eingebauleu 
Lexikonieil crhcblich redu/ie* 
ren mussen. uber urn CD** 
bteiben der voll unimieric 
Fahr/cugkatalo£ und die alien 
SW-Fihuehen in hesier Quu- 
lillil erliullen. Don und ;un 
AI2IN) d;irf man sich aul wei- 
tere Schmankerl Ireuen: Wir 
wollcu mehr Farhon und eine 
zusai/liehe Parallax-Ebenc 
einhauen. uullerdem winl es 
allcin liier Auloronuen durch 
asireine Voxclspace-Laml- 
schaficn gebea Vcrgleichba- 
rcs gab's hislang blolJ am PC 
/uschcu! 

?: Auf fine denuiige Pro* 
gramnuer/eisumg darf man 
gespmmi seitu Die Erfahnmg 
hast dn ja r aher wie hast tin 
dir debt Kiinnen iiherlmnpt 
angeelgnet? 

CD: leb bin reiner Aumdi- 
dakl. bah' also vor nmd elf 
Jahren am CM erste Sehriue 
in Basic unlernommen uiul 



Assembler umgestiegen. Wir 
haiten mlmlieh hei uns im 
Dorf funf Freaks und haben 
uas gcgcnseilig dureh innner 
neue Demos /u innner be&se- 
rvn Leisiungen uiiyesiaehelL 
Dann kaiu der Amiga, und da 



muehi dasCoden bah weseni - 

lieh niebr Spall uls auf einer 
DOSe. lu/wisehen bin ieli bci 
einem l2U0ermil Fesiplalie, 6 
MB RAM und einem Devpac- 
Assemhler angelangi. was ei* 
ne prima Eniwickler-Plalt- 
form dursiellL 

?: Denutaeh war das Pro* 
gtammiervn hisher wold titer 
em Hobby, soli v\ in Zttkutffi 
ein Hern/ werden? 
CI): Solehen /ukunlKpliinen 
mnehi /ur Zcii die Situation 
bci Commodore eincn Slrich 
durch die Rcchnung, denn wir 
sind nun uuil aul den Amiga 
gecichl - es lianyi also viel 
da von ab. wie es mil Commo- 
dore wciiergchL Ohnehin stu- 
dieiv ich im Moment, und 
/war Telcmalik, cine Kreu* 
/uiig /wischen Inlormulik und 
Klcktmiedwik, wie sic in 
Deut uhland uK Faeh nichl 
cxisiicn. Sailer wtiixle ich 
gcrne Computer vorlfllcfl Oder 
iiis Chipdcsign einsteigen, so 
almlich. wie das Teams bei 
groLten Areudehersielleni a la 
Sega nin, Man ist danu nichl 
inehr so an cine \orgegehene 
Hardware gehunden und 
kann. wenn man ctwa cine 
mile 3D-Knallerei eiuwerfcn 
will, ganz ciufach den passen- 
doiiChipbauen... 
?: On sage noch tnatjemand* 
Ostetreich \ulre der tutlwiek- 
htng Irinierlter! Wie sfehl denn 
hei eneli SO die Szene ousY 
CD: AuBcr Alealraz gihl es 



m)eh cm paarGmppen aus iter 
illegalen Kauhkopiercr-Hckc, 
/udem lummcln sieh einige 
Mil«liedcr der Fjiergy-Creu 
in unseren Bergen - gcrifchlo- 
halher war davotl /u hOrcn. 
daB sic chenlalls an einer 
WIrtschaftssimulalion arbei- 
leiL Ganz wii/ig sind noch die 
poor LcutCi die sieh eine Ki>- 
pictMation filr das Super Nin- 
tendo /ugclcgl und diese mil 
ibrem Rechner \erkalvll ha- 
l>en. Auf diese Weise haben 
die Jungs nun n.imlich the 
Moglichkeii, die Kotisolc mil 

sclbstgcsiricklen Programmcii 
zu IBltem, damnter einige echi 
brauchhare Demos! Obwohl 
dabei eigentlieh legal geurbci- 
tei wird, liiufl die goil/e Sache 
/iemlieb unler der Hand ab t 
denn Nintendo geht geyen alle 
nichl olTi/iell li/en/ierten Pn»- 
jekie sehr rigoros vor. 



?: Cenanso rigoros kmnmen 
wir iangsam :wn Ende und 
damit zu unsvrer tradidn- 
nellen Sehtupfrage heziig- 
lieh der Ateatrazdlohhies. 
CD: Tja, wir lichen so das 
Ohlielie: Kncipcn, laute 
Musik. schttne FVauen und 
schnelle Autos - nichl uul>e- 
il.n-.'i innner in dieser Kei- 
hcnfolgC, aher so in eiwa, 
Ach ja» und uaturlich stei- 
gen wir After mal aul's 
Snowboard. sehlieUlich bie- 
icn sich rund urn unscre 
llcimalsladt Schladming hau- 
teinveise versehneile Gele- 
genheiteu liir llolte Tallahr- 
len. 

?: Nti, dann hteihi tilts wold 
nur nncb dir und deinen 
Leulen zu wiinsehen, daft 
der herufliehe Weg weiter- 

hin nichl mK sondtrn Jlott 

aufwiirl\ geht! trlt 



Kiinl* iiiiionreich und 

.iin nii-di i hi ii Cetlric 
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uiiiiv liui/.l den Kock'n'RoIl auf dem 12(Hkr. 



Bei Titus wcifi man, wie der Hase lauft: Nach zwei Plattform-AusHugen 
hat die franzosische Softwareschmiede die betagten „Blues Brothers" nun 
jin Rente geschickt - und ein blaues Karnickel als Nachfolger eingesetzt! 
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Klender Llultermmm... 



IDcr lelzle Siamm frcicr Langohrcn be- 

findel sich in einer nkulcn Nodage, neigt 

Isich der Mohrenvorral doch mpidc dem 

Ende zu. Also wird Quik. tier schnellsic 

HascnfuB weit und breiL ins feme Land 

des Zaubercrs geschickt, urn dort ein ma- 

gisches Samenkorn aufzutreiben,,. 

Den uncndlichcn Karoltcnvorral vor Au- 

gen t hclzt das Kumickel nun stickgesteu- 

crt durch vier mchrtciligc und weitver- 

Izweiglc Levels, in denen meisl horizontal 

gcscrollt wird. Es gcht durch Wald und 

WUsle* Meer und Eis, wobei allerorten 

Feinde, Htthlen und Hindcmisse warlen* 

Verschnaufpausen zum Bctrachten der 

hubschen Landschaften sind da nichi cin- 

Igeplam, denn ein gnadenloscs Zcillimit 

Idiiingu wiihrend die im Weg stehenden 

[Gegner iibcrhoppell, umgeranni bzw. um- 

gerollt oder mil eincm gcziellen Sprung 

atiackien werden. Sobald niimlich cine 

Schlange, ein Wiistenfuchs oder EisbUr 

den (Hascn-) Bralen riechl, ist der Encr- 



W.WR ISiS 

Wer wird denn gleieh die Ohren 
hiiiiRcn lassen? 



Igicvornil in Gefahr- zum Eriialt derdrci 

Bildschirmleben sind somil die henimlie- 

genden Hcrzen ebenso wichtig wie fri- 

Lsches Wasscr und Putter* Wie gut. dali so 

mancher vcrsehiedenc Widersacher Speis | 

undTrankhinlerlUBt! 

Bloii vertragen cinige der Gegner mchre- 1 

re Hiebc, andere sind gar glinzlich unbe- 

siegbar. Und selbst Zeit zum Wciterspie- 

len muB crkiimpft werden, indeni Quik in 

einer Parallel well (sprich: vertikal scrol- 

lende Extra-Abschnittc) sogenannle „Qn> 

nos" findel, die eifersilchtig von einem be- 

sonders schriigen Vogcl bewacht werden J 

GlUcklichcrwetse isi der Weg dorthin mil 

Hinweispfcilen und Statuen halbwcgs vcr- 

nunftig ausgeschildert. aasonsten muB un- 

scr Langohr jedoch weiigehend ohne Un- 

IterstUlzung zurcchtkommen, Im Falle ci* 

nes Ablebens bedeuiet das beispielsweise 

[den Neubcginn am Anfang des gemde be- 1 

[rcisten Levels, 
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iTcchnisch isi die Hasenwelt in OrdnungJ 
Ischon weil das Prognimm automaiisch den 
Ichipsatzdes I200erserkennt undmilfci- 
lncm Parallaxscrolling honoricrt. Die Ani- 
mation des Haupidarsiellers isi auf alien 
Amigas glcichermaBcn prima gelungen 
(etwa wenn Quik getroffen am Boden liegl 
und die sprichwdnliclien Vdglein zwit- 
schem hort), und die Soundunicrmalung 
gehl auch ganz in Ordnung. Da8 dieses 
Jump & Run inrfz munch netter Idee, dem 
abwechslungsreiehen Lcveldesign und der 
fairen Sieuerung kein Oberhanuuer ist, 
liegt daher wohl eher in der Nalur der Sa- 
che: Bei der akluellen Pkmfonn-Schwcm- 
me ist die Innovation ja schon langst auf| 
der Sutcke geblieben... 
Wer also noch ein knuddeliges Htipfical; 
sucht, dessen SchwierigkeiLsgrad selbsl auf I 
der leichtesten Slufe nichl ohne isU derdarf 
dicsen Hosen gcirosl in den Disktopf wcr- 
fen - Lcvclcodes beugen dabei ja den iirg- 1 
sien Veidauungssehwierigkeilen vor {ms) 



QUIK 

(TITUS) 



HOPPEL-AKTSCHN 




GRAFIK 74%/76% 



75°^ 



MUSIK 66% 



SOUND-FX 69% 



74% 



DAUERSPASS 70% 



VARIABEU 3 STUFEN 



PREIS DM 79,- 
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SPPCHERBtOARF 
WSKS/ZWilTFLOPPY 

HD-INSTALLATION 

SPEICHEflAAR 

DEUTSCH 


( \ MB/2 MB 


\ a | NEIN 


NEIN 


g.'JIHu'l.'l-l 





■Sfc 



.(< 



Wcnn man kelne ncucn hat, 
dann sind die altcn Spiel* 
ideen automatisch die be- 
sten, siinniirs? Und die zu 
diescm 3D-Rennen 1st slcin- 
all, handell cs sich dubei 
Idoch schlichl urn cine Art 
Comic-Remake von M Buggy 
Boy". 




In Grandslams Varianle 
darf man also weder die 
sieben vcrriickten Vchikcl 
noch dcrcn Piloien sonder- 
lich ernst nehmen, denn 
hier kiimpfen Gestahen wic 
die Dodgy Dinos, Eric der 
Eskimo oder die kapriziti* 
sc Lorctta Lamour urn den Sie- 
gerpokJil Urn ihn in die Finger 
zu kriegen, sind sieben Rcnnen 
zu fahren, in denen die FaimeB 
stets der Verlicrcr 1st.. 
Anders gesagt: Auf der Strccke 
herumlicgcnde Slerne ver- 
wandeln sich nach dem Auf- 
sammcln umgehend in Roke- 
ten, Minen. Ollaehen 
oder Shnliche Hilfs- 
mtllel, urn die Kon- 
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So sfi'Iii ulsr» dus „grflllc KvniurUhnis ullcr ZcHctl" aus„. 



kurrenz auszuschallen. Ftiraus- 
glcichende Gerechtigkcil sor- 
gen indessen Nalurkatastraphen 
wie liber den Kurs kullernde 
Sehneekugeln, SchlammpfUl- 
zen und hypcraktive Haar- 
trockner. die alien Boliden das 
Lcben gleich schwer machen - 
jeder Konlaki koslet den Pilo- 
ien Zeil und den Wagen Kraft. 
Um dennoch den zur Qualify 
kation fUrdas niichslc Rcnnen 
crforderlichen driiicn Plaiz zu 
crreiehen. haben die Program- 
mierer auf den Strccken etwas 
Geld verstreut, das in eingc* 
sammelier Form fQr bessere 
Motoren, eine Panzcrung oder 
neue Reifcn gul isL 
Fiir Notfiille gibt es drei Con- 
tinues und ftirge- 
sellige Driver eine 
Due II -Opt ion am 
Splitscreen; an- 
sonslen abcr we- 
nig Spektakuliircs: 
3D-Grafik haben 
wir vor Jahren 
schon hiibschcre 
gesehen, und Mu- 
sik bieiei nur der 



Tuel; wiihrend der Renncnl 
mtisscn Rumpcl-FX genfigen, 
Auch die Steuerung Ut eherl 
schwammig. vor allem das Aus- '■ 
Itisen der Waffen zerrt an den 
Ncrvcn. Abcr vicllcicht kitnn 
man filr knapp 70 MSuse auch 
nichl vicl mclir erwancn? (mic) 



BUMP 'N' BURN 

(GRANDSLAMJ 



GAUDI-RENNEN 




[ARK 62% 



J1MATION 64% 



JSIK 68% 



HJND-FX 60% 



WDHABUNG 58% 



60% 



VARIABEU 3 STUFEN 
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PRSIS DM 69,- 




SPElCHEftDEOARF 

oisKS/zwnmoppY 

HD-WSTAUATION 

SPEKHEfiEAft 

DEUTSCH 
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Auf der DOSe konnle man 
mil dieser Wellraumballerei 
ja zur Not noch leben, doch 
die nun vorgelegte Amiga- 
umsclzung des Low Cost- 
Games wird dem Donglc* 
\varc-l>ubel kaum neue An- 
hiinger verschnffen... 
Wiedereinmal diirfen wir Mut- 
ter Erde vor der drohenden 
Vcmichlung durch einen btisen 
lmpcralor und seine Alicn-I lor- 
den bewahren. Die fUnf Levels 
umfassende Mission fiihrt uns 
dabci durch eine der iibelsien 
Gegenden in der vertikal scrol- 
lcnden Galaxis: die kiinstlichc 
Raumzone Aiya Vaiv. wo bis 
zum Happy-End geballcrt wird. 
was der Laser hcrgibt. 
Lcider hat man die knallharte 
PC- Version bci der Konvenie- 
rung so weil enlscharft. daB das 



Alicnabmurksen nun fast schon 
zum Kinderspiel geworden isl* 
Trulz der reichlich vorhande- 
nen Gcgncrgehfs hier in bei- 
den Sehwierigkeitsgraden die 
meistc Zeil recht gemSchlieh 
/u. mil den drei Bildschirmlc- 
ben kommt man daher pro- 
blemlos aus. Diverse Boni 
stocken dcrweil das Punkte- 
konto auf. beschcren dem Spie- 
ler iixiroschiffe, mehr Feuer- 
kraft oder hohere Geschwin- 
digkeiL Die nicht gerade 
UberwShigende Grafik wUrdc 
dabei ja noch ungehen. aber das 



teilweisc extreme Ruckeln des 
Scrollings und die cndloscn 
Nachladezeiten hatten wirklich J 
nicht sein mU&scn. Auf Sound- 
FX wurde komplett vcr/jchtet, 
aus den Boxen erttint nur ein 
einziges MusikstUck, das besser 
zu cincm niedlichcn Jump & 
Run passcn wUrdc. Immcrhin 
gcht die Steuerung per Stick 
und Nagcr gleichermaficn | 
locker von der Hand, und die S 
zehn erfolgreichstcn Helden § 
dDrfen sich in der Highseorc- 
lisle verewigen - was auf dem 
A 1 200 allerdings gleich zum 
Totaiahsturz fUhrt... 



Der langcn Rede kurzer Sinn: 
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Selbst wenn man es bloB als 
Tniiningseinheii ftir die wahren 8 
Gcna*-Knallcr an^icht. ist da 
so gUnstig erscheinende Game S 
noch zu teuer! (*>t) 
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IDON'GLEWARE) 



BAUiR-ACTlON 
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59% 
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MUSIK 49% 



SOUND-FX - 



72% 
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VARIABEL: 2 STUFEN 
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Ein Sonnla^s- 
fpa/iergang. 
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ur vier Wochcn nach den PC-Han- 
sealcn vcrschlagt es nun also auch 
die Amiga-Kaufleutc wieder ins 
miuelallerliche Liibeck, wo scchs von ih- 



L jV 1 ; .» i • nen (Nachzugler dllrfen auch spiilcr noch 
' t \<J einsleigen) fUnf Gcncralionen lang Zeil 
« s V*ihaben. es durch erfolgreichcs Wirt- 
schaflcn, geziellc Familienplanung und 



* \^ ' groBzligige Spcndenpraxis /um hicsigen ^ ■" 
v^-* OberbUrgermeister zu bringen. 
e '»' Im Miltclpunkl des rundenweise orga- 

\\ nisienen Geldscheffelns slehl nach wie 
,.^•1 vor der Salzhandel an achi Nord- und 

"*5 Oslseehafen: In der Heimat hcladl man 
M y seine Schiffe mil dem weiBen Gold und 
l-'^'l schickt sie zu eincr anderen Sladl, um 

', J. daftir Wollc, Pelze, Honig etc. einzu- 
,> j T lauschen. Zuriick in LUbeck verhbkert 

*]rjman alles zum akluellen Marklpreis. 

J ( Ober den Profit cnlscheidel aber auch die 

•5-; I Mcnge der angeliefcnen Warcn. und die 

* *; * I hiingt wiederum slark von der (vicrslu- 
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kfevM 5*1; *wfm- 
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Salzkohlc In Maun (A500) 



figen) WindsiUrkc wtthrend der 
Oberfahrt ab- Wer es also nichl 
■[ wie die EG machen und seine 
; GUier ins Meer schUtlcn will, der 
1 holt beim tirtlichen Wahrsagcr 
-cine Weiterprognosc ein t die 
; nattlrlich kosicL AuBerdem kann 
] man seine POlte in der LUbecker 
'" Werfi reparicrcn lassen und 
^ neue in Auftrag geben* 



Die Expedition 

. . •.«..'.. . .a 1 i .'j^ 

Dringend anzuraien isi die Aus- ^ 
slallung der Handelskonlore mil 
(bis zu 20) Kanonen. Bei einem 
Uberfall der bftsen Konkurrenz "V 
poslieren und laden dann zunachst £ 
beide Seiten ihre Geschutze. und -'.7 
es folgt ein vollamomalischer *; 
\ Schlagabiausch mil abschlieBender Ge- J J 
•■•winn- und Verlustrechnung. Gcwinn-<* 
*V bringend konnien auch Spenden und ins- 1 
: ^I besondere Hciraisangebote sein, denn die t J 

* ' daraus resulliercnden Biilgcr werden nichl ^* 
.**' mehr einl'ach nur als Erben eingescizt - J 
*•* man kann sie auch bei einem von drei *\ 
"j£ Hauslehrem (Kramer, Offizier, Seebiir) r^J 

"; ausbilden lassen. ihncn spBter ein paar '^ 
. m Schiffe spendieren und sie auf Expedi- , » 
5 ** tionen schicken. Damil hal dann der Un- . * 
V. lenilel seine Bcrcchtigung und der Spic- v j 

* ' ler vielleicht bald ein paar neuc Absalz- t \ 
xs markle. Bei der Finanzierung solch (eurer k ■ 
n* Untemehmcn hilfl die Hausbank gemc J 
;>' weiier, zudem kann mil den Firmenan- J", 
' \ teilen alter MiLspielerspekuliert werden. r" 
V Im Vergleich mil dem Vorgiinger PaJll be- * 
';/.. sonders die animalionsarme. aber schon A 
~r gezeichnele Grafik posiiiv auf; am 5(K)cr ["V 
;S - isi sic allcrdings ciwas bliiBlich. Dagcgen J 
"' ^ hal sich inhalUich bis auf die Enpedilionen '.' 
1 - der Nachkommen und die 1 50 neuen Zu- ,* 
T , fallsereignisse nichLs gcian. Die Hand- ^ 
*. » lungsmoglichkeiten sind daher aus hculi- ^ i 
J, gcr Sichl doch arg begrenzl, speziell. wenn * 
. ; ,man an den ..Palrizier" aus demselbcn ,• *, 
t * Hause denkt Troizdem cnlfaltel Haase ge- * 
^ * rude in geselliger Runde immer noch den ^. 
*\ • alien Charmc, was nicht zulelzi an der gc- « < 

V lungcnen Maussleuerung und der harmo- • < 

",'nischen Musikbcgleilung liegl - und^ 

"V.wohl auch ein biBchcn am glmstigen '. * 

, ' Preis. (md) 



^ • 
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Was Starb>te bei „Rin^s 
of Medusa Gold" rccht 
war, kann Ascon bei 
Ralf Glaus Handels- 
klassiker nur billig 
sein: Auch diese mitt- 
lerweile sieben Jahre 
iilto Simulation wurde 
in zeitgemafier Prasen- 
tation neu aufgelegt. 
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Die Hanseatcn-Hochburg 
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...und Lubcck im AGA-Look 

Rans^ieexSStion 

(ASCON) 



HANDELSSIMULATION 





BaBHE 
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STANDARD SQ* 



GRAFIK 70% 73% 



39% 



iMUSIK 68% 



SOUND-FX 41°/ 



HANDHABUNG 75% 



DAUERSPASS 69% 



FUR FORTGESCHRITTF.NE 



PREIS DM 59, 
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SPE1CHERB€0A«F 

OlSKS/ZWtlTFlOPPY 

HWNSTAUATION 

SPEKHEft&AR 

DEUTSCH 



1 MB/3 MB 
1/3 | JA 

JA 



SPIEISTANDF 
KOMPLETT 
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Sterntaler & Co. 



WIBt Ihr, wie vide Sternleln 
stchen? Nun, am Himmel 
sind es wohl zir milch viele - 
nu neuen Strategical von 
Oase sind es ziemlicti exakl 
SO. Und die warten nun samt 
ihren his zu acht Planelcn 
auf elnen Eroberer... 
In jedem dieser Sonnensystc- 
me (- Levels) triit dcr Spieler 
uls Chef eincrirdischen Kolo- 
nie gcgen die Einheimisehen 



an. dcren Steuerong dem 
Rcdmer obiiegL Als erstes 
wfirc dabei auf der Slartwell 
fur wirtschaflUche Ordnung zu 
sorgen: Viele Sicdler mtigen 
zwar viele Steuertaler cinbrin- 
gen, fressen daftlr aber auch 
viel und vcrbrauchen viel 
Energie. Andcrerseits sind 
neuc Technologien oft sohr er* 
iragreich, doch was nOtzf s. 
wenn man sie mangels finan- 




Das Kommandopult desSlernenRlcfttrs 



/.idler Mind tmd/odcr Roh- 
Moffen nichl realisieren kann? 
Soviel zur DetaibrbeU, denn 
im Groben geht es durum, 
Kampfroboter zu bauen, sie 
auf Nachbarwelten zu beamen 
und diese so />u crobcrn - m n - 
lichsi ehe man selber niedcr* 
gemacht wird. Auch dabei ist 
Umsicht geboien, schmclzen 
doch die Blei-Bicchs in heiBen 
Gefildcn dahin* wtihrcnd etwa 
Eisenrobbis in fcuchter Um- 
gebung oft und geme rosten. 
Da alle Entscheidungen im Ein- 
klang mit der rasanl uckenden 
Echtzeituhr zu ireffen sind, 
bricht schnell Hektik aus; be- 
sonders wenn man meluere Pfa- 
nelen glcichzeilig zu vcrwalten 
hat, Wer dennoch als Sieger en- 
deu darf per PaBwon den niich- 
sten Level in Angriff nehmen, 
urn don vielleicht vflllig andcre 
Wege gchen zu mtissen. 
Die leils animiertc Oplik ist 
ganz nciu dcr Sound irotz spar* 
samsler FX aufriiitclnd und die 
Maussleuenmg problemlos; nur 
die Anlciiung kann nicht rechi 



Uhcr/eugen. Abei dcr Pi 

allenj da y sir 

nichl tibeli erinneri das Spit-! I 
seinenbestcn Moment 
ein wenig an selige T ,Popu* 
lous*--Zeiien<« (j"> 



Licht aus! 



Der IckTiifundas von Klas- 
sikem wlc „Tctris" uud ..Lo- 
gical* 1 is< schon so oft gt- 



es nul einmal mehr nichl an 
- nach dlcscDi Motlo gesfal- 

Icle man liei Millennium 
cine neuc lleklik-TUftelei. 
Immcriiin sind hicr ein bis acht 
Spicier gefragt, wenn es durum 
gehi. von oben ins Bild sin- 
kendo WOrfelkcUcn von Ilia- 
fcrloi l ; arhc und /vveicrlei Hel- 



ligkeii durch Vereinheiiliehiing 
zur Explosion /u bringen, be* 
vor sic eincn lOdlichen Ener- 
Kiohalkon crreichen. Man darf 



oder im Tinnier lungweilen... 
Wenn man namlich alloin vor 
dem Screen hocki und eine 
Trommel am untcren Rildrand 
entlangbewcgu am damil die 
KeltcnscgmenleaiKuvisicrcn, 

isl das /iemlich eiiischliifernd 
- wenn es hingegen /wei Spie- 



ler im Duoll versuchen. be- 
hindem sie sich oil gegensci- 
dg. So cine Trommel verfiigl 
Qber fihif iftirh-) Kammern. 



f a ifl<*n hiuu 
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Kin lA-henslichl lurScheintnic? 



erknopfe am Joystick roiierl 
wcrden. Der aufs Korn gc- 
nnmmene Block wild claim mil 
dem zweiico Kndpfchcn am- 

kolorien. auf datl einfaihige 

Kciten vcrschwlnden. Sollie 
das nichl gclingen, ehe der 
waagerochi UIkt die untcrc 
Bildschirmhiillie verlaulende 
Encrgicbalkcn errelchl isl, 
yiln'sorst mal Punkiab/ug; im 
Wicdcriiolungsfall dann das 
Game Over- 
Mil ausreichend Ziihlern auf 
dem Konlo stchl der nHchsle 
Abschniu an, wo es wicder ei- 
ncn Tick hekiischer /ugehl. 
Naiiirlich isl das /iemlich (kJe. 
woran wedor die punkielrJeh- 
ligen Joker" nixrh die vor* 
iibergehende Blockade der 
Trommel(n) durch eincn gcle- 
geiulich auftnuehenden Spcrr- 
stifl eiwas iindem, Abgcsehcn 
vom neiion Imro isl die Prii- 



STERN SIEDLER 

(OAK) 



5TERNEN-STRATEGIE 




GRAFIK 



E2EHH3 



MUSIK 



50UND-FX 



57% 



52% 



78% 



297. 



an?i.iiMiHi 



DAUERSPA55 70% 



| FUR GEUBTfc | 


l'J-14-aiHL 


DM 49,- II 




SPEKHERftEDARF 

DiSKS/zwEnnoppy 

HD-1NSTALWTION 

SPBCHSR8AR 
DEUTSCH 


1 MB 


1 | NEIN 


JA 


PU&W,.HCHS(OHJ 


KOMPUTT 



scnioiion ma/ wechscindcr 
Hinicrgrflndc cbenso dUrfitg 
wie das ahwechslungsarme 
Garaeplay, weshalb dieses Lfr 

bi'i^lichi in Wahihcil allcnfalls 



cine Spartlamme uhgihL (nidi 



VITAL LIGHT 

(MILLENNIUM) 



FARB-KNOBELEI 



,SCHNASCH...' 



GRAFIK 



Q2E2H3 



MUSIK 



SOUND-FX 



ANDHABUNG 



DAUERSPASS 




46% 



38% 



58% 



55% 



66% 



38% 



FUR FORTGE5CHRITTENE 



'PREIS DM69,- 



SPtKH EBBED ASF 

DtSKS/WrtllROPPY 

HDINSTAUATtON 

SfCCHERBAt) 

KUTSCH 


1 MB 


3 | JA 


NEIN 


PASSWORTEH 


^NEIJ^^ 



Als Software 2000 anno 1989 den „Ur-Bundi" veroflent- 
lichte, hatte man sicher auf Erfolg gehofTt - doch mil 
zwei echlen und einem Quasi-Naehfolger sowie den 
hochsten Verkaufszahlen der deutschen Spiele-Ge- 
schichte konnte damals wohl keiner rechnen! 





KLASSIKER 
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Dcnn das Genre tier Stratego- 
Kickcr wurdc schlieBIich nicht in 
■ 

Eulin erfunden, mit cnglischcn Tileln 
wic z.B. Kevin Toms' lcgendtirum 
, t FootbaIl Manager" traf das Pro- 
gramm vom Start weg auf cmstzunch- 
mende Konkurrenz. DaB der Bundesli- 
ga Manager als einer der ersten seiner 
An auf deutsche Verhaltnisse zuge- 
sehnillen war, ist dagegen unstrittig; 
daB er das Genre auf praklisch alien 
rclcvantcn Systemen revolulionieren 
sollte. zeigic sich ersi spttlcr, ZunUchsi 
schicn das praklisch nur aus einem 
kur/en Titclsound, Stadionraunen, Ta- 
bellen und Datcnscreens bestehende 
Spiel nSmlich sang- und klanglos un- 
lerzugehen - bis sich schlieBIich durch 
Mund-zu-Mund-Propaganda die be- 
irtichtliche QualitiU dieser Simulation 
(z*B. war die Mehrspieler-Option da- 
mals ein echtes Novum) hcnimsprach: 
Man startcte bci den Amateuren. 
wo der reine Kampf um gutc Ta- 



bellenplatze gar nicht mal sooo hart 
war, licBen sich die Kicker doch in 
vier Trainingslagem auf Vordermann 
bringen. AuBerdem altenen die Bur- 
schen damals noch nicht, so daB den 
Trainer keinerlei ZwUnge zu Uber- 
stur/tcn Personal weehseln trieben. 
Das ganz groBc Plus des Games bc- 
stand aber neben dem komplctten Po- 
kalprogramm und viellaitigen Tabel- 
len zu Gegenwart und Vergangenheii 
des Licblingsclubs in der lange Zeil 
unerreicht flexiblen Mannschaftsauf- 
slellung per „Rasen-Schachbretf. 
AuBerdem steckte so mancher Teufel 
in den Finanzde tails, dcnn wer es nicht 
vcrstand, durch Stadion-Ausbau. angc- 
messene Eintritispreisc und spaniame 
Ausgabcn das malcrielle Unterfuttcr 
zu garantiercn, den hotlc, wtc das 
Game-Cover sUffisant fonnulicrtc. in 
der Tat bald der Gerichlsvollziehen 
Wahrend der Begegnungen sah man 
lediglich ein symbolisches Spielfeld, 



Uber das ein laufender Ball hin und her 
hetzte. Selbst damaligen Opuk-An- 
sprilchen wurdc das kaum gcrecht, 
dennoch starrle man wic hypnotisiert 
auf den Monitor und hame gebannt 
der Tore, die da fallen oder auch nicht 
fallen sollten... 

In Cheater- Kreisen war das filr die 
Verhttltnisse seiner Zcit crstaunlich 
komplexe Programm Ubrigcns vor al- 
lem wegen seines „Mogel-Gunis M ge- 
fiirchlct, der jeden echlen oder ver- 
meintlichen Betrugsversuch mit Gcld- 
strafe und schlieBIich gar der Zer- 
sttfning des Spielstandes ahndetc - 
nichtsdcslolrotz verteidigte der Mana- 
ger seincn inoffiziellcn Titel als Deut- 
scher Meister (sugar unscr Kicker-Cup 
hasierl schlieBIich auf diesem Game), 
bis sich Ende 91 der professionelle 
Nachfolger aus demselben Hause auf 
den Spitzenplatz setzen konnte. Die 
Bundi-Valer Werner Kruhe und Jens 
Onncn festigten dann ihren Ruhm mit 
dem schr Uhnlichen .Jiishockcy Mana- 
ger**, und ihrem jOngst erschienenen 
,+Bundesliga Manager Hattrick" ge- 
lang gar das Kunststtick, noch vor 
Auslieferung (also allein durch Vorbc- 
stellungcn) einen neuen Verkaufsre- 
kordaufzustellen! (jn) 



lUhreihlarifc da itatar-^tel;^ w >* Std'*| 



Kd^rt Ctrcrbach 
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ZEITSPIEGEL 

GESTERN 



HEUTE 



88%I64 / 



24% 



12% 



42% 



28% 



86% 



91% 



GRAFIK 11% 



ANIMATION 4% 



MUSIK 28% 



SOUND-FX 14% 



HANDHABUNG 80% 



DAUER5PAS5 69% 



FUR GEUBTE 
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CORKERS 



Con! Design wirfl filr bescheidenc 59,- DM cin 
auch qualiialiv bescheidenes Quarleti auf den 
Markl, das zur einen Hiilfie aus Jump & Run. zur 
anderen aus Ballem bcslchl. Das Highlight slellt 
dcr hupfende Hund Wonderdog mil scincraeii 
75 Prozent in dcr Gesamlwertung dar, wahrend 
sein Plalifonn-Kollege Blob aus dcr 50-Prozeni- 
Klasse komml- Glciches gill filr die Laser-Ac- 
lion mil Blaster, und die schieBwuiigen Cy- 
berp unks brachlcn es gar nur auf sehlappc 44 
ProicnL Trotz des gUnsligcn Preises und dcr 
deutschen Anleilung insgesaml also cine ziem- 
lich schwache Vorsiellung. 




Kin Hund Kl cr sclion, dieser Wondering.*. 




Die kkinen LimnMciliT: Cyherp unks 




94 



Hicr findet Ihr in alphabetischer Rrihenfolge kritischc Kur/tests 
za jenen preiswerten Spielesammlungen, die man dcrzeit in den 
Gcschaften findet Nur die Oldie-Sampler auf CD haben wir aus- 
gelassen - die fandet und findet Ihr da, wo sic hingehoren, nam- 1 
lich im »»Amiga CD- Joker"** » 




Die ,.groBcn vier" hal Slarbyle zusammengetra- 

gen, wubct der besle Tilcl aus cigener Produkii- 

on stammt: Hannibal, einc hUbsche Winschafts- 

und Konfliktsimulalion aus dcr Anttkc* FUr Stra- 

tegen cbcnfalls nichl zu verachten tst dcr originclle 

Boxing Manager, und auch das aclionorientier- 

te Jahangir Khan Squash kann als sportlich fai- 

rcs Angcbol durchgehen. Last bui nol least dQrf- 

le das digiialc Polizeircvier Hill Street Blues nichl 

nur den Fans der gleichnainigcnTV-Scric gefallen, weshalbdic komplctl dcut- 

sche Sammlung fUr 89,- DM im obcrcn Millelfeld anzusiedcln wHr& 



1 1. 1 1 ii 1 1-1 & Wandel in dcr Ann 
Hannibal 




Den Preis als fleiBigsie Sammler haben sicli die Jungs von Prism Leisure vcr- 
dieni, auch wenn sic generell keine Gcwahr fiir AGA-Taugliehkeil leislen. So 
findel man hier fUr 50 Marker den Meilenslein Silent Service 2 (U-Bool-Si- 
mulaiion) cbenso wie das miesc World Crfckcl (Exoicn-Sport). das alic, abcr 
gar nichl windige Slormlord (Aclionad venture), das merkwurdige Maya (Gen- 
re-Mix), den liblcn Graeme Soumss Soccer Manager (r'uBball-Management) 
sowic das zumindest oplisch spcklakularc 3D World Tennis. Es gibl also vie- 
le Byles fiirs Geld und deulsche Anleilungen obendrcin - sagen wir mal mit- 
Icl bis okay. 




Taucht was; SHvni Sen ice 2 



SHirmischcs Aclionadventure: Slormlctrd 



HITS FOR SIX VII 



Mit clwas mehr Bcrcchiigung kdnnte 
man hier seinen Fuffi ziicken, denn 
nichl bloB das Sttldncr-Slralegical 
Special Forces isl ganz groBc Klassc* 
Auch die Vcklor-Chumps aus 3D 
World Boxing konncn sich schen las- 
sen, und dcr Drchlurm von Nebulus 
isl zwar all, aber nichl vtillig umsonst 
so bcriihmL Den Rest vom Fcst (der 
sportlichc Windsurf Willy, das Ren- 

nen Millc Miglia und die Schatlcn-Aciion Blade Warrior) muB man hall als das 

nehmen, was cr isl; deutsch angcleilclc Dreingabcn, 




Die Klilct'inhril: Special Forces 



HITS FOR SIX VIII 



KIND OF MfiGIC 4 



Auch der drille Sixpacb von Prism Leisure pallt ins Bild dic- 
scr Rcihc: Mil Sid Meiers klassischcr Eiscnbahner-Simulalion 
Railroad Tycoon licgl cin absoluter Spitzentitel in der Box, 
der World Cup Football Manager und Internnlional Ten- 
nis markiercn das Mittelfckl. die Action von Netherworld und 
Targhan i^t gerade noch crlrUglich, und Big Game Fishing 
macht halt das SchluBlicht. Aber Prcis und Menge stimmen, 
angeleitet wird deuisch - warum also nicht 50 Miiusc riskie- 
rcn? Hbchsicas, wcil man mit seinem AG A-Rechner nicht ri- 
cher seinkann,.. 



Ptjiii tn ifw 



DiCM 1 Kuhn 
gefiillt iiiinu'i : 
Rutlrnari 
Tycoon 




SIMulanlcn T auf'gepoBi: FUr nur 89,- DM roll! Maxis hier 
gleich drei deuisch angeleitele Meilensteine uber den Trcsen! 
Es handclt sich e initial um die tolle Siadtbausimulation Sim 
Cily (ein Klassiker untcr don Klassikern), dann um die spiel- 
bare Ameisenkolonie Sim Ant sowie den eiwas iiberkom- 
plexcn Gcnetik-Buukaslen Sim Life, Als cin/jgc Begrilndung, 
bci dicsem htfchst empfchlenswcrtcn Sonderangebot nicht zu- 
zuschlagen, lasscn wir den Besilz eines oder mehrerer Pro- 
gramme der tlottcn Troika gelien! 



Die Sttidt 

der Amui- 

sen: Sim 

An! 



TEAM 17 COLLECTION VOL.1 



Hier liegen Aktionisten goldrichlig. denn fiir 79,- DM ver- 
maehen ihnen die englischcn Action-Profis die vol! geglilck- 
te Priigcl-Orgic Body Blows, das knuddelige und sehr spielbare 
HUpfical Supcrfrog sowie das doch rechl nette Dniul'sichl- 
Rennspiel Overdrive. Da die Anleitungen deutsch sind, kfin- 
nen wir 1 3 kurz machen: zugreifen, solange der Vorrat reicht! 




Schlag auf 
Schlug: 
Bod? Mow* 



FUr 99,- DM will Magic Bytes allc eiiiheimischen Simu- 
lanicn mil komplelt dcuischem Nachschub vcrsorgen, wo- 
bd die Geld-Jonglcurc gleich zweimal bedient werden: mil 
den Wirtschaftssimulalioncn Dynatech und Elysium 
zunachsi in fcrncr Zukunfl und dann in femer Vergangenhcit. 
Auf Capiianos wartci zudem die USS John Young 2. Das 
Trio ist dutch die Bank nlchl wirklich schlecht, aber auch kei- 
neswegs wirklich gul - weshalb wir den stolzen Prcis von ci- 
nem knappen Hunni wirklich zu hoch finden. Trolz miltel- 
priichligen Inhalts rangien die Compilalion daher wegen des 
schlechtcn Preis-ZLeislungsverhiilinisses unter femcr liefen. 




Wirlwliaflsvachstuni in der Zukunfl: Dynatech 



SOCCERMflNM 




Mit diescr Mixtur aus Action 
und Management will Prism 
Leisure die FulJballfans nach 
dcin Knde der WM vor den 
Bildschirm zuriickholen. War- 
um nicht, schlicBlich kostet e& 
bloB 35 Mark, mit ( i a/za Su* 
per Soccer bzw, dem weitaus 
besseren MicroProsc Soccer 
ilber den Platz zu fc- 
gen odcr die Ge- 
schickc der Kicker 
eher stmlegisch im 
Football Manager 2 
bzw* dem World 



Srid folium, 

Jungs: Koolhnll 

Manner 2 



Cup Football Manager zu 
leiten. Angeleitet wird hier wic 
don auf deutsch, und wenn 
auch keincs der Spiele mehr 
ganz den heutigen MaBstiiben 
geniigt, so ist der Gegenwerl 
ftlrs Geld doch bcachilich. 
AuBer fUr AGA-Amiganer! 
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Hicr hicr liiQt man die Kohlc 
besscr stecken. dcnn selbst 
wenn Super Telris. Air Ball 
und Time Bandit fUr sich ge- 
nommennurjeweils lOMiir- 
ker kosicn. so isi das deutsch 
angcleitete Sammclsurium 
aus Gcschicklichkeitstests 
doch seine 30.- DM kaum 
well. Zumal Prism Leisure 



TRIPLE ACTION VI 



wie jelzt schon mehr- 
mals gesagi kcine 
AGA-Garantie liber- 
nimmi. 



Was hi ci- 
Kcnfllch so 

x. £*_-. 



per Ti'irls? 




WUsle 
Rascrd: 
Driving 

Force 




TRIPLE ACTION VII 



Wer unbedingt drci dculsch 
angelcilelc Progis fUr 30 Kic- 
sel haben will, sollic lieber 
hicr zugreifen: MicroProse 
Golf isi nichl so Uhcl. 3D 
World Soccer ganz nett und 



Driving Force ein immerhin 
ertrllgliches Rcnnspielchen, 
Von den Ublichen AGA-Ab- 
sirichen abgesehen also ein 
gutes Angebol. das Euch 
Prism Leisure da unierbreitcr 



TURNING POINTS 



Wie oft will man den Straiegcn dic&c drci Langweiler vom 

FlieBband des Dr. Peter Turean eigentlich noch unter ncuem 

Namcn ats Compilation uniojubcln? Armada, Gettysburg und 

Waterloo sind verschie- 

dene Bezeichnungcn fUr 

das ewig gleiche Spiel- 

chen. lediglich die Szc- 

narien unterschciden sich 

crkennbar voneinander. 

Wir haben Euch gewamt, 

wer fUr den uraltcn 

Schrolt. den CCS On- 

Line noch dazu komplcit 

in Englisch anbietel, trotz 

Magcrgrafik, umsUlndlichcr Stcuerung und mangclndcr Spiel- 

tiefc wirklich stolze 99.- DM hinbiattcrt, ist somit selber schuld. 



Kin stral inches WuIitIoo: (Jellysbim 



WORLD CUP YEAR '94 



Die erste ..ofnzielle" Compila- 
lion zur jUngst abgelaufenen 
Fuflboll-WM komml von Em- 
pire und bietel fUr 89.- DM 
vier Spicle sum Anleitung in 
deutschcr Zunge. DaB Sensible 
Soccer ein Klassikcr und Goal! 
(vom ..Kick Off '-Vater Dino 
Dini) ein waschechtcr Hil ist, 
brauchen wir den Hcimkickem 
dabei wohl nichl mehr extra zu 
verklickcrn. Wenn die Samm- 
lung dennoch nichl die Hochst- 



K. 



locker! <ml) 



note erhUlt, dann nur, weil den den Top-Titel recht- ^J 

beiden Superstars mit dem fertigen den Kauf 

oden Striker und dem noch 

viel iidercn Championship 

Manager 93/94 zwei halb- 

gore Bezirksligisten gegen- 

Uberstchcn. Trotzdem: Die bci- 




Dino vnr, nui-li tin Ttir: (Jiml! 



® 





Jahren ihrcs Bcstehens 
bot unsere Rubrik fur Sparefrohs ja 
stets ein ausgewogenes Programm, 
doch heutc kommen wir um ein Spe- 
cial fur Abenteurer, Simulanten und 
Strategen nicht herum - die Aktioni- 
sten mogen uns verzeihen und sich bis 
zum nachsten Heft gedulden.. 



.-♦♦.-. M *j.i *-^ar * * ■ v jtju/4 



Da die flinkeo Finger dicsmul also in der Ho&enluschc 
hleiben, haben wir das akiuelle Angebot preiswerier 
/AvcilvcrOITciulichungen ausnahmsweise nach den Her- 
slellern sortierl. AUS Ehrfurchi vur dem Alter maehen da* 
^ei die doutscheo Byiebiegcr den Anfang, dalieren ihre 
.JJilligsdorfer" duch bis zu vier Jahre in der Softwarege* 
schiohte zurtlck. Kandidai Nummer eins ware in diesem 
Zu&umincnh;mg die fulurisiische Wirtsehulissimulalion 
The Second World, wo es uin den Autbau einer uuBerir- 
dischen Kolonie mittels Hande) und Wandel geht In Di- 
no Wars fdefl dagegen das M Arehon"-Prin/ip frohliclie 
Urstiind; Zwei Saurier-Armeen bekiimpfen sieh sirate- 
giseh auf einem elwas /u groB germenen Schachbrcli. 
doeh wenn feindlichc Figurcti mf einem Feld landcn. ent- 

scheiden Actionsequenzen uber Leben und Tod- Driiier 

m Btinde isi Big Business, eine weiiere Wirtschaflssi- 
tnulaiion. Das niehi ganz bierernsie Spiel bringi aufgrund 
de* knappen Zeitlimiis und der vielen Aufirilie vollbusi- 
ger Schftnheitcn noeh den mudesien Manager in die CJan- 
ge. Alle drei Programme sind kompleii dcutsch fiir 39 
Mark pro Sliiek /u haben. laufen jedoeh nichl auf AQA- 
Amiga*. 



hm* Kixx ychl nix 



Audi die Reoperation von Sierra und Kixx XL hai wie- 
der priiehiigc Fruchie geiragen, wie stch an den ahemeu- 
erlichen Serienhils Quest for Glory II. King's Quest IV 
und Manhunter New York unschwer erkennen liiBi* 
Wer nach Ruhm und einem versehwundenen Emir fahn- 
den mochle. muB allerdings siol/e 59 Dinare auf den 
Tiseh der Karawanserei legen, Prinzessin Rosellos grulie 
Konigs-Rellung ist dann bercils zehn Mark billiger/u ha- 
ben. und die mensehenjagenderi Aliens in New Yurk 
gihl's gar schon fur 3M Credits, Deuiseh angelehet wird 
man hier alliiberall. den Freunden groBcr ..Freundinnen" 
(A2000. A3000& A4tKH» warden wir jedoeh siets etnen 
Frobelauf vor dem Erwerb empfehlen. 



KiiiK 1 Action von Action 16 



7-um guien Schluli hai auch Action 16 zwei intcrcssame 
Budgei-Kundidaien am Start, woboi der ersie zumindesi 
die sponlichcn Action-Freaks ein wenig mil ihrer heuiigcn 
Nulldidl versohnen solltc. Bei Jack Nieklaus Unlimited 
Coir (nicht /u verweeliseln mil dem lolzles Jahr von Soft- 
prize neu aufgelegten Vorgiinger! ) diirfen sie niimlich auf I 
enulisch mil den Goll'cn keulen, freilich ohm* Gewflhr fur 
A500 Plus. A6Q0. A3000 und A4000. Als Slarlgebuhr | 
wcrden 49 Mfirkcr fiillig. was auch fiir das Iso-Rollen spiel 
Worlds of Legend ZUlriflt Und das ist beslimim nicht 
das schlcchicste Angebot, zumal das Abenieuer mil dent- 
scher Kwvanleilung geliefen wird und auf nbsului jedem 
Amiga-Modell scincu Laufnimmt... (jiu 
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Was lallt Euch spontan zum Action-Hammer von Factor 5 ein? 
Also wir iniissen da unwillkiirlicli an den 17jahrigcn under 

aus Dresden denken - schlieftlich hat er uns diesen Leser- 
test dazu geschickt! 



Vier Jahre 1st es nun her, 
daR der Name Turrican das 
ersle Mai am Amiga auf- 
lauchle* Damals selzte das 
Spiel, wie auch win ein Jahr 
jtingercr Nachfolger, MaU- 
stabe. Jelzl geht's zum dril- 
ten Mai daran, die dunklcn 
Machte zu besiegen: 



man sich auch an das Plasma- 
scil gewcihnl; sehnsiichlige 
Rrinnerungen an den lieiBgc- 
lichicn Surround-L&ser kom- 
men weder hier noch im wei* 
lercn Verlauf des Spiels auf, 
da das Leveldcsign wunderbar 
BUI dicse neue Rihigken ahge- 
stimml ist. Und so dringt man 
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5COHE flNE ENERGY 
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Johr/ehnie sind vergangen, 
scil der Uble Maschinc das 
lelzie Mai das Zeilliche seg- 
nete. Jelzi isl er wieder da, 
und nur Bren McGuirc und 
seine Kollegen von den 
LLS.S. Freedom Forces kon- 
nen das Unheil stoppen. Also 
machi sich Bren in seineni 
beriihmien Kamplanzug auf, 
urn das Universum und da** 
Lcben einer hUbschcn Maid 

zu rcttca 

Hal n i in sich am Inlru erbaul 
und im reehi komfortablen 
Oplionsmcnii seine EiiiMel- 
lungen gclroflcn, beginnen 
wir in einer Art Labor Don 
werden wir mil einer ganzen 
Reihe neuer Gegner konfron- 
ticrt. Naeh kur/cr Zeil hal 



von schrccklich feuchien Gc- 
wtilben mil angrilTslusligen 
Seeschlangen und Quallcn 
iiber einen Endzeilschroii- 
plaiz. auf dein anseheinend 
gerade die Walkerjagd began- 
nen hat. bis zu riesigen Alien- 
hohlen und dem hochiechui- 



sierten Haupiquartier von Ma- 
schine vor. 

Teehnisch wird wieder das 
obere linde der Fahncnslange 
crreicht: Dank 50 Hertz, ruckcl- 
freies ParaJlaxscrolling in bis 
/u fiinf Ebcnen, saubere Ani- 
maiionen und der obligato- 
risch geniale Hulsbeck-Sound 

verwohnen Auge und Ohrdes 

Spielers. Das Game isl gna- 
denlos gin spielbar. was aber 
auch viel dem wenig inlelli- 
gemen Verhalien der Gegner 
zu verdanken ist - deren IQ 
gleicht dem eines hangekoeh- 
ten Eies. Oadurch ist das Toil 
/war ziemlich schnell durch- 
gespielt, was durch die Masse 
an Bonushcihlen aber mehr als 
ausgeglichen wird. Entliiusehl 
war ichjedoch von zwei Din- 
gen: Zum einen entsprieht die 
CriiBe der Levels bei weilem 
nicht der im Vorgiinger, zum 
anderen isl es wenig akzepia- 
bcK d;*B die Extracomainer 
nun frohlich am Wegesrand 
sialt versieckl in der Luft war- 
ten. Hs machlc doch einen 
GroGieil iks Spielreizes aus« 
auf der Suche nach Bonus- 
hlttckcn keinen Quadratzcnli- 
melLT Bildsehirmllaehe unun- 
lersuchi zu lassen... 
Trot/dem sollle dieses Pro- 





DIE flKTION GEHT WEITER! J 



Hier kann .sich jeder belciiigen, 
der uns die folgenden Dinge zu- 
kommen Uiftt: einen Teslberieht 
(ca. elne Schrcibmaschinenseite 



| long) uber ein maximal ein Jahr 
| altcs Amignspici samt Bewcr- 
| tung, (PaR-) Foto und Altersun- 
| gabc* Von cincr Bcteiligung aus- 
| gesddossen isl iedigllch der 
| Rcchtswog... 

I 
I 
I 
I 
I 
L- 



Joker Veriag 
„Aktion Lcscrtcsr 1 
Brt'toniselier King 2 
U-K5630Grasbruitn 



gramm in keiner Sammlung 
fchlcn. ich warte jelzl auf den 

angehlich schon geplanten 
vienenTell! 

(Alexander Muller) 







TURRICAN III 

(FACTOR 5) 
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85% GRAFIK 



85% ANIMATION 85°; 



90% MUSIK 92% 



85% SOUND-FX 87% 



83% HANDHABUNG 79% 



90% DAUERSPASS 89% 



am 



Ergebnisse: 34. Spleltag 



Das Spielfeld 



FC JOKER 


-WurmWoltsdirecl 


; 1:3 


Bummico 


- Hardball Killers 


3:0 


Hammcrfoot 


- Bodo Tiltners 


2:2 


Opafun 


- Indianerbones 


6:0 


• 
Auslerwilz 


- Berlin East/West 


0:1 


Un. HofTischwer 


- Maniac Menschen 


2:1 


Raschmchr 


-AMS 


1:1 


Blue BciB 


-Mighl&Matschig2;l 


Playpowcr 


- Dragon fight 


2:0 


Battle Kumpans 


-LangohrcrSK 


5:1 



Sdion der trite HuudesM'pp I IcrhtrBcr wuHtc, 
dull dcr Hull mud LsL Und mis ruml M- das 
roll! - mnnchiitul uuch in die Kitschc Rich- 
tung. So KcschelH.ii lieim jiin^slcii Mutch Re- 
gen Wm-matui Wolfsehrvck. wo das l*der 
OhDC crsichtliclien tinuid gleich dreiniul mi- 
ser ( tvhiiuse heintsuchte. 



Die Joker-Tabelle 



|)Un.Hofftsch«er 50:18 49 

2) Hammer! 47:21 49 

1 1 Maniac Menschen 22 45 

4) Opafun 45:23 87:43 

5) Berlin East/Wesi 44:24 72:45 

6) Blue BciB 43:25 6* 43 
71FCJOKEK 11:27 71: 57 

8) Bummico 40:28 70: 45 

9) Might & Matschig 40:28 71:52 
10) Battle Kumpans 38:30 71: 49 

! it > Raschmchr 37:31 68: 55 

12) LangohrcrSK 32:36 51: 65 

13)BodoTiltnert 31:37 58: 55 

!4>Wurm. WoJfschreck 26:42 51: 72 

15)Plavpower 25:43 67 

Misterwitt 24:44 49: 

17) AMS 22:46 38; 73 

18) Indianerbones 20:48 37:100 
Il9) Hardball Killers 15:53 30:90 

20) Dragimfight 54 33: 87 



Da nwehten sich unscrc Siiirmer vor rund 
9.IHX1 heimischen Zuschaucm noch so sehr 
ins Zeug legen, den einzigen Gegentrcflcr cr- 
rielic Rcgnei aus dem Miitelield. Und well 
cins wenlger als drci ist Idoch. tragi ruhig Bu- 
ren Mathc-Paukeri), Iwbcn wir das Spiel hull 

\erloivn. Irgendwic blaniahcl. andctvrscils 
sleeken die SchreckwOlfe im Abaliegsstnjdcl. 
und in solcher Lage irirtt man ja munchmal 
audi gun/ unabstchiKch. gewtssermafien aus 

luxiinki... 

btsdnktiv kassienen wir durtir wledcr massig 
gelbe Karien: Schlimmel (der audi gleich ci- 
ne Spene hckain) wegon Doping* mil Man 
Huana. Magenauer wegen Dcutons mil dem 
Siinkefmger und Sloekbisler wegen baswilli- 
ger VersuvkiheiL Und das altos, obwohl oiler 
weil Ihr den ETnsaiz aut' 75 Pro/cut herumer- 
geschraubt hahi! Dcr Finiriu kosicte laire 
M.- DM pro Nave, dennoeh klimpem in der 
Veretn&kasse bercits wieder 70.000 Marker 
wenn aueh euros leise im Vergleieh /urn Ge- 
erole unscrer alien Kreditsehuld von 250.000 
MiiUH-n. Wic wir in dicscr Lage im konmien- 
den Auswflnsduell den Langohrcn il\-> Fell 
tiher die Loflel /iehen. >olll Ihr unsjelzt art- 
hand von siehen Fragen sagen: 



Gegner 



-m 



1 2 




1 ) Wicviel Binsntz sollcn wir tin koinmen- 
den Spiel /cigen id'i. 25%, 50%. 75'.. 

lOO'il? 

2) Welehe Spieler nioehle-i Du aul welehe 

Position Mellon'.' Pro Quadrat biltc nur oi- 
lier! 

3) Dcr Translerinarki isi ninngels Masse 
geschlosscn. 

4) MoehieM Du Spieler \eikaulen'.' Wenn 
ja, welehe(n)',' 

5) Mftchtcsl Du ins Traimngslager? Fur 
125.000, 200.000. 300.000 Oder 500.0(H) 

DM? 

(i) Der Emiritlsprcts kommi die-.ni.tl dem 
(iegenspieler /uguie. inlcressieri uns also 

nielli. 

7t MoehteM Du cincn Kie.ln .mlnelimeti 

(maximal wefterc 250.000 DM) odcr abhe- 
/ ah ten '! 

Den feriigen Hascnbrulen (will sagen die 
siehen Antwortctl) servicrl Ihr uns am he- 
stcn aul' cinem Poslkurtehcn. hObsch g.ir- 
nieii mil leserlieheni Absonder (das Auge 
il»i sehlielUieh mil) und ge.schmuek\ oiler 



Paarungen: 


35. SpSeltag 


Bummico 


Hardball Killers 


Langohrer SK 


- FC JOKER 


Hardball Killers 


- Battle Kumpans 


Berlin East/West 


- Raschmehr 


Indianerbones 


- Un. Hofflschwcr 


AMS 


- Bummico 


Maniac Menschen 


- PI ay power 


Wurm. WolfschrecS 


:- Blue BciB 


Dragon fight 


- Auslerwilz 


Bodo Tiltners 


- Opafun 



VcrzOgcrung die Rcsulltue des kouiinemlcn 
Spicltagc*. die wir Euch wicdewm 
brOhwarm aus dcr Flippy lm>eheiu Wcr 
gcrnc mchr hlilc ate e3n paur Ausluisclier, 
dcr solUc ctsi rechl sclircibcn, tlenn inner 
alien Kinseiulern warden einmal mchr ein 
paaraslreme RuriUllcn vcrlost, nUmlieh: 



I \ Yam\ 2 

3xJ6kcr-Joggcr 
3 x Joker-Watch 
3 \ jokcr-Shlrt 

Daiuit /iehen wir nns mat uieder in die K* 
hine mrttck. ullerdings nielu. ohne gniu 
licckkch ein Tawhenmeh lallen fli lassco. 
DuRiufgcNticki isi fdgende Adre&sc: 



Joker Vcriag 

M KlckcrCup" 

Kreloniselier Kinu 2 

D-K5A30 Grasbrunn 



Mannschoftsaufstellung 



Briel'm.uke (viellcichl Vunille?) «ir 
mampl'en dann alle Kurten auf! Quuiscli. 
wir /ilhlen sic aus. ilberiragcu die mi ermii- 
lehcn Ergebnisse auf unseren digiialen 
FuBball-Munager. und der erreehnei ohne 
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Ktober 




In der dritten Staffel der 
3SAT-Reihe ..Neues... 
Der Anwenderkurs" gcht 
es urn das Thema Compu- 
leraufrilstung. Was mach- 
bar 1st und wie teuer der 
SpaB wird, ist am 1., 8. 
und 15. Oktober jeweils 
urn 10.00 Uhr zu erfahren. 
Alle Sendungen (auBer 
der vom 1. 10.) werden 
am darauffolgenden Mon- 
tag zur selben Zeit wie- 
derholt. 



r^^ * 



Wie Modems, Datenban- 
ken und Mailboxen funk- 
tionieren, wird montags 
urn 15.00 Uhr bei „Bim 
Bam Bino" im Kabelka- 
nal vcrklickert. 

Ebenfalls im Kabelkanal 
bitiei ..Hugo" tagllch urn 
16.45 Uhr urn tatkraftige 
Untcrstiilzung pcrTasten- 
telefon. 

Der ..Compuier-Treff ' des 
Bayerischen Fcrnsehens 
informien am 9. Oktober 

urn 17.05 Uhr von der 
SIGGRAPH '94 uber die 
neuesten Eniwicklungen 
in der Computergrafik. 

..Neues... Die Compu- 
terShow" auf 3SAT be- 
richtct am 10. Oktober ab 
19.30 Uhr Uber Electronic 
Media und New Media 



von der Frankfurter Buch- 
messe. 

Der ..Computcrclub" ist 
im WDR Fcmsehen am 
23. Oktober zwischen 
12.00 und 12.45 Uhr 
gettffnet. 

In der ZDF-Wirtschafls- 
sendung ..WISO" gibt's 
am 27. Oktober urn 2 1 . 1 5 
Uhr wiedcr cincn Tip zum 
Thema „Reehner fur 
Computeranwender". 

Sonntags geht's in 
..Games World" auf SAT 1 
wieder urn die Welt der 
Spiele. Termin; 10.00 Uhr. 

Ebenfalls verspielt und 
ebenfalls sonntags gcht 
es in ..Playtime-TV" urn 
12.45UhraufRTL2wci- 

ter. 

Wer in Sachen Cartoons 
auf dem laufenden sein 
will, kommt urn ..Comix" 
nicht herum - jeden 
Sonntag urn 8.00 Uhr auf 
RTL. 



dungsoffensive in Sachen 
EDV, die in sechs Wochen 
das einschlagige Grund- 
wissen unterhaltsam ver- 
milteln will. 

Silvia und Georg klinken 
sich in das Projefct ..Arti- 
ficial Life", eine Vernel- 
zung von Biomasse und 
Chips, cin. Dummerweise 
hat sich ein Fehler einge- 
schlichen... in ..Auf cwig 
Dein!" am 22. Oktober 
urn 15.05 Uhr in WDR 1. 

Computervirus VirX wird 
zu KI und wendet sich gc- 
gen seinen Schttpfer... 
Das ..Desktop Desaster" 
ist am 27. Oktober urn 
20.10 Uhr auf WDR 1 
und am 28. Oktober urn 
16.00 Uhr auf WDR 5 zu 
verfolgen. 





Uber Gefahren und Chan- 
cen elektronischer Medien 
in der Schule berichtet am 
5. Oktober ab 20.05 Uhr 
..Das vinuelle Klassen- 
zimmer" auf Bayern 2. 

Am 10. Oktober starlet 
aufNDR4um 15.00 Uhr 
die zwcite Runde des 
..NDR-FUhrerschein", 
Dcutschlands grSBter Bil- 



Um Sinn oder Unsinn von 
Raubkopien geht es am 1. 
Oktober ab 15.00 Uhr in 
..Chippie", dem Compu- 
termagazin auf HR 2. 

..Bit fUr Bit" wird am 3. 
Oktober urn 17.00 Uhr 
auf Radio Euro wieder 
cin aktuelles Thema rund 
um den Compi bearbeitet. 

Montags um 14.40 Uhr 
oTfnet „Der kleine Com- 
puter" von Radio ffn die 
Trickkiste fiir Anwender. 

Ebenfalls montags wird 
von Radio Hamburg um 
17.00 Uhr bei ..Chips- 



frisch" Aktuelles aus der 
ComputcrkOche serviert. 

Bei Radio Mainwelle 
triffl man sich montags 
um 17.40 Uhr in der 
„Computcr-Ecke'\ 

Zweimal monatlich mon- 
tags ab 16.30 Uhr bring! 
das Computermagazin 
..Fatal-Digital" auf Bay- 
ern 2 im Jugendpro- 
gramm ..Zundfunk" neuen 
Zundstoff fiir Computer- 
freaks. 

Die neuen ..Spielc-Hils 
des Nordens" werden am 
letzten Mittwoch des Mo- 
nats (26. Oktober) um 
19.00 Uhr in der Sende- 
reihe ..Club On-Line" auf 
NDR2 vorgcstellt. 

Die Sendereihe „For- 
schung Aktuell" im 
Deutschlandfunk bringl 
jeden Samstag von 16.30 
bis 17.00 Uhr ein Com- 
puter-Special. 

Wie man Computcrbesit- 
zer werden kann, be- 
schreibt Andreas Voh- 
winkel unter dem Titel 
..Bauen - Kaufen - Fi- 
nanzieren" am 26. Okto- 
ber um 15.30 Uhr in der 
..Computer Corner" auf 
Ruhrwelle Bochum. 

Radio B Zwei sendct am 
31. Oktober um 20.00 
Uhr das zweistiindige Pro- 
gramm ..Chips und Bits", 
in dem sich Horer live un- 
ter Tel. 030/302040 zu 
Wort melden kttnnen. 

(Barbara Grohmann) 



COMPUTER 
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prival: Die landliiufige Be- 
deutung kennt Ihr ja sieher. 
und wenn Ihr jel/i z.B. Euren 
Compi ixJcr bestimmlc Pro- 
gramme (eiwu per Paliwori) 
gesichen taabt, so daB Euer 
klemer Bnidcr in die Ruhre 
guckt* dann sind Rcchner 
bzw- Programm ehen aueh 
prival. 

PRN: Auf den moisten Be- 
iriebssysiemen isl dies die 
Bezeichiuing fur den Drueker 
(obgeldlol vom englisehen 
„MnicO. Gemtugenommen 

werden die jeweils beiroffe- 
ncn Dalen mil diesem Weg- 
weiser aber mir zur ersien 
paralleled SchniLisielle (LPT1:> 
umgeleiiet - wo freilich in 
dor Rcgel der Drueker angc- 
schlossen 1st. 

problcmorienlierte Pro- 
grammiersprachen: Neben 
den maschinennuhen Spra- 
ehen gibl es die sngenannlen 
hoheren Prugrammierspra- 
chen. welehc eher mcnschli- 
chen Dialeklen ahncln als 
dem Masehinencode der 
Rcchner. Das Adjekliv w pro- 
hlemorienherT ergibl sieh 
daraus. daB die moisten die- 
ser Idiume filr spe/ielle An- 
wendungshereiche eniwtckeli 
wurden. also elwa fur Ein- 

siciger (Basic), Maihemnti- 
ker (FORTRAN)* Kauflcuie 
(COBOL) oder gar den Be- 
reieh der KLFurschung 
(PROLOG). 

Programm; Tja. Louie, 

wenn Ihr mil dem Begrilf 
wirklieh noch Prublenie hahi, 
dann snlliel Ihr vielleichl dar- 
iiber nachdenken, oh *ne 
Marklin-Eisenbahn nichl 
aueh was Feines wiire,*. 

Programmablaufplan: Das 
halten wir schon unier F wie 
„FluIkJiagramiiT dahci 

handelt es sieh um eine gra- 
fiseh-schemalisehe Programm- 
llbersiehi mil DIN-genomuen 
Symbolen, So was stoBi nn- 
lurlieh bci komplexerer Soli 
reehl bald an seine Gren/en 




und winl deshalb in der Pra- 
xis kaum noch verwcndeL 

Programmabsturz: Am Ami- 
ga aueh als „Gum Medilali* 
an*' bckannu iriu diescr un- 
angenehme Zwischenfall im- 
iner dann auf, wenn irgend- 
cin Soft- oder Hardwarefeh- 
ler die weiiere Abarbcilung 
des gerade laufenden Pro- 
gramms vcrhindert. Hal zur 
Folge* daB niehis mehr gehi 
und fUr gewohnlieh neu ge- 
b(Hiici werdeu muQ. 

Programmenlwicklungssy- 

stemes Zu den fitzeligsten 

Aufgahen uberhaupt gehtirl 
es. ein Programm von Gmnd 
auf neu zu schreihen - ergo 
hat cin klugor Programmie- 
rer cines Tages das erstc 
Bniwicklungssyslem erfun- 
den. Mil so was isl es mtig- 
lich. sieh auf die Eingabe 
von mehr oder weniger urn- 
fangreiehen Daien zu be- 
sehranken, und schon ha- 
siell das Butanverdiekungs- 
system, ah. Froiieeverwer- 
tungsproblem. nee. Protest- 
verwUslungsiheorem... also, 
dieses Ding mil dem langen 
Namen striekt jedenfalls 
selbsiiindig ein Programm 
aus den Vorgaben. Einfaehe- 
re Varianien zuin Erslellen 
von strukiurell ahnliehen 

Prograramen (etwa die dL 

versen ^Construction Kits" 
filr Spiele) kennl man aueh 
unier der kompakieren Bc- 
zeichnung „Progrjmmgene- 
rator". 

Programnifehler: lm Engli- 
sehen nentu man solehe Un- 
erfreulichkciien schlichlvvcg 
..Bugs" also Kiifer oiler 
Wan/en. Die Legendc he- 
hauplel. an einem der ersien 
Compuler/usammenbruehe 
uberhaupt seien in der Tal 
Krabbelvieehcr im Inncnle- 
ben der Masehine hcieiligl 
gewesen. Ob das nun stimuli 
oder nichl - wenn ein Pro- 
gramm nichi (richtig) ISufl 
Oder an beMimmien Siellcn 
rcgclmatiig ahslur/l. so darf 



man filr gewohnlieh von ei- 
nem Kehler im Software- 
Code utisgehen. Und weil 
insbesondcre Spiele da/u nei- 
gen. immer groBcrc Mega- 
hvte-Mengen zu verschlin- 
gcn. findet sieh heutzuiage 
leidcr kaum noch ein Game, 
das bei Veroffeniliehung 
rundum hugfrei isL.. 

Programmierspraehe: Das 

Haupiproblem des Program- 
mierens liegl grundsiilzlich 
ilarin. dalS der Reehner IdZ- 
ten Endes nur /wei Dingo ka- 
pierl: „Sirom aus** oder 
Ti Sirom an"\ was im hinaren 
System fUr null oder eins 
siehl. Den Menschen iudes- 
sen verwirren ZU viele Nullen 
und Hinser am Stuck, wes- 
halb Program miersprac hen 
slets leserliche Befehle oder 
/umindesi lt Mnemoniks" ge- 
nannte Klartexthinweise enl- 
hallen - selbsi das maschi- 
nennahe ASSEMBLER, Die 
logische Konscqucnz aus 
dem Dilemma: Bixfercige 
Programme miissen am guien 
SchluB immer crsl noch in 
reinen Masehinencode ubcr- 
Uagen (compilien bzw- as* 
sembliert) werden. damil der 
Compi was damil anfangen 
kann. 

ProgrammieruiiR: nennt 
man die Erstellung von lauf- 
fahigen Programmcn, seien 
sie nun fur Anwender oder 
Zocker gedachl* Dabci wer- 
den mehrere Schritie nuch- 
einander abgehandell: Zuersl 
machi man sieh Gedanken 
liber das Problem und syste- 
matisierl cs. Danach lolgi die 
eigentltche Codierung in ei- 
ner Programmier*iprache. und 
hist not least wird die ganze 
Chose eompiliert (*>der as- 
>embhetl)- Anschlieliend isl 
die Soft im Prinzip fenig, 
mull aber noch geiesiel wer- 
den, um den oben erwahnien 
Bugs auf die Spur ZU kom- 
mea 

Progranim*Managcr: isl je- 
ue grundlegende PC-Benut- 



/eroberllache bci ,.Windows". 
in die man nueh dem Laden 
zuallerersi hineingeriiL Von 
liicr aus lassen sieh allc wei- 
leren Bunktionen anklicken. 

Programmpakel: Insbeson- 
dcre im Anwenderbereich 
werden mehrere Programme, 
die insgesami cin zusam- 
mengehiirigei Gebiet ab- 
decken. gern als Paket ver- 
kauft So freui sieh doch je- 
de Firmenverwallung iiher 
Buchhalier-SofL Lohnah- 
rechnungs-Programm und 
Textverarheiiung aus einem 
GuB.oder? 

Programmpllege: Nicbls isl 
von Anfang an perfeki. Soft- 
ware schon gar nichl. Zum 
eincn finden sieh im Laufe 
der Zeil hiiufig noch Bugs, 
/um anderen werden ganz 
gewohnliche Verhe^serun- 
gen eingebaul und schon 
isl cine neue Versionsnum- 
mer geboren! 

Pmgrammschleife: ein be- 
siimmtcr Programm-Teil, 
der immer wiedcr durchlau- 
len wird, his cine Bedingung 
erfulll isl. Wiihrend Ihr bci- 
spielsweise gegen einen 
Endgegner fighicl, fragl das 
Game ununlerbrochen ab ( ob 
das Monster noch lebt - erst 
wenn es besiegt tsl, gehl es 
mil dem niiehsien Level wai- 
ter, Und falls das Biesl wirk- 
lieh unsterblieh isl. hoekl Ihr 
wohl in ciner Endlosschleife 
fcsL.. 

PROLOG: isl die AbkOr- 
/ung fur ..PROgramming in 
LOGic 1 *. Wie unier dem 
Sliehworl ^pradikative P«)- 
grammierung" im lel/len 
Heft nach/ulesen, mull der 
Programmierer bei dicser 
Sprache selbsi nur noch ein 
paar allgemeine logische 
Aussagen Ifoffeil, die das 
Problem besehreiben. Tja. 
die Expertensysleme sind mil 
der Kunsilichen Intelligenz 
halt schon etWas weiier als 
un sereins. 




Nachdem wir im letzten Heft die veriagseigene Zeitmaschine bemiihten, wurden wir ge- 
fragt, wie das Ding denn bei Stromausfall iiberhaupt funktionieren konne. Ganz einfach: 
Unser Model! lauft per Handkurbel! Na, dann kurbelt mal wieder kraftig, Kollegen. . . 




Da nichl jcder so ein Ma- 
schinehen (und kaum jemand 
einen Brork an der Kurbcl) 
hal. empfehlcn wir Bud), ein- 
fach via Rnllcnspiel in die 
Vergangenheit zu rcisen - 
/urn Blcisiifi mil diesem Sy- 
stem, dessen Szenario der 
deuische Lizenznehmer Fan- 
tasy Productions als „vorai- 
laniiseh" bezeichnel. Die Be- 
wohner dieser verschollenen 
Ara huben geradc eine gro- 
bere Damonenplage halbwegs 
Ubenitandcn und kriechen nun 
wieder aus ihren umerirdi- 
schen Fluchiburgen hervor. 
urn die Oberflache der Well 
enieui in Besitz zu nehmen- 
Da sind die tollslen Abenleuer 
naitirlich quasi vorprogram- 
miert: Vergessene Ruincn- 
stadlc barren der Erforschung, 
die resilichen Ungeheuer der 
Rrsehlagung und das wieder 
jungfrauliche Tcrritorium der 
gerechten Auflcilung. notfalls 
milGcwalt, 

Wcr das ireue Rollenspicl von 
FASA/FanPm in Hiinden 
wiegl, der weiB auch. waruin 
die Obersetzung des US-Ori- 
ginals so kuige daucrte: Ein 
fesl gebundener Edel-Foliani 
von ilber 350 Seilen isl eben 
kein Lcichlgewichl. auch 
nichu was das Regelwerk be- 
iriffL Den Spielem wird somii 
eine cingehende Beschafli- 
gung mil der Maierie (sami 
entsprechender Einarbeitungs- 
zeil) abverlangL d<>eh sollle es 
daran nichl schcilem. Derm 
inimcrhin erweisen sich die 
Regeln efflens als gul dureh- 
dachu zwcilens gibl es vicle 
klarende Beispieie, und drii- 
lens kann nahezu jcder Ah- 
schniu mil Querverweisen auf 
andere Tcilc des Werks dienen 
- voni umfassenden Index am 
Ende ganz zu schweigen. 
Dcnnoch mussen wir uns an- 



gesichis der Fiille dttS Materi- 
als mil dein Vcrweis auf ein 
paar besonders intercssume 
Spc/jalitiiicn begniigen. Da 
ware eiwa das ausgeklligehe 
Wiirfelsysiem zu nennen, der 
zweischicnige Hokuspokus 
(magiegestUtzte Talenie fur 
jeden sowic echte Spruchzau* 
bcrei mil einigen rechl inter- 
essamen Spells) oder das leil- 
wdse ganz originelle Charak- 
ter-Panoplikum der flicgen- 
den Windlinge, sleinemcn 
Obsidiancr und echsenhaflen 
Tskrang. Gewohnliche Men- 
schen, Zwerge, Elfen und 
Trolle sind aber natUrlich 
auch mit von der Panic, Er- 
t'reulich fanden wir lasi nol 
leasl das laktisch angehauchie 
Kumpfsyslem, wurde hier 
duch ein iibersichlliches 
Grundgerust mil allcrlci siiua- 
liunsbedingien, leilweisc op- 
lionalen Modifikaloren wie 
Luftkanipf, Dunkelheil oder 
Angriff aus dem loten Winkel 
aufgepeppL Wcr also nach ei- 
nem spannenden und realisti- 
schen Rolli-Sysicm suctlt, das 
sich nichl in Tabellcn verlien, 
der ktinnte es jelzl geiunden 
habCTL 












DER ZPRN PER CLANLORPS 



ZurOck in der Zukunfi, blcibi 
uns em Mauch von Fantasy 
durchaus erhahen, wenn es 
nun darum gehl, ahnlieh wie 
bci „Space Murines" bzw. 
„Space Hulk" schauerlichcn 
Moastcrn (in diesem Fall den 
t .Nekrt)muianlen" vom bislang 
unentdceklen zehnlen Planelen 



unscrcs Sonnensysieins) aur 
strategiselwaktisehen Spiel- 
breliem den Guraus zu ina- 
ction. Im Gegensatz /u den 
manchmal etwas verworrenen 
Regelwerkun der erwahnlen 
Spiele aus tier „Warhammor 
40K ,T -Reihe /eichnen sieh die 
im Original schwedisehen 



CI an lords allerdings duivh 
Mandliehkeil in jeder Lebens- 
lagc aus! 

Kuivum, zwei GeislesgrolJen 
messen hicr in den Dsehungeln 
tmd Kuinen dcr Venus ihre 
Kriiftc, indem sie enlweder die 
bosen Logionen der Fmsternis 
oder ihre Widersaeher. die gu- 
(en Clankrieger, Obemcliinen. 
Lei/iere mUsseii in aehl genau 
ausgearbeitelen Missionen den 
jeweiligen Feind zerbrtWeln 
oder aueh mal komptizierlere 
Siegbedingungen eriullen - 
/.B. ganz beslimmle Positio- 
nen erobcm b/w. verteidigen. 
Nalurlieh spriehl niehis gegen 
das Erfinden eigener S/enari- 
cn, lasscn sieh die insgesum! 
neun Pappkiirtehen des Spiel- 
breils doeh in beliebiger Form 
und Reihenfolge zu immer 
neuen, anspnichsvollen Saml- 
kiisten zusammenlegen. Oh- 
nehin hcsichi ein niclu unwe- 
senllicher Reiz des rondenwei* 
se gespielien Games ja darin, 
die Eigenarien des Gelilndes 
) FCIsbHfckft dichier Wald, 
Sehullhaldcn uswJ moglichsl 
geschiekl auszunwzen. 
Im umfangreichen* wcnngleich 
sehaumgummigepolsierten 
Clan lord- Kasien linden sieh 
32 bunte Plaslikfigurcn. die 
mil Modellhaufarben Jchens- 
cchi" hcniali werden kftnncn. 
Per Standfuti fallsicher ge- 
maehl und in der Zugreihen- 
folge durch ein originclles Zu- 




VERLIEBT, VERLPBT, VERLPST 



Na. habi lhr liueh berells in 
eines unserer Rezensionsex- 
emplare verliebl? Wolll lhr 
Hueh demniiehsl gar mil dem 
Game verlobcn. scheui jedoch 
die damit verbundenen Ko- 
sien? G\xU daB wir die Teile 
verlosen; Wer uns auf ciner 
Postkarte verklickem kunn, 
wie der ursprUiiglichc Amor 
der beruhmlen l-amasy-Vor- 
zeil-Romanc um cincn gewis* 
sen ,.Conan" hiell. isl ebenso 
dabei wie Kenner der romi- 
schen Myihologic, die uns 



den Jub der Venus verraien 
kunnen. Alle rieluigen liin- 
sendungen wandern in Brnrks 
Badewanne, aus der Venus* 
Kollegin Fonuna dann bof- 
fcnilich nichi nur sein 
Quieischenichen. sondem auch 
die glucklichen Gewinner 
fisclu. Leizies Mal war Ubri- 
gens nach der Kreide/eh (Juno 
und dem Pabel/Moewig Ver- 
lag gefragL dieses Mal isl nur 
noeh unsere Adresse gefragt - 
wo mag die sieh nur ver- 
sleeken? (jn) 



fallssy^iem gesieuen. konnen 
die Schlageiois ihre maximal 
drci Aklionen pro Runde nach 
Belieben fur die Bewegung, 
den Nah- und den Femkampf 
vcrhraicn - das Wurfelgluck 
spielt hicr nur fur die eigenlli- 
chen Atlaeken bzw. deren Ab- 
wehr eine Rolle. Und sohald 
man die Saehe im Griff /u ha- 
hen glaubt. kann man noch 
darangehen, die optionalen Ex- 
Ira-Regeln (Schui/cnlticlicr, 
VVallenfehlfunklionen. .J lint- 
sehmeIzer"-Bomben usw.) aus- 
/uprobieren. FUr Kur/weil an 
regnerischen Okloherabenden 
sollle damil ausreiehend ge* 
Mirm sein,^ 
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Unser jiingster Spielhailenbesuch war in je- 
der Hinsicht etwas Besonderes: Eimnal glich 
er eher einem Betriebsausflug (gleich sechs 
Redakteure unterwegs.. .)> zum anderen ging 
es in eine ganz besondere Spielhalle - Miin- 
chens neues „Laser Game Center"! 






Was uns im Wcslcn unscrcr sclioncn 
Simli rci/te, sorgtc hereiis im Vorfdd 
llir Aufcclion; „Snll vcrbotcn wodcn" 
raunie tier BllUterwaltl, „Smiliral will 
verhindern" uispenen die Radiowcllcn 
- bis die Funfaren schlieBlieh ..Vernal* 
itingsgcriclu eileih games Uchl! M 
whineUettcjt Na, vvenn das kerne «t- 
xeitden Aussiehten waren? l J nd der ret- r 
/end ftnurfetische Kampf-Tcmpck den 
unseiv schlagkniftige Sechscrpartj nueh 
longer mid crcignisreieher Suehe Idrei 
Prinzcstfnnen hefirrit< vier Universal* 
yereileO endlieh rand, sollte alle Erwor- . 
lungeii iiheilrelTen,,. 
Naeh einem her/lichen Bmpfiing diuvh 
die heiden J InheprieMer" linke mid 
Martin stand erst mill eine Hcsichiigiitig 
der RUumliehkeiien aufdem Pft)gramra- 
Sielh Euch einfach einen clwn JW» qui 
gn*Uen Keller vor, der mil verwinkelleu 
Wiinden. Deekungen aus Pappmaclie. 
phunlosicvollcn DckoruUoncn uml Ne- ■ 
helweiiem vollgcsiupli isl. Nuhald liter 

die Lumpen erUtechcn, vctwundcli sich ■ 

der Hunker in cincn wirklieli grandiosen 
AheiUeuerspielplal/: Alle Teilneluiier 
lielien pfciCh je eine rot h/AV. griln leueh- 
lende Hlekimnik-Zielscheibe aul BniM 
uiul Rttcken* die sehwii/ciulen Iltinde 



Kin Luge pi an fiir Ortsunkundi^t 
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nmklammern lurian ein cchies Lascryc- 
WChr, das eehle Ltscrctrahlcn eiveilgt, 
ami die Sehlachi kann heginnen! 
Splttcsleiu an diescr Siellc dfirfte Marge- 
wunlcn seiit wonmi es liier gehi, iilitn* 
lieh uin eine modcrnc H Colctia -Varum- 
w\ Ivi der hah nichl mil l ; arhe geschos- 
sen wink sondem mil Kniliehi was 
sich in der Hesehreibung SO dramaiisch 
nnhOrt, isi nichl gefflhitidwr als the mil* 
Imncniach verbrciieien Kaulhauskassen 

uiul vor allem VOItl TUV gcprikli. Die 
Wundcr der Technik machen es dalwi 
mtiglich, daU jeder 'heller ins Sehw ar/e 
aulomnlisdi ge/fthh winl: cnlwcder als 
Phis Ihi 'ilen Schiil/en inler als Miese fur 
den Gctroffonen* Kir Kleingroppcn odcr 
Sulosnklner empliehh es sich, den ..Knl- 
liehl-He/irk" in tier Jcder-gegen-jedcn 

Variantc mil b/w. gegen /uiallig anwe- 

sende Besiiehcr unsicher /u machen. 




LunititHMQo* StQfl* 



Die Tempelherrscher: 
Imkc & Martin 



u;lt 11 end ilas Joker-Hataillun den learn 
Modus wiililie. wo die mien /iclselwi 
hi -ii iw»iH*n *niiru i Li ill i\i i ir Nn nder mmi! 



rude kampl al 
bald die veriwgcnslen SUirken uml 
Sclnwichen der Kampfrn 
Da yihi es lleekensehill/en wie unseien 
Mick, der sich ebetiso hinieriulllie wie 
konscquem verelecktc mul in der ncbli- 



.J ; einden" %palne. uiul llinke Jflger wie 
Ninja-Monudic ihrati Spil/Jraraen Khre 
maehk\ mdem sic sitli laullos uiul von 
hiitlcn an ihre ahnungslusen Opfcr 
schlich. An Adion gcwolinre Pnnkiegei- ; 
er wie /-Ik Richy Ivmiihieii sich an don 
durch Bewcgungsmclder uklivierten 
Schiclisliinden (cill /nsiil/liehes lilekim- 
nik(iiinmik. wo aullenchiende Sciimi- 
rcn in tier koneMcn Rcihcnfnlge gctnit 

len wcnlcn mflssen) uni BonuspoTnt^ 

1 wlthrond chanikioKcIiwidw Cheaier 

wie Mail Max naeh dem CJewehr des 
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Die WalTcnknmmer 
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Gegners grapvehicn unil ilin claim duivli 
Danerfeuer auf die Xielscheibe crlcdig- 
leu. Wie iinmer man die Sadie angcliL 
nach einer ViCrtclsUinde is! alios vorhei. 
und der Zcnlrulcompuier wirfl llir jeden 
Tcilnchmcr cine pcrs&nlichc Erfolgsbe- 
rcchnungaus* 

Das seheinl auF den erslen liliek eiii 
nxlu ktir/erTrip zu sein. uber wir kiln- 
ncn liueh uuiuiiio versiehenh dali man 
hinterher irul/ kcllcrtnallig kiihler 
Ruumiempcrnitir vttPig leriig tmd 
durehgeselnvii/t isl; so kltigie clwn Shu- 
dmvmnner SlelVen noeh Tage spaler 
fiber Muskelkaler. In Wahrlieil wiirde 
cine VerUingenmg den Spall soitlll wohl 
eher mm Sircll mochcn unci /udcni 
die ohligaiorKehe Rieiganenheimsu- 
chung im AnschluU ungchtihrlich hin- 
uus/oizenu DaU die nene Aamle-Gaudi 
noch unter klciiien Kinderkrankhehen 
(einer unserer Laser mulUe waluvnd tics 
Spiels ausgciausclii werden* mid Micks 
Zielseheibe verweigerle hei der Ahiwh- 
nung cnlset/l die Milarheil) leidcl, 
k<mnle die llegeisicning indeswn kauni 
t (illicit; sell der Ici/icn Schneehall- 
sehlaehi mil Brork haiien wir wahriich 
nichl mehr so viol Spall! 
Genau dies, so vcrsiclrcrtcn un$ hnke 
und Martin anselilieUend. sci audi Sinn 
tier Sache, Man dulde keine Rambus ini 
Laden und Ubcrwachc alich den Spiel- 
ahlauf, denn im Gegcnsal/ ZU den vorab 
in der Prcssc prnpagicrtcn Geriichien 



gche es hicr nictil 11111 zynisehe Men- 

sdienjagd odcr aggressionslordenules 

Oeuiei/ek Ncin* vielmclir sullen I'nisi 

uml Aggression mil ditsem unlcrirallsa- 

men Cuvvboy-und-lndianer-Spiel im 
modcrncn Ciewund ja gentdc abgchuul 
werden. Zudem darf sieh im Liiscr 
Game Center uhnehin nur vergmlgcn. 
wer Obcr I X Jaluv fctU /umindesi diesbe- 
/uglich untcrscheidel es sieh rrichl von 
herkommlichen Spiclltallcn, Und mi gc- 
langic Iclzlen Bndes ehcn auch diejuri- 
Slischc Zuufi zu der Auftassting, datt in 
der Munchner SchucurafslraLie keine 
Gelnhr llir die iilTenlliche Ordming aus- 
gebriiiei wiltL Eine Ansielu, die wiruus 
eigener Krlulining nur hestiitigen kfln- 
nen, weslialb den Suidivaicm der Isar- 
mcirupolc ein kleiner Lokallennin drill- 
gend angcralcn sel Aus der Niihe sieln 
niimlieh vieles ganz andcrs aus, als 
wenn man es nur von der Spii/e des po- 
liiiselien hJlenbeiniurms nus bclrach- 

ict...<jnj 



Adresse: huegrafttr. 5 

81245 MUncheq 
Tel: 089/83 06 58 
OfTnunRSMiIcn: Monlag his Fa!iiati 
von 18.00 bis 23.00, Wwhencndc/ 
Fcienage von 15.00 bi^ >4.(X) 
Kosltn: Moi iiis Frciti-y 

13.- DM pro Spiel (15 mid), Wochen- 
ende/Feiertafie 15.- DM pro Spiel 
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So siehl cine Auswcrlung aus 



Das Laser (Jarac Center 
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So cin ganz besondcre.s Jubiliium 
ichreit nach eioer ganz bcsonderen 
Ausgubc - ncbcn den gewohnl ak- 
luellcn Test und Previews, den ge- 
wohnl speziellen Specials. heiBen 
Preisausschrcihen. gepriilten L6- 
sungshill'en und eincm gewohnt 
muliimedialen AMIGA CD-JO- 
KER wird es im November also cin 
puar ganz ungewohnlc Cberra- 
schungen gcben: neu gesialtetc 
Suindurdseiicn elwa, mil DUNGEON 
BLASTER IV wieder cin abgefah- 
renes Rollenspiel zum Mitmachen 
und vieles mchr! 

DaB wir Eueh hier nur einen klei- 
nen Ted des Gcplanien verraicn. 
seid Ihr indessen schon gewohnU 
Oder? Gcplant hiinen wir z.B. einen 
Test des ..Elite 2"-NachfoIgers 
FRONTIER: FIRST ENCOUN- 
TERS, dazu passend die ALIEN 
OLYMPICS und das iuiuristischc 
CD-Speklakel CYBERWAR. Ihr 
werdel auf den Plallformen PIN- 
KIE und KID CHAOS begegnen. 
Eueh ins DREAM WEB und damil 
in hammcrhiirte Abcmeuer sliirzen 
dQrfen und cine Runde mil TOP 
GEAR, dem neucsten Racer der 
,.Lolus"-Maeher. drehen konnen. 
Ein Special venal Eueh. WIE 
MAN DAS CD 32 ZUM 1200ER 
MACHT.und... 

...mehr wird nun wirklich nichi 
ausgcplaudcn! Wenn dus nichi 
genUgL urn Eueh ab 28. Oklobcr 
zum Kiosk zu locken, dann hubl Ihr 
vermutlich eh schon ein Abo. Falls 
nichi: So gibl es die Jubilaumsnum- 
mer eher und preisgunstiger sowie 
eine lolle Priimie obendrein! 
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Badikr ComptitrrwflMir 
illikhmtriiflc 24 
Fmtfpdilll3 
4*iW7 Dudioll 
Td.: 02*71/1830*8 

Ilomico 
Am SiMpaik 12 
fi5451 Kchicrboch 
Tel: 06107/760ft0 

Cain*} 

HLWJMUnchcti 
Tel.:OHW7605l5l 

Jojsoft 
Gulicswcg 157 
5W39 KMn 
Td J O33I/430IO47 

Kushwarv 
Bnictiwcg 128-132 
4I5MK<ut>1 

t«l:(i2ijiini70 

Whl Ycrunrf 

H2I*WGroben/dl 
j Tel-: 08142/8273 
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